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ARGUMENT

De-a arhitectura incluziva este un material corolar, rod al experientei inceputa in anul scolar 2014-
2015 la Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva din Cluj-Napoca, unde s-au adaptat continutul si
materialele specifice cursului De-a arhitectura in orasul meu - educatie pentru arhitecturd si mediul
construit. De-a lungul anilor, activitatile realizate cu elevi cu dizabilitate intelectuala severa si moderata
s-au diversificat, adaptarile materialelor De-a Arhitectura s-au completat, iar pe de alta parte, interesul
si nevoile extinderii unor astfel de activitati si in alte scoli unde invata copii cu CES au crescut.

In ultimii ani, au venit catre Asociatia De-a Arhitectura numeroase solicitdri de sprijin si indrumare
pentru realizarea de activitati specifice educatiei de arhitectura si mediul construit in scoli speciale,
mai cu seama in cele pentru elevi cu dizabilitate intelectuala. Experienta de la Cluj-Napoca s-a cerut
replicatd, insa adesea arhitectii voluntari manifestau retinere pentru a merge in scoli speciale,
argumentul fiind lipsa unor materiale adaptate, care sa-i ajute sa implementeze programul De-a
arhitectura in orasul meu.

In plus, numeroase reactii de la arhitecti si profesori, care au derulat programul in diverse scoli,
semnaleaza dificultati in integrarea elevilor cu CES prezenti in clase, Tn activitatile cursului. Adesea
acestia necesita adaptari ale curriculum-ului, care sunt dificil de facut pe loc, fara pregatire anterioara
si suport metodologic adecvat.

Prezentul ghid Incearca sa atinga aceste aspecte si sa accesibilizeze drumul catre activitati de educatie
pentru arhitectura si mediul construit de succes in scoli speciale, respectiv pentru elevi cu CES
integrati in diverse unitati de invatamant.

Speranta noastra, a autorilor, este extinderea programelor De-a Arhitectura in toate tipurile de scoli
din Romania. Acest ghid a fost conceput si redactat cu gandul la fiecare profesor si fiecare arhitect
care are In fata un copil special. Acel copil ce invata altfel, e surprinzator si minunat si care, cu
abordarea adecvata, ne poate demonstra ca educatia este in fiecare moment pentru toti, mici si mari.



CUM TREBUIE UTILIZAT
ACEST GHID

Ghidul De-a arhitectura incluziva se doreste a fi practic si usor de parcurs. El a fost conceput pentru
a Insoti si completa Ghidul indrumatorului De-a arhitectura in orasul meu, Editia Il, 2016, revazuta

si adaugita. La clasa, se poate consulta ghidul din 2016 pentru aspectele metodologice, unitatile

de invatare, programa cursului. Prezentul ghid sprijina realizarea temelor de la fiecare unitate de
invatare, oferind exemple de exercitii, de activitati adaptate, cu pastrarea obiectivelor mentionate in
ghidul din 2016, care nu au mai fost reluate aici.

Se pastreaza toate Unitdtile de invdtare (Caietele), cu tematicile initiale din Ghidul Indrumdtorului De-a
arhitectura in orasul meu, Editia Il, 2016, revazuta si addugita, la care se adauga Caietul 6, care cuprinde
sfaturi practice pentru clasele care nu vor avea indrumator arhitect.

Notiunile teoretice din curriculum-ul De-a Arhitectura in orasul meu se vor insusi prin exercitii practice

si teoretice. Exercitiile fiecarui Caiet sunt grupate pe Subcapitole si au in dreptul lor insemnul modului
de lucru in care se vor desfasura la clasa:

Legenda exerecitii:

L’;ﬁ macheta/ modelaj

Q— desen/ colaj

experiment



Aceasta insemnare permite profesorului/ arhitectului sa aleaga rapid tipul de exercitii pe care le poate
utiliza la fiecare subcapitol al Caietelor, in functie de abilitatile copiilor din clasa.

Caietul 1 contine exercitii scurte, concepute pentru a fi grupate si realizate in secvente consecutive in
aceeasi ora. In caietele urmatoare, fiecare exercitiu se extinde pe durata unei ore de curs, sau a mai
multora, acolo unde este cazul (fapt precizat in descriere).

Pentru ca arhitectura este o arta tridimensionala, cunostintele acumulate la acest curs se vor
materializa intr-o lucrare finala, sub forma de macheta (Caietul 4, exercitiul 13), prezentata in public, la
expozitia anuala De-a Arhitectura. Pentru macheta, pregatim materialele din timp (casele la Caietul 4,
copacii la Caietul 5 etc.).

Caietul 5, Sustenabilitatea, este oarecum independent, el poate fi intercalat printre celelalte activitati
sau poate fi pastrat spre derulare in Saptamana verde sau in programul Scoala altfel.

In Caietul 6 sunt prezentate diferite metode de realizare a machetelor, care pot fi adaptate la nivelul
de manualitate al fiecdrui elev.

Materialele folosite pentru lucrari vor fi extrem de simple, alese dupa principiul ,ce gasim n jurul
casei”: cartoane selectate din cutii (duplex sau subtiri, pot fi de la orice ambalaje), hartii de tip ziare,
reviste si prospecte, sfoard, elemente naturale (crengi, frunze etc.), mici obiecte refolosibile (dopuri
diverse).

Imbinarile machetelor se fac cu lipici de hartie, lipici siliconic si sfoara.

Instrumentele necesare sunt uzuale: creioane, creioane colorate, acuarele sau tempera, foarfeca,
(cutter pentru indrumatori), betisoare pentru frigarui.

Modalitatile de lucru sunt si ele elementare, nu necesita nici instrumente speciale, nici aparaturi, doar
ustensile rudimentare si dorinta.



CAIETUL o:
Introducerea



Materiale necesare:
imagini/ cartonase cu diverse meserii, elemente specifice unor profesii, fotografii diverse

Preambul:

Se discuta despre profesii pe care elevii le cunosc: profesori, profesiile parintilor, alte
profesii cu care elevii interactioneaza des (sofer, vanzator, infirmierad); se pot oferi imagini
exemplificative sau se poate realiza un joc-ghicitoare, pornind de la imaginile/ cartonasele cu
meserii diverse.

Se defineste arhitectura prin intermediul unei prezentadri cu desen ad-hoc (realizat de
arhitect sau profesor), sustinute de un suport cu fotografii-exemple:

LARGE - orasul;

MEDIUM - casa;

SMALL - camera/ mobilier/ mobilier urban;
BETWEEN - vegetatia.

Se defineste profesia de arhitect. Arhitectul este cel care proiecteaza (deseneazd,
imagineazd, concepe) cele de mai sus. Se prezinta extrase de proiecte din aceste categorii:
(coordonatorii arhitecti pot aduce si ardta planse din documentatii reale):

LARGE - plan urbanistic, plan de situatie;
MEDIUM - planuri de nivel, fatade;
SMALL - proiect de arhitectura de obiect;

BETWEEN - proiect de peisagistica.




CAIETUL 1;
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1. Proportia, mic/ mare
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Exercitiul 1. Proportiile corpului

Materiale necesare:
plastilina

Preambul:

Modelam impreunad cu elevii o figurina umana din plastilina.
Se modeleaza capul. Se adauga trunchiul proportional. Se modeleaza membrele.
Se verifica echilibrul figurinei.

Intrebari pentru elevi:

- De cate oriincape capul in indltimea corpului?

- PGnad unde ajung mainile, dacd stau intinse pe lGnga corp?

- Unde se afld jumatatea exactad din indltimea unui corp uman?

Cerinte formulate pentru elevi:

» Dupa modelarea si studierea proportiilor corpului uman, se poate realiza un experiment
raspunzand la intrebarea: Cine incape unde?

» Testeaza ce spatii sunt ,doar pentru tine” (sub o masa), ,pentru doi” (intr-un cerc desenat pe
podeaua salii de clasa), ,pentru multi” (intr-un hol din scoala sau chiar in curtea scolii).

Exercitiul 2. Omul din hartie

Materiale necesare:
coli de hartie, creioane, foarfece, sablon din carton al figurii umane

Preambul:

Tn continuarea exercitiului 1, sau ca alternativa a exercitiului anterior, silueta umana poate fi
realizata din hartie.

Cerinte formulate pentru elevi:

» Contureaza pe hartie o silueta umana.

» Foloseste sablonul, daca iti este mai usor.

» Decupeaza si lipeste etichete: ,cap”, ,trunchi”, ,picioare”.

» Compara marimea partilor intre ele. (, Este capul mai mic decat trunchiul?”, "De cate ori
incape capul in inaltimea corpului?”)

» Se pot realiza mai multe siluete, in culori si marimi diferite, care vor putea fi folosite in
viitoarele machete.

14



Exercitiul 6. Colaj proportional
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] |\
% Materiale necesare:

reviste, foarfeci, lipici, coala hartie format A3

@ Preambul:

Din reviste sau diverse materiale printate se decupeaza diferite imagini cu obiecte de mobilier,
plante, cladiri si se lipesc pe o plansa suport.

intrebari pentru elevi:

@ - Cat de mare este un om fatad de un scaun?
- Este dulapul mai inalt decat un om?

Cerinte formulate pentru elevi:

= » Deseneaza o silueta umana la scara aproximativa, intr-un raport corect cu piesele decupate.
» Lipeste silueta langa obiecte.
» Compara si analizeaza daca obiectele sunt proportionale (daca marimile lor sunt potrivite cu
ceea ce vezi zilnic In jurul tau).

17



CAIETUL 2:
Spatiul si
materialitatea

1. Umbra, lumina, culoarea 39
2. Forma, simetrie/ asimetrie 46
3. Textura, materiale, simturi 50
4. Detalii, stiluri 54
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Exercitiul 8. Ma joc in culori

Materiale necesare:
hartie format A4, hartie coloratd, creion, creioane colorate

Preambul:
Se deseneaza, pe foi albe si de culori diferite, acelasi contur de casa simpla.

Cerinte formulate pentru elevi:

» Coloreaza in moduri diferite casele tale:

- folosind doar doua culori;

- folosind cat mai multe culori - cu culori deschise, pentru casa de pe o hartie inchisa la
culoare;

- cu culoriinchise, pentru casa de pe o hartie deschisa la culoare;

- 0 casa noaptea - pe hartie neagra sau maro, cu geamurile galbene (ca si cum ar fi luminate
din interior).

intrebari pentru elevi:

- Dupa felul in care le-ai colorat, care casd crezi cd este veseld? Care este mohordatd/ tristd, care
este mai elegantd, care este mai prietenoasd?

- Care casa iti place cel mai mult?

- In cate moduri putem colora o casd? (nenumdrate)

Materiale necesare:
se foloseste conturul de la exercitiul 2, aparat foto/ telefon

Preambul:

Se reutilizeaza conturul decupat mai sus, la exercitiul 2, asezandu-| peste fundaluri diferite,
gasite In clasa; se observa schimbarile; se fotografiaza imaginile rezultate.

Cerinte formulate pentru elevi:

» Asaza conturul de casa primit, peste diferite obiecte din clasa, astfel incat fereastra si usa sa
se coloreze altfel/ diferit (poti plasa conturul peste usa clasei, peste pardoseala clasei, peste
coperti de caiet, peste imagini dintr-o carte, sau reviste, peste desene din lucrarile expuse pe
perete etc.).

» Fotografiaza fiecare varianta.

43



» Exemplificari ale elevilor:

o4 Exercitiul 12. Strada din bucati

% Materiale necesare:

hartie format A4, alba sau colorata, lipici, forme geometrice diferite, decupate din diverse
hartii colorate (pot fi reviste)

Preambul:

Arhitectul/ profesorul ofera elevilor forme geometrice primare din hartie, de diferite
dimensiuni.

©

Cerinte formulate pentru elevi:

it

» Aranjeaza si lipeste formele geometrice ca sa obtii forme de constructii, anturaj (ceea ce se
afla in jurul casei: copaci, flori, animale sau oameni, banci si felinare, masini sau biciclete) sau
desfasurari stradale.
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Materiale necesare:

mici ,carduri” printate, care sa ilustreze diverse detalii, pe care elevii le pot recunoaste in
scoala lor (fotografii cu detaliul unui maner, al unui colt, unde se intdlnesc doua materiale, un
ancadrament de fereastra, un detaliu al unei banci din curte, un detaliu de la streasina etc.)
hartie format A4, creioane, aparat foto/ telefon

Preambul:

Se ofera elevilor ,carduri de misiune” si sunt invitati sa porneasca descoperirea lor in
proximitatea scolii.

Cerinte formulate pentru elevi:

» Cautad in clasa sau scoala exemple reale care corespund ,cardurilor de misiune”.
» Pentru fiecare detaliu gasit fa o fotografie sau un desen.

intrebari pentru elevi:

- Ce face, la ce foloseste detaliul tau?
- Cum se simte? (neted, rece, dur etc.)
- Din ce materiale este facut detaliul respectiv?

Nota: Exercitiul ajuta la identificarea si intelegerea rolului detaliilor in arhitectura (fmbinari,
texturi, margini, colturi).

Exercitiul 28. Arc arhitectural

Materiale necesare:

plastilina, imagini cu spatii din Grecia Antica, din Roma Antica, cu Renasterea italiana,
arhitectura gotica etc.

Preambul:

Se modeleaza impreuna cu elevii doua coloane. Se modeleaza un arc intre ele, astfel incat sa
rezulte o structura stabila. Se pot adauga coloanelor diferite elemente decorative, precum mici
plante modelate din plastilina sau ,inele” decorative.

Ulterior se pot modela mai multe coloane unite intre ele cu arcuri de plastilina si se pot crea
curti (circulare sau dreptunghiulare), inconjurate de aceste coloane.

intrebari pentru elevi:

- Ce ar putea fi plasat in mijlocul unei astfel de curti (ex. fGntani, plante, copaci etc.)?
- Pe ce se sprijind arcul, ca sd nu se darame?

59



CAIETUL 3:
Locul

1. Camera, mobilierul 63
2. Parc, mobilier urban 66
3. Epura, reprezentari conventionale 68



1. Camera, mobilierul

@Iﬁa

Preambul:

Se realizeaza o expeditie prin scoala si se observa detalii diverse (numar de etaje, intrari,
distante).

intrebari pentru elevi:

Intrebdri privind pozitia:

- La ce etaqj este sala de clasa in care ne afldm?

- Cati pasi sunt de la intrarea in scoald péand la sala de clasa?
- Cate obiecte de mobilier identifici in clasa ta?

- Intrarea e in fata sau in spatele clasei?

Ulterior se pot mdsura prin pasi distantele dintre obiecte:

- Cati pasi sunt de la usd la scaun?

- Dar de la fereastra la usd?

Exercitiul 2. Camera mea (clasa noastra) (desfasurare pe
parcursul mai multor ore de curs)

Materiale necesare:

carton duplex, cutter, foarfeci, lipici siliconic, sfoara

Preambul:
Se vor construi elemente de mobilier dupa exemplele din Caietul 6.

Cerinte formulate pentru elevi:

» Aranjeaza elementele de mobilier dupa forma unei camere de locuit sau a sadlii de clasa din
scoala.

Nota: Camera se poate organiza intr-un spatiu tridimensional format dintr-o cutie, careia i se
elimina doua laturi. Sau se poate lucra pe un plan, pe care se deseneaza conturul peretilor,
pozitia usii si a ferestrei.

62
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EXGI‘CitiUl 5. Locul nostru din PArcC (desfasurare pe parcursul mai
multor ore de curs)

Materiale necesare:

carton duplex, cutter, foarfeci, lipici siliconic, sfoara

(B

Cerinte formulate pentru elevi:

ifi,

» Dupa tipologia de lucru din subcapitolul anterior (Camera, mobilierul), explicitata in Caietul
6, se cere elevilor sa construiasca macheta unui colt dintr-un parc, folosind paralelipipede din
carton duplex, lipite pentru a obtine forma dorita.

66



Exercitiul 6. Copac protector

Materiale necesare:

plastilina, macheta a unei case, aparat foto/ telefon

@Eﬁﬁ

Preambul:
Se modeleaza trunchiul copacului. Se adauga coroana. Se asaza langa o macheta de casa.

Cerinte formulate pentru elevi:

» Observa umbra creata.

» Schimba pozitia copacului, observand relatia cu macheta casei si cum umbra copacului ,se
asaza” pe casa.

» Realizeaza cateva fotografii cu diferite pozitii ale copacului.

3. Epura, reprezentari
conventionale

% [°4- Exercitiul 7. Ce este epura?

%’ Materiale necesare:

echere, creioane, coli diverse din hartie

@ Preambul:

Se va construi epura din carton de cdtre arhitect/ profesor si se va arata cum vederea de sus,
din fata si din lateral a unui obiect se coreleaza intre ele.

Se va folosi scaunelul facut la Exercitiul 1 (pentru constructie vezi Caietul 6, pct. 13).

Pentru o mai buna intelegere, se poate taia unul din scaunelele facute, pentru a obtine
vederile lui laterale.

Vederea de sus a unui ansamblu de obiecte (a unei camere) se numeste ,plan”.

Vederile laterale ale unui ansamblu de obiecte (a unei camere) se pot numi si ,desfasurari”.

Cerinte formulate pentru elevi:

» Construieste si tu epura ta, dupa modelul meu.

it

67



CAIETUL 4.
Orasul

1. Strada 76
2. Cladiri 79
3. Cartierul 85

4. Macheta finala 89



1. Strada

Materiale necesare:
expeditie Tn jurul scolii, aparat foto/ telefon

Preambul:

Pe teren se descopera, se analizeaza, se fotografiaza strada, urmarindu-i caracteristicile,
grupand cdutarile dupa tematici de tipul:

- carosabil, trotuar, trafic intens, trafic mic, pietonal;

- strada planag, strada In panta, strada dreaptd, strada serpuita;

- strada larga, strada ingusta;

- zebra, semafor, statie autobuz;

- afise, meniuri restaurant, reclame, semne si indicatoare;

- accente vizuale (daca exista un element major, care iti atrage atentia/ privirea - o cladire mai
inalta, un copac mare, o casa coloratd, o statuie/ un monument).

Cerinte formulate pentru elevi:

» Observa:

- dimensiunea, zgomotul, mirosul strazii;

- cum se numesc strazile;

- cum se numeroteaza casele: numere pare, numere impare;

- tipul informatiilor gasite (fixe: nume strazi, indicatoare/ variabile: afise, reclame).
» Fotografiaza elementele strazii, respectand mentiunile/ explicatiile.

Exercitiul 1 b. Cum este strada?

Materiale necesare:

hartie format A3, foarfeci, lipici, fotografiile imprimate in format mic
Cerinte formulate pentru elevi:

» Foloseste fotografiile facute pe teren si realizeaza colaje pe tematicile sugerate la exercitiul
anterior.

76
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Q,.: Exercitiul 2. Numerele caselor

Materiale necesare:

hartie format A3, bucati de hartii colorate din reviste (tdiate in prealabil in forme geometrice),
biletele impaturite cu numere de la 1, pana la cati elevi sunt in clasa, foarfeci, lipici

Cerinte formulate pentru elevi:

» Realizeaza o casa prin lipirea formelor geometrice gata taiate si traseaza o strada pe mijlocul
unei foi mai mari, pe care vom lucra impreuna.

» Alege un biletel iImpaturit. Lipeste casa ta de-a lungul strazii desenate pe foaie, conform
numarului de pe biletel, respectand regula: pe dreapta numere pare, pe stanga numere
impare.

Materiale necesare:
imagini diverse cu autobuz, tramvai, masina, bicicleta, mers pe jos

Cerinte formulate pentru elevi:

» Sorteaza imaginile, ca sa obtii doua gramezi: mijloace de transport rapid/ mijloace de

transport ecologic.
» Apoi alege un mijloc de transport si spune:
» Il aleg pentru ca...".

77
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Exercitiul 5. Strada mea, strada noastra

Materiale necesare:

hartie alba format A3, A4, sau coloratd, creion grafic, creioane colorate, foarfeci, lipici, sfoara

Preambul:

Se reaminteste/ recapituleaza notiunea ,desfasurare stradala” din caietul anterior (Exercitiul
13 din Caietul 3).

Se pregatesc foi de hartie cu linia pamantului desenata de indrumator (pe aceeasi parte a
paginii pentru fiecare elev).

Cerinte formulate pentru elevi:

» Deseneaza cladiri dupa caracteristice descoperite in Exercitiul 4a.
» Decupeaza cladirile si insira-le pe paginile primite, cele cu linia de pamant desenata.

Note: Desfasurarile stradale (insiruirea caselor) se pot face individual sau colectiv (,strada
mea” sau ,strada noastra”), in functie de alegerile elevilor.

Foile se leaga intre ele (cu sfoara) sau se lipesc, obtinandu-se o strada lunga.

Se pot realiza variatiuni: colaj cu hartie coloratd, cu materiale textile, cu fotografii, cu carton cu
grosime variabila.

80



CAIETUL 5:
Sustenabilitatea



< Exercitiul 2. Cati copaci putem desena?

Materiale necesare:

hartie format A4, creion grafic, creioane colorate

(B [

Cerinte formulate pentru elevi:

» Inspirandu-te dupa imaginea alaturata, incearca desenarea a cat mai multe forme de copaci.

fi,

il

WY A /

X A bl
'#‘;na.. k- Y. \ b
i Ne Ry
i e
2l
L f';ﬁ Phin )

T
e W

7 J i = ) : .2
7440 G ot AL | T =/
T ilg s | VT
:.r"ﬂ 4"4 h — 1
o

97



[ift) 9
"\

Materiale necesare:

un vas mai mare cu apd, hartie folosita, sita, aracet (sau faina), balon umflat

Preambul:

Intr-un vas se aduna mai multa hartie folositd si maruntitd, se adauga apa si se lasa la inmuiat,
pana se transforma intr-o pasta. Se trece pasta prin sita pentru a elimina surplusul de apa. In
pasta obtinuta se poate adauga aracet (sau faina).

Cerinte formulate pentru elevi:

» Modeleaza pasta pentru a obtine mici piese de mobilier. Experimenteaza si o forma
semisferica pe un balon umflat. Las-o la uscat si dupa dezumflarea balonului, forma din hartie
si aracet va ramane intdrita, putandu-se transforma intr-un abajur de lampa.

Exercitiul 4. Copacul ,meu”

Cerinte formulate pentru elevi:

» Creeaza acum copacul tau, detaliind diversele tehnici invatate pana acum (in toate
capitolele).

Note: Se creeaza un copac folosind mai multe materiale naturale si tehnici simple. Copacii
realizati n cadrul acestui exercitiu pot fi pastrati si folositi ulterior la macheta ,Orasul
viitorului” de la Exercitiul 13.

Pentru inspiratie se pot folosi modelele ilustrate in fotografiile de mai jos, pentru care s-au
folosit:

- fotografia 1: sfoara, o bucatica de pluta pentru copacul cu spic, pentru o baza mai dreapta,
sarma, carton, con de pin si plante

- fotografia 2: dopuri de pluta, sarma, bete de frigarui, scobitori, carton rulat, sfoara, hartie
mai groasa, plastilina

- fotografia 3: copacul din paine si copacul din plastilina.

intrebari pentru elevi:

- Stiai ca poti sa te joci cu miez de pdine ca si cu plastiling?

- fotografia 4: Poti face un copac cu tehnica invatata anterior (papier-maché)?
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CAIETUL 6: Idel
pentru coordonatori
non arhitecti



Sfaturi si idei:

1. Pentru a indoi un carton duplex, se va face o taietura/ crestare pe jumadtatea grosimii acestuia.

2. Acelasi lucru se poate aplica si pentru un carton simplu.
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3. Pentru a trasa si taia fasii paralele, cand liniarul este scurt, ne folosim de puncte
intermediare precum urmeaza:

- se noteaza pe linia data, puncte A, B, C, D, astfel incat in lungimea totala a liniarului sa intre
trei puncte (segmentele AC si BD sunt mai mici decat lungimea liniarului);

- din fiecare punct A, B, Csi D se masoara punctele 1, 2, 3... reprezentand distantele care
dorim sa fie paralelele cu linia dats;

- unind cate trei puncte numerotate cu aceeasi cifra, (A1, B1, C1 respectiv B1, C1, D1)
paralelismul este garantat!

Se repeta algoritmul pentru cate linii paralele este nevoie.

4. Tmbinari lipite: pentru hartie si carton subtire, se poate folosi lipici simplu, pentru cartonul duplex
este de preferat lipiciul siliconic.
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3. Simplificari:

Cea mai rudimentara forma de machetare poate fi facuta cu fotografii lipite pe suport simplu
(fotografiile a.1, a.2, a.3) sau hartie decupata in forma de casuta, cu o mica pliere in partea de jos, care
face posibila lipirea pe o suprafata orizontala (fotografiile b.1, b.2).

a.3

sl

‘ .

b.1 b.2
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DESPRE

Despre voluntarii programului

Experienta De-a Arhitectura la Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva din Cluj-Napoca incepea in
anul scolar 2014-2015 cu tandemul profesor psihopedagog Corina Drocas si arhitect loana Gotia-
Ciurea la clasa.

Au urmat cronologic, inca un an scolar cu arh. loana Gotia-Ciurea, apoi cate unul cu arh. Kovacs Agota,
respectiv arh. Ciprian Simon. Ciprian a sprijinit prezentul ghid si prin participarea activa la Swimathon
la Bucuresti, editia 2025.

Din anul scolar 2018-2019 arhitectul veteran Oana-Maria Floricioiu contribuie constant, in fiecare an
scolar la implementarea programelor De-a Arhitectura in Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva din
Cluj-Napoca.

De-a lungul anilor, programul s-a derulat la clase diverse, cu elevi cu dizabilitate intelectuala severa
si moderatd, insotita de tulburari din spectrul autist, tulburari emotionale. Clasele participante au
fost clase de gimnaziu, cu o medie de 5 elevi in colectiv, insa cu o mare diversitate a manifestarilor
comportamentale si a abilitatilor. Toti arhitectii au fost intens solicitati pentru a-si adapta discursul,
continutul activitatilor, spre a cuprinde tematica si obiectivele cursului. Dedicarea si reusita lor ne-a
facilitat realizarea acestui ghid.

Multumiri

Autorii cursului multumesc d-nei prof. Vasilica Cismasu, director al Centrului Scolar pentru Educatie
Incluziva Cluj-Napoca, care a sprijinit si sustine in continuare programele De-a Arhitectura si tuturor elevilor
speciali care au inclus joaca serioasa de-a mediul construit in universul lor.
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Proiect initiat de Asociatia De-a Arhitectura

Coordonator: prof. psihopedagog Corina Drocas

Autori: arh. Oana-Maria Floricioiu, arh. loana Gotia-Ciurea, prof. psihopedagog Corina Drocas
Design editorial: Veronica Sava

Fotografii: arhiva personald autori, p. 8-9: foto 2: https://storage.primariaclujnapoca.ro/userfiles/
files/20150105pug/piese_desenate/2_Situatia%20existenta_10000.jpg, foto 3 si 4: https://
www.gorlinarchitects.com/writings/architectural-record, foto 5: https://www.deveres.ie/art/a-
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Proiect finantat prin Swimathon Bucuresti 2025, campanie a Fundatiei Comunitare Bucuresti.
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