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Scopul acestui program educational este de a consolida increderea in sine a
copiilor care tocmai au pasit pe portile scolii. De aceea, acesta curricula
pedaleaza pe imaginatia caracteristica varstei lor, curata, neatinsa de cutume
sau reguli constrangatoare. Deasemenea, copiii isi vor dezvolta manualitatea,
dar intr-un mod incarcat de semnificatie.

Cu alte cuvinte, imaginati-va ce adulti pot deveni cei care isi pot imagina si
construi lumea la aceasta varsta!
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Scurta introducere

intelegem & trdim 1intr-o lume in care
creativitatea si imaginatia sunt din ce in ce mai
pretioase. lata ca si ,de-a arhitectura” a venit cu
un nou curs in acest sens, de data asta pentru
copiii din clasele | si a ll-a. Acest curs a fost
pilotat in anul scolar 2014-2015 in 4 clase din
tara.

Scopul acestui curs este acela de a le incuraja
copiilor puterea si placerea de a imagina, mai cu
seama acelor copii care abia au pasit pe poarta
scolii. Consideram ca astfel de experiente pot
crea obisnuinte pentru viitor, si, ce poate fi mai
minunat decat puterea imaginatiei?

Povestea este motivatia generarii spatiale, pe
baza ei se structureaza demersul didactic.

Cursul cuprinde doua capitole a cate 17 lectii
fiecare: primul capitol este numit ,Grifonel si
Semintica”, iar cel de-al doilea se numeste
»Orase, castele, cetati”.

Tn primul capitol, copiii sunt invitati in aventura
lui Grifonel si a Seminticdi, 2 zmei frati care
pleaca in lume in cdutarea Gradinii Minunate, un
loc In care se gdsesc animale fantastice si plante
grozave. Pe drum, celor doi zmei li se alatura tot
felul de personaje simpatice- moliciosii,
planticiosii, jucduciosii, cititorii Tn stele si altii.
Odata ajunsi la destinatie, acestia Tntemeiaza o
asezare dupa gusturile lor. Plecand de la aceasta
poveste, copiii imagineaza gospodariile acestor
personaje si, impreuna, construiesc asezarea in
care Tsi doresc cu totii sa trdiasca, realizand n
final o macheta comuna. Copiii de aceasta varsta
sunt Tnca dornici sa lucreze individual, de aceea
macheta finala va fi un soi de puzzle din lucrarile
fiecaruia.

Avand experienta lucrului de pana acum, atat
individual, cat si in grup, in cel de-al doilea
capitol, copiii isi  vor da frau liber imaginatiei
inventand, povestind si construind lumi noi,

simpatice, ciudate, fiindca de data asta vor avea
ocazia sa abordeze teme de genul: orasul
pamanturilor magice, castelul dulce, orasul
norilor  de gheatd, cetatea muzicii, orasul
zburatorilor si altele.

Am dori ca acest curs sa pastreze parfumul
candorii  imaginarului copilariei. De aceeg,
invitam pe toti indrumadtorii ce vor dori sa
participe la el, la joaca. Priviti copiii cum isi
construiesc visele si bucurati-va alaturi de ei. Veti
vedea cum povestile capata sens si materialitate
- fiindca e un curs care ,se face”, si nu ,se
preda”.

Cursul este 100% hands-on. Fiecare lectie este o
incantare pentru manutele harnice, dornice de
noi descoperiri. Dealtfel, in aceasta pilotare am
descoperit cd aceste manute au o viteza foarte
mare, asa ca ne-am gandit sa introducem si alte
elemente surpriza in curs, cum ar fi expeditiile Tn
oras, de exemplu.

Ca si cursul pentru clasele a lll-a si a IV-a,
tandemul arhitect - Tnvatator este binevenit.
Totusi, ghidul pentru acest curs este gandit
astfel incat sa poata fi predat si doar de catre
fnvatator. Fiecare lectie are anexe cu materiale
didactice de la care se poate porni in aventuri
educative.

Speram ca si prin acest curs, alaturi de toate
celelalte activitati marca ,de-a arhitectura”, sa ne
apropiem si mai mult de scopul nostru de a
incuraja copiii sa-si faca treaba lor speciala de
copii: s& imagineze. Indraznim s& speram astfel
si Intr-o viitoare generatie de adulti initiati Tn
puterea si pldacerea de a imagina.

Parintii nu vor pierde nimic din toate acestea,
avand Tn vedere ca toti copiii vor dori sa-si
prezinte operele acasa aproape saptamanal.
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Alte precizari “tehnice” pentru indrumatori
(arhitecti si invatatori), dar si pentru parinti

VARSTA: 6-9 ani
DURATA: 1 lectie/saptamana timp de un an
scolar

OPTIUNI DE DESFASURARE:

- un an scolar - clasa | sau a ll-a — optional
CDS

- doi ani scolari - clasa |l +clasaall-a -
optional CDS

METODA DIDACTICA: invatare prin proiect

TIP CURRICULA: interdisciplinar si integrativ
(arte + stiinte)

Toate lectiile au aceeasi structura, n sensul ca veti
gasi la fiecare:

- Obiective

- Povestea (in capitolul |, Povestea va fi prezentata
la Tnceput, iar in capitolul Il, fiecare lectie are o
Poveste)

- Metode si procedee

- Materiale si instrumente de lucru

- Modul de desfasurare

Copiii Inteleg regulile. Odata stabilite, copiii stiu ce
au de facut. Rolul nostru, al adultilor, este de a-i
incuraja sa-si puna in practica ideile, asta
insemnand atat abilitatile practice, cat si nevoia lor
fireasca de visare. Veti vedea ca sunt capabili si de
metaforizari foarte simpatice.

Pentru o buna desfasurare a lectiei, e nevoie de o
pregatire in prealabil, adica indrumatorul e bine sa
cunoasca subiectul si materialele necesare lectiei
pentru ca difera de la lectie la lectie.

cursului sa fie
materialele kitului de-a

E bine ca la finceputul
achizitionate/stranse

PREDAT DE: invatator + arhitect voluntar
(persoana resursa)

LOCUL: sala de clasa, in expeditie in jurul
scolii sau in localitate

PERIOADA DE INSCRIERI pentru asistenta

Asociatiei in anul scolar urmator:

- arhitecti voluntari: noiembrie — martie
- clase inscrise de cadre didactice:
noiembrie - iunie

arhitectura. Componenta lui este dat& in curs. In
principiu, nu sunt materiale foarte speciale, ci
rechizite scolare. Din experienta claselor unde s-a
pilotat cursul, recomandam sa se faca o cutie cu
materiale, special pentru acest curs. Incurajati-i
pe copii si pe parintii lor sa aduca materiale
reciclabile Tn acest sens. Materialele sunt
esentiale, fara ele nu se poate realiza acest curs.
Mai mult decat atat, la fiecare lectie sunt
mentionate strict cele necesare, tocmai pentru a
va ajuta sa fiti eficienti.

De-a arhitectura va fi permanent in contact cu
indrumatorii, fie prin e-mail, fie printr-un grup de
facebook pentru discutii, impresii, pentru orice
problema legata de acest subiect. Deasemenea,
invitam toti Tndrumatorii sa posteze si/sau sa ne
trimita fotografii sau filme de la curs.

La acest curs nimeni nu greseste. Urmarim cu
mare interes ca stima de sine sa fie bine
consolidata in  personalitatea copiilor. Cu copii

echilibrati, liberi si constienti de puterile lor,
putem construi un viitor.
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Cuprins

Capitolul 1

Grifonel si Semintica

Lectia 1. Povestea celor doi zmei fantastici:

Grifonel si Semintica

Lectia 2. Locuitorii lumilor magice
Lectia 3: Prin tara Plimbaciosilor
Lectia 4: Poposim in lumea Molicioasa
Lectia 5. Stop-drum! La joaca acum.
Lectia 6: Unde lucreaza Harniciosii?
Lectia 7: Invataciosii

Lectia 8: Prin gradinile plantaciosilor
Lectia 9: Animaliciosii

Lectia 10: Apaciosii

Lectia 11: Cititorii in stele

Lectia 12: Gradina fermecata a zmeilor
Lectia 13: Casuta lui Mos Craciun
Lectia 14: Atelier: Cadrul natural. Situl
Lectia 15: Atelier: Gospodaria

Lectia 16: Atelier: Drumuri si spatii publice

Lectia 17: Expozitie

Capitolul 2

Orase, castele, cetati

Lectia 18: Castele din pamanturi magice
Lectia 19: Castele din (bete de) lemn
Lectia 20: Orasul norilor de gheata

Lectia 21: Castelul dulce

Lectia 22: Orasul viu

Lectia 23: Orasul labirint

Lectia 24: Orasul invizibil sau cetatea verde
Lectia 25: Orasul cuvintelor

Lectia 26: Orasul zburatorilor

Lectia 27: Cetatea albinelor

Lectia 28: Cetatea naturi

Lectia 29: Castelul mincinosilor sau lumea
anapoda

Lectia 30: Cetatea logicii

Lectia 31: Castelul povestilor

Lectia 32: Expeditie

Lectia 33: Castelul muzicii

Lectia 34: Cetatea noastra
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Capitolul 1

Grifonel si Semintica

Obiective:
Lucru individual | Manualitate | Imaginarea personajelor| Realizarea unor spatii in functie de nevoile
personajelor | Intelegerea influentei mediului asupra spatiului construit | intelegerea importantei

faunei si florei pentru comunitate | Realizarea unei machete commune.

Metode:
Observare, memorare si discutii | Desen si/ sau modelaj cu diverse materiale | Prezentari orale | Jocuri

diverse.

Unelte:
Ghidul online De-a arhitectura mini
Povestea celor doi zmei fantastici Grifonel si Semintica

Kit-ul de-a arhitectura (rechizite scolare si obiecte reciclate)

Vom porniintr-o calatorie magica, alaturi de doua personaje inedite, doi zmei - Grifonel si Semintica - si
prietenii lor. Impreuna cu ei vom decoperi, pas cu pas, lumi magice si vom intelege de ce intotdeauna

casele se aseamana cu locuitorii lor si ce le face atat de confortabile. In final, vom realiza o machets a

unei asezarin care traiesc toate personajele povestii.
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Capitolul 2

Orase, castele, cetati

Obiective:
Lucru in grup | Se ating problematici complexe traduse copiilor de 6-9 ani, cum ar fi; geometrie n
spatiu, logica, sirul lui Fibonacci (matematica naturii), ecologie, muzica | Expeditii in care se poate

observa natura | Se cultiva gustul si... umorul.

Metode:

Observare, discutii | Desen si/sau modelaj cu diverse materiale | Prezentari orale | Jocuri diverse

Unelte:
Ghidul online De-a arhitectura mini
Povestile fiecarei lectii

Kit-ul de-a arhitectura (rechizite scolare si obiecte reciclate)

Dupa experienta pe care au capatat-o copiii in capitolul cu Grifonel si Semintica putem sa ne lansam in
alte aventuri ale cunoasterii. Astfel, vom descoperi care sunt regulile dupa care creste o floare, un melc,
dar si o galaxie, care sunt secretele muzicii si cum s-ar putea trdi pe o planeta cu nori de gheata. Oare
ce ar putea Insemna lumea anapoda si cum ar arata orasul cuvintelor? Pentru asta avem nevoie de mult

antrenament la imaginatie. In esenta, scopul acestui curs este acela de a-i incuraja si obisnui pe copii sa

gandeasca cu placere in afara cutiei.
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Expeditia

Indrumaétorul va alege traseul si locul de desfisurare a expeditiei astfel incat toate cerintele de mai jos s3

fie indeplinite. Astfel se poate asigura desfasurarea in conditii optime a expeditiei, spre satisfactia

elevilor si siguranta lor, dar si pentru atingerea obiectivelor propuse. In expeditia aceasta, ne dorim sa

facem observatii in principal asupra mediului natural.

De aceea, exercitiile vor aduce informatii proaspete, de pe teren celor prezentate in clasa.

1. Alegerea locului pentru expeditie:

Daca expeditia se poate face imediat dupa cursul
»Cetatea naturii”, intr-un parc, ar fi excelent. Asa se
poate aprofunda lectia respectiva in aer liber.

O alta expeditie poate fi vizita orasului de la
indltime, vederea panoramica a orasului de la
nivelul unei cladiri Tnalte din oras. Un astfel de loc
trebuie sa fie special amenajat pentru vizite si sa
ofere siguranta.

2. Programarea expeditiei:

Expeditia se va programa din timp, preferabil intr-
o zi fara vant, fara intemperii si cu soare.

3. Organizarea:

Clasa va fi impartita in grupuri de 7 - 8 elevi,
fiecare grup fiind insotit de catre un indrumator
sau/ si Tnsotitor. Se poate apela la pdrinti pentru
insotitori suplimentari.

4. Siguranta elevilor:

Situl si traseul pana la el trebuie sa fie sigure
pentru elevi, insemnand ca deplasarea catre si
stationarea pe sit nu trebuie sa puna n pericol in
niciun fel viata sau sanatatea elevilor, precum si
buna desfasurare a expeditiei.

5. Exemple de exercitii pe teren:

Exercitiul nr. 1:

Copiii vor desena pe asfalt forma umbrei unui
copac, vor observa cum se misca umbra si vor face
ipoteze de ce se se misca umbra fata de conturul
desenat initial (intr-un interval de jumatate de ora).
Exercitiul nr. 2:

Copiii vor colectiona conuri de brad, frunze,
crengute si alte materiale vegetale pentru
aprofundarea ,cetatii naturii”.

Exercitiul nr. 3:

Copiii vor alege o planta pentru a o desena. Vor
observa crengutele, frunzele, eventual florile, daca
e cazul. Le vor gasi regulile de crestere.

Exercitiul nr. 4:

Copiii vor masura cu bratele lor vegetatia
deosebita: cel mai gros copac, cea mai lunga
iedera, etc. Vor observa copacii cei mai mari. Sunt
mai inalti decat casele? Vor face fotografii langa un
copac mare.

Materiale necesare:
Creta, foi A4, creioane sau carioci, pungi pentru
colectii.
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