Structura atelierului
Detectivii Energiei

UNDE: in sala de clasa

DURATA: 10 minute prezentare introductiva cu suport video-proiectie; 10 minute formarea echipelor
de elevi si impartirea planurilor printate format A3 fiecarei echipe; 15 minute continuarea prezentari
teoretice - suport al exercitiului practic, explicarea jocului, impartirea unui set de carduri fiecarei echipe;
10-15 minute derularea exercitiului practic de catre elevii supravegheati/indrumati de cadre didactice;
prezentarea publica a fiecérei echipe si a rezultatelor lor (4-5 minute de fiecare echipa participanta).

ACTIVITATE: prezentare teoretica/introducere in tema jocului, explicarea de catre cadrul didactic a
conceptelor cu care elevii vor opera pe parcurs; joc derulat in clasa in echipe formate de cate 4-5 elevi,
care primesc materiale printate de la profesori; prezentarea rezultatelor fiecarei echipe in public, in fata
celorlalti colegi.

MATERIALE ELEVI: fiecare echipa va primi planul unei incaperi dintr-o locuinta generica (format A3)
si un set de carduri printate fata/verso, pe care sa le potriveasca pe plan, in acord cu situatia pe care o
au la dispozitie. Functie de situatie, elevii vor primi scotch (preferabil dubla-fatd) sau pioneze/placi de
pluta pentru fixarea cardurilor pe planuri.

MATERIALE PROFESORI: prezentare .pptx, print set de carduri cu situatii diferite legate de felul in

care consumam energie in mediul ,de acasa” (rosii, verzi, albastre), printuri A3 cu planurile unor

fncaperi ale locuintelor (camera pentru un copil, camera pentru 2 copii, living, dormitor, bucatarie), un
material explicativ cu ,raspunsul” corect si complet la jocul propus (distribuirea cardurilor pe planurile
diferite). Prezentarea este gandita pentru un videoproiector.

Partea intai: 10 min
Slides 1...7

- Prezentare de natura teoretica, suport pentru exercitiul ce urmeaza,
ajutata de videoproiectie.

Nota:

Fiecare slide este insotit de un text (marcat in formatul tip powerpoint, in presenter’s notes, in josul
fiecarui slide) care este orientativ, dar acopera exact ideile care pot fi impartasite elevilor pentru
intelegerea intregului exercitiu, si felul/locul unde pot fi implicati interactiv elevii in discutie.

Textul din josul fiecarui slide:
- contine si indicii pentru acele momente de interactiune in care se apeleaza la implicarea directa
a elevilor, prin intrebari adresate clasei, intrebari care sunt marcate prin incadrarea intre semne
de intrebare;
- raspunsurile considerate corecte, care se asteapta de la elevi, si care pot fi asadar ,instruiti” daca
nu raspund chiar corect, sunt apoi marcate in text cu litere italice.
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Partea a doua: 10 min.
- distribuirea planurilor catre elevi

Elevii vor fi grupati cate 4-5 in echipe, fiecare echipa in jurul unei mese/suprafete de lucru sau in asa
fel incat sa poata avea fiecare elev acces la planul printat pe A3, sa poata sa il vada bine, si sa poata
plasa ulterior pe el carduri.

Fiecare echipd primeste cate ,0 camerad” - un plan printat pe format A3. Impreund, trebuie s& Tl
descifreze, sa inteleaga exact ce ilustreaza acel plan - ce fel de camera este, ce elemente de
constructie are (pereti, ferestre, mobilier, bate sau nu soarele inauntru etc.), ce piese de mobilier are,
care este sistemul de incalzire/racire al camerei - sa inteleaga tot ce este desenat acolo, inclusiv pozitia
punctelor cardinale, de fapt a soarelui fata de ferestrele camerei respective (pentru ca, vom vedea mai
departe, soarele are un cuvant de spus si el referitor la consumurile de energie de la interior).

Indrumatorii vor trece pe la fiecare echipa s& se asigure cé fiecare a inteles corect situatia din camera
distribuita.

in functie de ce se observa in clasa, daca nu toata lumea a inteles tot, se poate eventual desena pe
tabla cum este reprezentata veioza, aragazul etc. (obiectele mai speciale de pe planuri).

Partea a treia: 15 min.
Slides 8-20

-> continuarea prezentarii de natura teoretica, cu video-proiectie, pentru a
intelege ce se va cere de la ei in cadrul jocului;

Slides 21-26
- explicarea derularii in continuare a jocului propriu-zis, ce se va cere de la
ei

La final
-> impartirea cate unui set de carduri fiecarei echipel si scotch dublu-fata
sau pioneze pentru fixat in placi de pluta, in functie de situatie etc.

Partea a patra: 10-15 min.

-> desfasurarea propriu-zisa a jocului

Elevii sunt Iasati s& se descurce singuri, iar echipele care gasesc 2 carduri rosii, 2 verzi si 2 albastre
vor anunta indrumatorii, care trec pe la fiecare echipa sa le valideze solutiile.
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Partea a cincea: 4-5 min. de fiecare echipa
-> prezentarea scenariilor in fata clasei

Fiecare grupa, pe rand, isi va prezenta in fata colegilor scenariul cu probleme/solutii/sfaturi din camera
atribuita, avand ca suport planul camerei cu cardurile prinse pe el.

Se poate discuta pe marginea faptului ca toate problemele figurate pe cardurile rosii au de fapt solutii
la indemana pentru toata lumea, unele chiar printre cardurile verzi sau albastre.

Si cum, in cele din urma, cu totii putem avea un comportament adecvat pentru reducerea consumului
de energie.

in functie de timpul disponibil, se pot invita elevii s se gandeascé si s& numeascé 2 solutii pe care le
pot aplica si acasa.

Cardurile si planurile pot raméane la elevi, care sunt incurajati s& mearga cu ele acasa sa le arate
parintilor cu care vor putea discuta cum le pot implementa in familie - ce considera ei ca ar fi mai
util/potrivit/acceptat acasa.

P. S.

- cu ce pot ,,pleca” elevii acasa...

O suma de situatii variate dar perfect plauzibile in care, analizdndu-ne comportamentul, trebuie sa
intelegem cum intervenim cu obiceiurile noastre zilnice in reducerea consumurilor de energie, pentru
obtinerea confortului la interior: fie utilizand direct elementele cladirii in sine, alcatuirea ei, felul in care
este mobilata, regland ce se poate regla, modificand ce se poate modifica cu efort nu foarte mare, dar
si avand o atitudine orientata spre economie de energie si resurse. Fiecare din noi poate intelege cum
ne putem doar putin ajusta comportamentele pentru un consum mai mic de energie, fara a renunta la
confortul dorit si asteptat de la interior.
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