Programa scolara pentru disciplina optionala

DE-A ARHITECTURA MINI

Educatie pentru arhitectura si mediu construit

[Curriulum la decizia scolii pentru clasele | si a ll-a]



1. NOTA DE PREZENTARE

Programa scolara pentru De-a arhitectura Mini. Educatie pentru arhitectura si
mediu construit, reprezinta o oferta curriculara de disciplina optionala pentru clasele |
sau a ll-a din Tinvatamantul primar, proiectata pentru un buget de timp de 1
ora/saptamana, pe durata unui an scolar.

Structura programei scolare include urmatoarele:

Nota de prezentare;

Competente generale;

Competente specifice si exemple de activitati de invatare;
Continuturi;

Sugestii metodologice;

Recomandari bibliografice.

ocakhoN=

Competentele generale reflecta caracterul interdisciplinar al disciplinei
optionale propuse spre studiu.

Competentele specifice sunt corelate cu exemple de activitati de invatare.
Exemplele de activitati de invatare constituie modalitati de organizare a activitafji
didactice in scopul realizarii competentelor. Programa scolara propune, cu caracter
de exemplu, diferite tipuri de activitati de invatare. Cadrul didactic are libertatea de a
utiliza exemplele de activitai de invatare pe care le propune programa scolara, de a le
completa sau de a le inlocui, astfel incat acestea sa asigure un demers didactic
adecvat situatiei concrete de la clasa.

Continuturile invatarii sunt organizate pe domenii si reprezinta achizitii de
baza, mijloace informationale prin care se urmareste realizarea competentelor.

Sugestiile metodologice au rol orientativ pentru proiectarea demersului
didactic si realizarea activitatilor de predare-invatare-evaluare, in concordanta cu
specificul disciplinei si particularitatile de varsta ale elevilor.

In elaborarea prezentei oferte curriculare au fost valorificate si recomandarile
urmatoarelor documente internationale:

e Recomandarea Parlamentului European si a Consiliului Uniunii Europene,
privind competentele cheie din perspectiva invatarii pe parcursul intregii
vieti (2006/962/EC)

o Raportul catre UNESCO al Comisiei Internationale pentru Educatie in
secolul al XXl-lea.
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Programa a fost pilotata in patru scoli din Bucuresti, Cluj Napoca si
Constanta pe parcursul anului scolar 2014-2015 si revizuita in iunie 2015 in urma
strangerii de date prin monitorizare si evaluare. Programa scolara pilotata a fost
insotita de suport de curs pentru cadrele didactice din invatamantul primar si alte
resurse curriculare auxiliare. Dat fiind caracterul interdisciplinar al acestei discipline
optionale, in etapa de pilotare, activitatile in scoli au fost realizate de echipe formate
dintr-un cadru didactic din Tnvatamantul primar si un arhitect indrumator sau un student
la arhitectura, voluntari in realizarea activitatilor.

Programa scolara De-a arhitectura Mini. Educatie pentru arhitecturd si mediu
construit propune o abordare integrata care imbina elemente de matematica si
explorarea mediului, arte vizuale si abilitati practice, comunicare in limba romana,
subsumandu-le in acelasi timp unor elemente de dezvoltare personala sau muzica si
migcare.

Prezenta programa completeaza oferta curriculara din invatamantul primar la
noua disciplina optionala ,de-a arhitectura - educatie de arhitectura si mediu
construit”. Programa pentru clasele a lll-a si a IV-a a fost aprobata prin ORDIN nr.
4422 din 28 august 2014.
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2. COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea relatiei de interdependenta dintre caracteristicile locuitorilor si
specificul mediului natural si construit in care acestia traiesc.

2. Manifestarea curiozitatii pentru structuri geometrice din mediul natural si
construit.

3. Exprimarea ideilor prin realizarea unor produse creative, utilizand materiale,
instrumente si tehnici specifice artelor si arhitecturii.
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3. COMPETENTE SPECIFICE S| EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE

1. Identificarea relatiei de interdependenta dintre caracteristicile locuitorilor
si specificul mediului natural si construit in care acestia traiesc.

1.1. Identificarea intuitiva a unor caracteristici ale mediului construit care
sunt determinate de caracteristicile locuitorilor acestuia

- jocuri didactice, individuale sau in perechi, pentru identificarea personalitatii si a
nevoilor personajelor din poveste in vederea stabilirii caracteristicilor locuintei potrivite
fiecaruia;

- jocuri didactice de grup, de tip ghicitoare, pentru identificarea unor diferente intre
medii de viata diverse, corespunzatoare unor locuitori cu comportamente specifice;

- jocuri de rol care necesita gruparea/regruparea de personaje care traiesc in locuri
diferite pentru crearea unei asezari comune complexe.

1.2. Identificarea intuitiva a unor notiuni specifice arhitecturii si
urbanismului

- jocuri didactice, individuale sau in perechi, pentru descoperirea intuitiva a
elementelor mediului construit: cladiri cu diferite functiuni (locuinte, scoala, magazine,
gospodairrii, etc.), drumuri, spatii publice urbane, locuri de joaca, spatii verzi;

- jocuri didactice de grup, de tip ghicitoare, de exemplu pentru identificarea notiunii de
textura a materialului (un material necunoscut trebuie identificat folosind numai simtul
tactil);

- realizarea de mici machete a unei camere sau salii de clasa, inclusiv mobilier (din
hartie, plastilina, materiale textile etc.) pentru imbunatatirea vederii in spatiu si a
dimensionarii corecte a acestora;

- realizarea unei machete comune reprezentand o asezare umana, care este compusa
din machete lucrate individual, fiecare fiind inspirata din caracteristicile unor personaje
din povestea prezentata;

- desen liber dupa o descriere a unor locuitori si a unui spatiu ocupat de acestia;
- vizionare imagini si filme despre mediul natural si mediul construit armonizat cu acesta.
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2. Manifestarea curiozitatii pentru structuri geometrice din mediul natural
si construit.

2.1. Identificarea unor caracteristici ale unor structuri geometrice prin
experienta directa;

- continuarea unor modele repetitive reprezentate prin obiecte, desene;

- identificarea unor structuri geometrice din mediul natural si construit in cadrul
unei expeditii in afara scolii

- descoperirea ,intrusului” in cadrul unui model repetitiv;

- exercitii variate de asocieri gi corespondente.

2.2. Sortarea elementelor din mediul natural dupa structura lor
geometrica si caracteristici comune;

- exercifii care implica atentie concentrata pe detalii: observa elemente de detaliu
dintr-un desen, componente ale unei scheme simple;

- gruparea obiectelor/corpurilor dupa un anumit criteriu (forma, culoare, marime,
grosime, textura, utilitate, naturale/prelucrate etc.)

- observarea partilor componente ale vietuitoarelor pentru identificarea structurii lor
comune;

- gruparea materialelor dupa caracteristici observate: transparenta, duritate,
flexibilitate, utilizare etc.

2.3. Construirea unor structuri geometrice simple inspirate din natura;

- Realizarea de machete din diverse materiale (lut, betisoare din lemn sau plastic,
paie de baut, bomboane, seminte, etc.);

- exemplificarea unor structuri folosind corpul uman.
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3. Exprimarea ideilor prin realizarea unor produse creative, utilizand
materiale, instrumente si tehnici specifice artelor si arhitecturii.

3.1. Manifestarea curiozitatii fata de explorarea de mesaje artistice
simple prin exprimari specifice artelor

- explorarea mediului cultural-artistic pentru a identifica forme, culori, materiale,
tehnici, obiecte artistice; discutarea mesajului si a impresiilor;

- exprimare prin reprezentari specifice artelor plastice (desen, pictura, colaj,
modelaj) a lumii in care traiesc personajele;

- utilizarea unor tehnici simple de indoire, pliere, ingirare, rasucire, lipire, rupere,
taiere, decupare dupa contur, modelaj pentru confectionarea de machete care
ilustreaza ideile copiilor;

- realizarea unor lucrari in care sa se asocieze elemente de exprimare plastica, cu
alte forme de exprimare artistica — de exemplu: muzica, traducerea unui cantec in
desen;

- realizarea unei mici gradinite pentru ,vizualizarea” timpului, prin observarea si
urmarirea cresterii plantelor.

3.2. Manifestarea interesului pentru schimbul de mesaje verbale, intr-o
varietate de limbaje

- poveste — citire si interpretare

- joc de rol cu personajele povestii prin scurte dramatizari (fragmente din poveste)
cu ajutorul unor papusi/masti confectionate de ei;

- realizarea de scurte descrieri ale formelor si obiectelor din mediul cunoscut sau
din cel descris in poveste.

De-a arhitectura Mini. Educatie pentru arhitectura si mediu construit
Curriculum la decizia scolii pentru clasele pregatitoare, | sau a ll-a



4. CONTINUTURI

Domenii Texte suport

si Semintica

Cap |
Invataciosii
Specificul
locuitorilor si
specificul mediului
lor construit

Animaliciosii
Apaciosii
Cititorii in stele

Expozitie

= Povestea celor doi zmei fantastici: Grifonel

Locuitorii lumilor magice

Prin tara Plimbaciosilor
Poposim in lumea Molicioasa
Stop-drum! La joaca acum :)
Unde lucreaza Harniciosii?

Prin gradinile plantaciosilor

Gradina fermecata a zmeilor
Casuta lui Mos Craciun
Atelier: Cadrul natural. Situl
Atelier: Gospodaria
Atelier:Drumuri si spatii publice

Castelul dulce
Orasul viu
Cap Il Orasul labirint
Orasul cuvintelor
Orasul zburatorilor
Cetatea albinelor
Cetatea naturii

Structuri
geometrice din
mediul natural si
construit

Cetatea logicii
Castelul povestilor
Expeditie

Castelul muzicii
Cetatea noastra

Castele din pamanturi magice
Castele din (bete de) lemn
Orasul norilor de gheata

Orasul invizibil sau cetatea verde

Castelul mincinosilor sau lumea anapoda
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5. SUGESTII METODOLOGICE

Programa scolara pentru disciplina optionala De-a arhitectura Mini. Educatie
pentru arhitecturad si mediu construit, urmareste sa asigure orientarea activitatii cadrului
didactic in ceea ce priveste atat formarea competentelor specifice la elevi, cat si
proiectarea unui demers didactic adecvat nivelului de varsta al elevilor si contextelor de
invatare diferite.

Pentru acest tip de disciplina, este foarte importanta valorificarea tuturor
contextelor de invatare (formale, non si informale), imbinarea activitatilor curriculare si
extracurriculare, valorificarea explorarilor urbane realizate cu profesorul sau cu parintii,
bricolajul si expozitia proiectelor clasei. Daca este posibil, se recomanda invitarea unui
arhitect ca persoand resursa in desfasurarea unor activitati. Acesta poate ghida
observarea sau analiza unor caracteristici ale mediului construit.

Strategii didactice

Disciplina are un pronuntat caracter practic-aplicativ si presupune respectarea unor
exigente ale invatarii durabile, printre care:

e utilizarea unor strategii didactice care permit alternarea formelor de activitate
(individuala, in perechi si in grup) si care pun accent pe abordari flexibile si
parcursuri diferentiate;

e utilizarea unor metode active, prin intermediul carora este creat acel context
educational care incurajeaza interactiunea pozitiva, motivarea si implicarea
elevului in procesul de invatare.

Activitatile realizate impreuna cu elevii sunt organizate potrivit invatarii experientiale

si urmeaza structura observ + analizez, construiesc + prezint reflectata
corespunzator la nivelul demersului didactic:

- demersul educational axat pe observare si analiza urmareste, pe de o parte,
intuirea mediului construit specific locuitorilor si dobandirea de catre elevi a unor
achizitii, indeosebi prin experienta directa (lectura activa, activitati in aer liber,
prezentari vizuale), iar, pe de alta parte, reflectia critica asupra mediului construit
din localitatea in care traiesc si identificarea deosebirilor dintre acesta si cele
prezentate in poveste;

- demersul educational axat pe constructie si prezentare urmareste, pe de o
parte, punerea in practica a achizitilor dobandite anterior de elevi, exersarea de
catre elevi a lucrului in echipa pentru realizarea proiectului individual si a celui
comun, iar, pe de alta parte, prezentarea acestora.

In primul semestru, elevii exploreaza pas cu pas, fiecare tinut prezentat in poveste,

alaturi de cele doua personaje principale, Grifonel si Semintica.
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In cel de-al doilea semestru, proiectul devine colectiv, piesele realizate individual
formand locul pe care cele doua personaje |-au format prin contopirea lor dupa lunga
calatorie.

Prin intermediul activitatilor in care sunt implicati, elevii isi pot dezvolta: aptitudinile
de observatie, precum si capacitatea de analiza critica a mediului construit din
localitatea in care traiesc, cultura vizuala, abilitati de lucru in echipa (prin stabilirea de
roluri si asumarea de responsabilitati, prin exersarea comunicarii, negocierii, cooperarii),
abilitati practice de bricolaj, de exprimare prin desen si colaj, capacitatea de prezentare
a proiectului realizat, creativitatea, spiritul civic.

Proiectarea activitatii didactice

Proiectarea demersului didactic pentru o unitate de invatare incepe cu lectura
personalizata a programei scolare. Lectura se realizeaza in succesiunea urmatoare: de
la competente generale, la competente specifice, la continuturi, de la acestea din urma
la activitati de invatare. Este important sa raspundem succesiv la urmatoarele intrebari:

e In ce scop voi face? (identificarea competentelor specifice de format in cadrul
unei activitati didactice);

Ce continuturi voi folosi? (selectarea continuturilor);

Cum voi face? (stabilirea activitatilor de invatare);

Cu ce voi face? (identificarea resurselor necesare, a materialelor didactice);

Céat s-a realizat? (stabilirea modalitatilor de evaluare).

Exemplificand, proiectarea demersului didactic pentru o unitate de invatare la clasa |
implica urmatoarele raspunsuri la intrebarile formulate:

e 1In ce scop voi face? — poate fi vizatd competenta 3.3. Proiectarea unei machete
in care sa pregatitoarerezinte tinutul pe care doud personaje fantastice l-au
format dupa ce s-au contopit.

e Ce continuturi voi folosi? — sunt selectate, de exemplu, continuturile: Alcatuirea
unei machete a unui tinut nou creat.

e Cum voi face? — pentru exemplul considerat, pot fi alese trei dintre activitatile de
invatare propuse de programa scolara: explorarea mediului construit al
comunitatii locale, in vederea realizarii propriului proiect privindfelul in care Tsi
imagineaza ca arata noul tinut creat de Grifonel si Semintica;

e Cu ce voi face? pot fi, de exemplu, seturi de imagini (ppt), fotografii realizate de
elevi; resurse de timp: 3 ore; forme de organizare a clasei de elevi: in perechi, pe
grupe;

e (Cat s-a realizat? — pentru exemplul considerat, se pot evalua produsele
(machetele) realizate de elevi.
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in proiectarea activitdtilor didactice se recomanda valorificarea experientelor
dobandite de elevi atat in contextul invatarii formale, din clasa, cat si in contexte non si
informale. Un exemplu de activitate mixta, care imbina activitatile din curriculum cu cele
extracurriculare, folosindu-le pe acestea din urma ca sprijin pentru dobandirea de catre
elevi a unor achizitii complexe, in contexte ale vietii reale. Astfel, se poate sustine
motivatia si interesul elevilor, poate creste atractivitatea invatarii si se poate accentua in
mod firesc dimensiunea integrata a cunoasterii. Este necesar ca exemplul de activitate
inclus in sectiunea de Sugestii metodologice sa fie valorificat ca tip de demers:
implicarea activa a elevilor, cu roluri si sarcini, discutarea permanentd a impresiilor
copiilor, stimularea creativitatii, includerea parintilor in anumite sarcini, valorificarea
observatiilor elevilor in cadrul unor prezentari, incurajarea reflectiei.

Evaluarea

La disciplina De-a arhitectua Mini. Educatie pentru arhitecturd si mediu construit,
accentul este pus pe evaluarea formativa, importanta atat pentru cadrul didactic, cat si
pentru elev. Pentru cadrul didactic, evaluarea este utila din perspectiva efectelor
reglatoare pe care le are pentru activitatea didactica desfasurata cu elevii: arata
eficienta activitatilor de invatare desfasurate, ofera repere pentru proiectarea, in
continuare, a activitatii didactice si pentru realizarea unui proces de invatare de calitate.
Pentru elev, evaluarea contribuie la valorizarea progresului obtinut, la incurajare si
motivare in raport cu activitatile pe care urmeaza sa le realizeze. La disciplina De-a
arhitectur Mini. Educatie pentru arhitectura si mediu construit, sunt recomandate cu
prioritate metode ca: observarea sistematica a comportamentului elevilor (cu accent pe
comportamentele de observare, analiza critica, lucru in echipa, creare de machete,
comunicare in public), finalizarea si prezentarea proiectului clasei si autoevaluarea
elevilor.

Pe parcursul derularii activitatilor, cadrele didactice discuta cu elevii despre
modul de derulare a activitatilor, incurajandu-i pe elevi sa isi exprime parerile cu privire
la achizitile dobandite, la relevanta demersului intreprins, la temele de interes etc.

Procesul de evaluare va pune accent pe recunoasterea experientelor de invatare
si a competentelor dobandite de catre copii in contexte non-formale sau informale. in
intreaga activitate de invatare si evaluare va fi urmarit, incurajat si valorizat progresul
inregistrat de fiecare copil in raport cu el insusi pe parcursul dobandirii competentelor
prevazute de programa scolara.
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EXEMPLU DE ACTIVITATE MIXTA (CURRICULAR S| EXTRACURRICULAR)

Ce urmarim?
Competente Cum procedam?
specifice
Activitatile sunt prezentate in ordine cronologica si au loc pe parcursul a 13-14
saptamani. Se recomanda proiectarea in maniera integrata: MEM, CLR, AVAP,
MM, DP
Audierea povestii ,Povestea celor doi zmei fantastici-Grifonel si
11.,1.2, 21 Semintica”
CLR Descrierea prin cuvinte, gesturi si mimica a celor doua personaje
dupa audierea povestii.
Enumerarea elementelor cadrului natural in care apar cele doua
21.,2.2. -
personaje;
MEM 5 . . . e -
Numararea locurilor pe care Grifonel si Semintica le-au vizitat;
21. 1.1 Desenarea celor doua personaje dupa audierea povestii;
A.VRP. ) Reprezentarea grafica a mediului natural in care se desfasora
actiunea;
Imitarea prin gesturi si mimica a locuitorilor pe care ii viziteaza cei
21. doi .
MM oi zmei;
Interpretarea unor cantece potrivite celor doi zmei;
Identificarea unor caracteristici ale celor doi zmei care se
1.2 potrivesc fiecarui elev;
DP Precizarea tinuturilor care li se potrivesc fiecaruia dintre elevi, in
care ar vrea sa locuiasca.
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6. RECOMANDARI BIBLIOGRAFICE:

e Ghidul cursului De-a arhitectura, pentru clasele lll-a si a IV-a (inclusiv
biblioteca de imagini DVD),, autori: Mina Sava, Catalina Ulrich, Corina
Croitoru, Miruna Grigorescu, Claudia Pamfil, Eliza Yokina si Mario Kuibus--
Editura Universitara lon Mincu, Bucuresti, 2013

e Caietul elevului De-a arhitectura, pentru clasele lll-a si a IV-a, autori: Mina
Sava, Corina Croitoru, Miruna Grigorescu, Vera Marin, Claudia Pamfil si Eliza
Yokina Editura Universitara lon Mincu, Bucuresti, 2013

e Ghidul cursului De-a arhitectura Mini, pentru clasele pregatitoare, | si a ll-a,
autor: Claudia Bingol, Bucuresti, 2014

Site-uri web cu resurse educationale pe tematica arhitecturii si a mediului
construit.

www.de-a-arhitectura.ro

www.archkidecture.org

www.engagingplaces.orqg.uk

www.playce.org

www.spacespot.ch

http://fncaue.fr/pedagogie

Grupul de lucru pentru curriculum

arh. Mina Sava
arh. Claudia Bingol
prof. inv. primar. Gianina Vanca
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