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INTRODUCERE

CE ESTE MEDIUL CONSTRUIT

Sintagma mediul construit se referd la tot mediul facut de mana omului, de la cel mai umil adapost la
cladiri, orase si infrastructura teritoriala. Este un produs material, spatial si cultural al omului. Actiunile
asupra sa sunt vazute intotdeauna ca un proces in desfasurare, analiza lor implica atat trecutul cat si
viitorul sdu.

Mediul construit depinde de cadrul natural in care se insereaza, poate fi urban sau rural si poarta
urmele trecutului. Oamenii il transforma incontinuu astfel incat sa raspunda nevoilor si valorilor lor
personale sau ale comunitatilor lor.

Studiul mediului construit este un domeniu interdisciplinar ce cuprinde notiuni din: arhitectura,
design, urbanism, peisagistica, tehnologii, geografie, sociologie, dezvoltare durabild, politici publice si
economie.

Se spune ca: ,,0Oamenii dau forma mediului construit, mediul construit formeazd oamenii”, pentru a
sublinia interdependenta dintre modul de viata al oamenilor si mediul lor de viata.

CARE ESTE SCOPUL ACESTUI CURS

O schimbare a paradigmei culturii arhitecturale si urbane a societatii romanesti actuale nu se poate
face decat pornind de la educatia copiilor, viitorii cetateni si formatori indirecti de opinie ai parintilor lor.

Scopul nostru este de a ajuta copiii sa inteleaga arhitectura si mediul construit si implicit procesele
complexe care transforma mediul in care traiesc. Casa, scoala, cartierul si comunitatea lor ii formeaza pe
acesti viitori cetateni, le dau un mesaj despre locul lor in lume si afecteaza calitatile fizice si psihice ale
vietilor lor.

Calitatea arhitecturii si a mediului construit de maine depinde de ei. Viitori cetateni adulti, utilizatori,
clienti si factori de decizie vor trebui sa participe activ la modelarea lumii in care vor trdi si sa creeze,
utilizand atit mostenirea culturala cat si inovatia, comunitati cu o viatd sanatoasa si armonioasa.

CUM SE INSCRIE IN CURRICULA EXISTENTA

Noutatea acestui curs optional vine pe de o parte din tematica si problematica propusa, iar pe de alta
parte din abordarea pragmatica. Centrarea pe competente si filosofia Tnvatarii prin proiecte fac explicita
legdtura dintre ceea ce se invatd si scopul pentru care se invata. invatarea despre mediul construit
are sens si ofera elevilor cunostintele si procesele cognitive de care au nevoie pentru a putea rezolva
probleme din localitatile lor. Probabilitatea unei astfel de implicari creste dandu-le copiilor ocazia sa fsi
exprime trairile emotionale legate de viata lor in spatiul construit Tn care trdiesc si in care se formeaza.
Aceasta situatie intensifica nevoia de a diversifica modurile si stilurile Tn care copiii abordeaza situatii de
viata si de Tnvatare.

Cum putem sa-i facem pe elevii nostri constienti de calitatea mediului construit? Cum i putem ajuta



sa puna in armonie cunostintele, comportamentele, valorile lor si ale familiei lor, dar si sa identifice in
mediul in care traiesc aspecte pozitive si negative? Cum sa 1i ajutam sa se informeze si sa faca alegeri
potrivite Tn ceea ce priveste casa lor, clasa lor, satul, cartierul sau orasul lor? Activitatile acestui curs
reprezinta posibile puncte de start sau dezvoltdri ale unor activitati deja initiate in clasele si scolile in
care lucrati.

Mai jos vom analiza initiativa cursului De-a arhitectura din trei perspective:

A. PERSPECTIVA INVATARII PRIN PROIECTE;
B. PERSPECTIVA CURRICULUMULUI PENTRU INVATAMANTUL PRIMAR;
C. PERSPECTIVA EXPERIENTEI DIN REGGIO EMILIA.

A. PERSPECTIVA INVATARII PRIN PROIECTE

Activitatile inspirate de acest curs, prin articularea dintre OBSERV + ANALIZEZ, CONSTRUIESC +
PREZINT, urmeaza o logica de tip constructivist. Mai concret, urmeaza logica nvatarii prin proiecte.
Folosirea proiectelor in scoala nu reprezinta o noutate. Proiectele pot fi concepute ca organizatori ai
curriculumului. Proiectul poate fi definit si ca abordare instructionald comprehensivéd care angajeazd
elevii intr-o investigatie bazatd pe cooperare si care se finalizeazd prin produse prezentate unui public.
Proiectele pornesc de la lumea reala si implica practici specifice lumii reale, spre deosebire de sarcinile
de Tnvatare obisnuite, adeseori concepute izolat si decontextualizate.

nvatarea prin proiecte angajeaza formarea de competente. Urmarite in mod continuu pe parcursul
scolaritatii obligatorii, competentele sunt definite ca ansambluri de cunostinte, deprinderi si atitudini
si de care are nevoie fiecare tanar pentru implinirea si dezvoltarea personald, pentru cetatenia activa,
pentru incluziune sociala si pentru angajare pe piata muncii.

Succesiunea dintre OBSERV + ANALIZEZ, CONSTRUIESC + PREZINT incurajeazd integrarea
interdisciplinard, prin aplicarea abilitatilor deja formate in diverse arii curriculare. Pe de alta parte,
axul Intregului curs — legatura dintre a trai si a invata aduce o revigorare necesara din punct de vedere
motivational si emotional. Vechea paradigma a invatarii academice si predarii in spatiul limitat al clasei
este schimbata din ce Tn ce mai evident de angajarea copiilor si tinerilor in situatii de invatare care sa-i
pregiteasca si trdiasca in lumea lor, nu a profesorilor. intreaga scoal, cartierul si orasul pot deveni medii
de Tnvatare, asa cum demonstreaza, de exemplu, Reggio Emilia. Cursul Tncurajeaza deopotriva copiii si
adultii in a recunoaste ca orasul si viata sa pot constitui ocazii fructuoase de invatare.

Acum mai bine de un secol, John Dewey 1i incuraja pe educatori sa-i invete pe copii sa se implice
practic Tn lumea realad si sa aiba incredere In modul in care acestia pot reusi in activitati legate de nevoile
oamenilor si comunitatilor in care trdiesc. Din perspectiva pragmatismului si progresivismului, Dewey
a organizat scoli de tip laborator, Tn care profesorii nu transmit elevilor pasivi continuturi, ci indruma
si faciliteaza invatarea prin organizarea unor situatii prin care elevii insisi se comporta asemenea
cercetatorilor: pornesc de la o provocare, exploreaza, formuleaza intrebari, propun solutii, le testeaza,
le supun analizei publice.

Concret, elevii implicati in proiect observa, inteleg mediul in care traiesc si, prin identificarea unor
aspecte pozitive si negative care ii afecteaza direct sau indirect, constientizeaza felul in care lumea din jur
este legata de toate actiunile oamenilor. Provocarile generate de investigarea directa (drumetii, activitati
practice) 1i incurajeaza pe elevi sa gaseasca solutii la probleme reale. Elevii formuleaza intrebari, dezbat
idei, lanseaza ipoteze si predictii, proiecteaza solutii, culeg si analizeaza date, extrag concluzii, isi comunica
ideile si rezultatele investigatiilor unii altora, adreseaza noi intrebari si creeaza obiecte (machete). Toate
aceste activitati contribuie nu doar la achizitii de tip academic ci, mai ales, la formarea de competente.
Activitatile practice, clarificarile conceptuale, analizele comparative si evaluarile critice realizate de copii,
avand la Tndemana resurse sau contexte in care pot identifica singuri informatiile si uneltele necesare, i
pun n situatia de a comunica, de a colabora, de a gandi strategic si de a folosi tehnologia.



B. PERSPECTIVA CURRICULUMULUI PENTRU INVATAMANTUL PRIMAR

Motivante, angajante, activitatile ajuta la consolidarea si valorificarea experientelor de invatare si
abilitatilor formate deja sau in curs de formare in cadrul scolii. Un demers interdisciplinar de tipul celui
promovat prin acest curs valorifica prioritati metodologice ale abordarii curriculare actuale. De exemplu,
printre obiectivele cadru si obiectivele de referinta ale matematicii (Programa Matematica, Anexa nr. 2 la
Ordinul ministrului educatiei si cercetarii nr. 3919/20.04.2005), unele se regasesc explicit in activitatile
propuse.

Pentru obiectivul cadru Cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice matematicii, obiectivele de
referintd urmarite sunt comune celor pe care se focalizeaza activitatile copiilor: sa scrie, sa citeasca, sa
compare, sa estimeze si sa ordoneze numere naturale; sa utilizeze numere fractionare pentru a exprima
subdiviziuni ale intregului; sa efectueze operatii de adunare, si scadere a numerelor naturale cu utilizarea
algoritmilor de calcul si a proprietatilor operatiilor; sa efectueze operatii de inmultire si Tmpartire cu
rest a numerelor naturale, utilizand proprietatile operatiilor si algoritmii de calcul; sa efectueze operatii
de inmultire si Tmpartire cu rest a numerelor naturale, utilizdnd proprietatile operatiilor si algoritmii
de calcul. Tn ceea ce priveste obiectivul cadru 2 - Dezvoltarea capacitdtilor de explorare/investigare si
rezolvare de probleme - remarcam corespondenta cu obiective de referinta cum ar fi: sa observe si sa
descrie proprietati simple ale formelor plane si spatiale si sa recunoasca proprietati simple de simetrie
ale unor desene; sa descopere, sa recunoasca si sa utilizeze in contexte variate corespondente simple
si succesiuni de obiecte sau numere asociate dupa reguli date; sa rezolve, sa compuna probleme si sa
utilizeze semnificatia operatiilor aritmetice in rezolvarea unor situatii problema.

Curriculumul pentru Limba si literatura romana are la baza modelul comunicativ-functional. in ceea
ce priveste corespondenta cu achizitiile urmarite Tn cadrul cursului, mentionam: ,,capacitatea copiilor de
aintelege lumea din jurul lor, de a comunica si de a interactiona cu semenii, exprimdndu-si ganduri, stdri,
sentimente, opinii, precum si sensibilitate la frumosul din naturd si la cel creat de om.”

Explorarea comunitdtii, precum si analiza unor situatii concrete sau imaginate in comunitati,
reliefeaza corespondenta cu obiectivele cadru si de referinta pentru educatia civica. Concret, identificam:
cunoasterea si respectarea drepturilor copilului, a normelor de comportare in societate; dezvoltarea
unor comportamente relationale privind constituirea grupurilor sociale; dezvoltarea si manifestarea
unor atitudini favorabile luarii deciziilor si exprimarii opiniilor in ceea ce priveste activitatea grupurilor
din care fac parte.

La disciplina Educatie plasticd, standardele prevad ca elevii sa cunoasca si sa utilizeze materiale,
instrumente de lucru si unele tehnici specifice artelor plastice, sa aplice tehnici de lucru (acuarela,
tempera, guasa, colaj, modelaj) unui continut plastic demonstrand abilitati creative. De asemenea, elevii
din ciclul primar trebuie sa fie capabili sa recunoasca tipuri de culori si non-culori in natura, pe imagini si
pe paleta si sa obtind amestecuri, sa cunoasca si sa utilizeze elemente de limbaj plastic.

La disciplina Educatie tehnologica pentru clasa a lll-a si a IV-a (3919/2005), obiectivele cadru prevad:
utilizarea unor tehnici de lucru cu diverse materiale si ustensile, proiectarea, confectionarea si evaluarea
unor produse simple, dezvoltarea capacitatii de cooperare in scopul realizarii unui produs; dezvoltarea
simtului practic, a celui estetic si a responsabilitatii pentru modificarea mediului natural, ca raspuns la
nevoile si dorintele oamenilor.

Articularea cu curriculumul national poate fi vazutd atat pe orizontald cat si pe verticald. De exemplu,
cursul De-a arhitectura face tranzitia catre ceea ce elevii vor invata in ciclul gimnazial. Unul dintre
obiectivele de referinta din cadrul disciplinei Educatie tehnologica, la Modulul Organizarea mediului
construit este ca elevii sa descrie elementele mediului construit si functionalitatea acestora; sa propuna
noi posibilitati de amenajare a mediului si de crestere a calitatii serviciilor din localitate, sa stabileasca
legdturi intre elementele mediului construit, tipurile de activitati si meseriile specifice acestora, respectiv
sa aplice solutii pentru nlaturarea disfunctionalitatilor din mediul apropiat al elevului.



C. PERSPECTIVA EXPERIENTEI DIN REGGIO EMILIA

Cadrul curricular si cel teoretic general pot fi imbogatite cu un alt exemplu. Proiectul Regio Tutta este
legat de experienta educatiei timpurii din regiunea italiana Reggio Emilia, binecunoscuta deja in intreaga
lume. Sandra Piccinini afirma ,, By walking you learn, and by learning you walk” (,Mergand inveti, iar
invatand mergi mai departe”). Un intreg potential se mobilizeaza in fiecare copil care paseste in lume,
un potential pe care adultii trebuie sa-l hraneasca si sa-l protejeze. Mediul scolii este vazut ca cel de-al
treilea educator, de citre sustinatorii filosofiei educationale Reggio Emilia. Tn egald méasura, mediul din
afara scolii trebuie folosit la maximum ca o arena de invatare. Localitatea, fie mare sau mica, contine o
istorie a participarii si a solidaritatii.

Loris Malaguzzi (principalul teoretician al miscarii pedagogice) a lansat Tn 1982 un proiect despre
orasul Reggio Emilia. Ulterior, proiectul s-a extins, in 1996 a cuprins, in stadii diferite, numerosi copii
din gradinite din toata regiunea Reggio, finalizandu-se in 2000 cu cartea Reggio Tutta A guide to the city
by the children. Copiii (de la 3 la 6 ani) au realizat un ghid complex al orasului, care reflecta intelesurile,
valorile, obiceiurile si, mai cuprinzator, etica locuirii intr-un oras, din perspectiva copiilor, ca exploratori.

Cefnseamna orasul? Ce inseamna orasul ca spatiu in care locuim impreuna? Acestea au fost intrebarile
de plecare, asemeni cursului De-a arhitectura. Pentru a aborda fnvatarea prin proiect, profesorii insisi au
nevoie sa exploreze, sd se documenteze, sa reflecteze, sa devind constienti de legaturile dintre spatiul
construit si nevoile dinamice ale comunitatii si ale indivizilor, sa imagineze, sa pregdteasca resurse si sa
organizeze contexte de invatare diferite, sa colaboreze cu alti profesori, arhitecti, parinti si alti adulti. Mai
mult, educatorii trebuie sa faca toate acestea pornind de la dialogul cu copiii insisi.

CARE SUNT OBIECTIVELE SI REZULTATELE ASTEPTATE DUPA ACEST CURS

Cursul De-a arhitectura in orasul meu, face parte dintr-un program cultural mai amplu: De-a
arhitectura - educatie pentru arhitecturd si mediu construit, al Asociatiei De-a Arhitectura, sprijinit de
Ordinului Arhitectilor din Romania si Uniunea Arhitectilor din Romania. Acest program are ca obiective:

- Recunoasterea arhitecturii si a urbanismului ca importante componente ale sferei culturale, care sunt
necesare unei dezvoltdri armonioase a societdtii;

- Demonstrarea diverselor posibilitdti de comunicare a cunostintelor si principiilor privind o arhitecturd
de calitate si un mediu construit durabil cdtre categorii variate de public-tintd;

- Respectarea valorilor si traditiilor legate de mediul construit;

- Includerea ariei curriculare referitoare la arhitecturd si mediu construit in educatia scolard;

- Incurajarea cadrelor didactice sd includd notiuni si principii legate de mediul construit durabil in
disciplinele pe care le predau deja;

- Includerea educatiei de arhitecturd si mediu construit in programe de instruire a adultilor;

- Familiarizarea publicului larg cu rolul arhitectului si al urbanistului in societate;

- Constientizarea responsabilitdtii civice pe care o are orice cetdtean de promovare a mediului construit
de calitate si deci cresterea gradului de implicare a cetdtenilor in procese de planificare si proiectare care
afecteazd mediul lor de viatd;

- Continua pregdtire a profesionistilor din domeniul arhitecturii si al urbanismului in vederea unei mai
mari disponibilitdti de comunicare cu publicul larg.

OBIECTIVELE PROGRAMULUI EDUCATIONAL DE-A ARHITECTURA N ORASUL MEU:

- Deprinderea copiilorimplicatiTn program cu notiuni elementare legate de mediul construit siarhitectura,
prin observarea indrumata si analiza directa a localitatii in care traiesc si aplicarea acestor notiuni intr-un
proces creativ comun, precum si comunicarea si asumarea rezultatelor muncii lor.



-Testarea unor practici educationale care sa foloseasca creativitatea, curiozitatea, abilitatile practice,
abilitatile de comunicare si spiritul de echipa al copiilor.
- Implicarea breslei arhitectilor in educatia copiilor.

OBIECTIVELE SPECIFICE:

- intelegerea mediului construit si a factorilor care dau calitate acestuia;

- Intelegerea principiilor sustenabilitatii;

- dezvoltarea simtului civic al elevilor, responsabilizarea lor fata de mediul construit si cel natural;
- formarea unei culturi vizuale prin valorizarea individualitatii fiecarui elev;

- articularea si testarea invatarii prin activitati practice si de explorare;

- folosirea abilitatilor de colaborare si de comunicare in echipa ale elevilor.

REZULTATELE ASTEPTATE:

- Imbunatatirea aptitudinilor de observatie, perceptie si analiza a mediului construit al localitatii lor;

- Imbunatatirea capacitatii de interpretare si a simtului critic;

- dezvoltarea si Imbunatatirea perceptiei spatiale si a culturii vizuale;

- stimularea creativitatii copiilor;

- imbunatatirea capacitatii de abstractizare, de a realiza corespondenta dintre mediul construit real si
reprezentarea lui abstracta, familiarizarea cu reprezentarile specifice arhitecturii;

- Imbunatatirea capacitatilor de relationare personala cu localitatea lor si responsabilizarea prin
constientizarea apartenentei la aceasta;

- Tmbunatatirea abilitatilor de colaborare si de comunicare in echipa.

DATE GENERALE

TITLU CURS: De-a arhitectura in orasul meu - educatie pentru arhitecturd si mediu
construit

TIPUL CURSULUI: optional, aflat la intersectia mai multor arii curriculare

CLASA: alll-a si IV-a, invatdamant primar*

DURATA: un an scolar pentru clasa a IV-a sau 2 ani scolari pentru clasele a lll-a si a
IV-a

ORAR: 1 sedinta/ sédptdmana

AUTORUL CURRICULEI: Asociatia De-a Arhitectura

CADRUL DIDACTIC CARE SUSTINE CURSUL: invatatorul clasei + un indrumator
arhitect/un student arhitect

* cursul poate fi utilizat si la clasa a V-a, ca manual alternativ la disciplina Educatie tehnologicd.



CUM TREBUIE UTILIZAT ACEST CURS

CUM SE PREDA

Cursul este conceput flexibil, fiecare indrumator il poate adapta dupa specificul fiecarei clase. Pentru
a facilita acest lucru, am marcat in fiecare lectie notiunile si activitatile de baza si cele avansate.

De asemenea, lectiile se pot aborda n ordinea descrisa in cuprinsul unitatilor de Tnvatare sau intr-o
ordine aleasa de indrumator. Notiunile dintr-un caiet tematic pot fi utilizate si in cadrul altor discipline,
pentru o abordare transcurriculara a unor notiuni din programa existenta. (vezi Legdturile cu curricula
ale fiecarei lectii). Pentru organizarea predarii pentru clasa a lll-a sau a IV-a urmariti propunerile de
planificare din capitolul Planificarea.

DE CATRE CINE

Se recomanda ca acest curs sa fie predat de o echipd compusa dintr-un fnvatator si un arhitect/
student arhitect. Toti trebuie sa fi participat la atelierul de formare pentru acest curs. Acesta se tine in
fiecare an in luna septembrie, pentru inscrieri vizitati www.de-a-arhitectura.ro. Pentru o colaborare
reusita consultati Ghidul echipei arhitect + invdtdtor, pagina 132.

MATERIALELE DIDACTICE ALE CURSULUI

I. GHIDUL INDRUMATORULUI: cuprinde descrierea unititilor de invitare si materialele necesare
desfasurarii lor, precum si un ghid de expeditie, unul de atelier si unul de colaborare al echipei arhitect
+ Tnvatator, programa scolard, sugestii de planificare a lectiilor si o serie de testimoniale inspirationale
adunate in perioada 2012-2016.

Il. CAIETUL ELEVULUI DE-A ARHITECTURA: cuprinde fisele de lucru si cele rezumat ale lectiilor.

- Fisele de lucru sunt chestionare sau scheme/desene/fotografii/harti pe care lucreaza elevii in clasa, in
expeditie sau la tema de cercetat, in functie de lectie.

- Fisele rezumat sunt utile pentru a sistematiza informatiile si cuprind 1-2 definitii, cuvinte cheie, o
schema, desen sau fotografie, un ,stiati cd?” si ,tema de cercetat”.

l1l. BIBLIOTECA DE IMAGINI: (pe CD/DVD) este baza de imagini necesara invatatorilor si indrumatorilor
arhitecti pentru ilustrarea lectiilor. Aceasta cuprinde prezentdri Powerpoint cu imagini, desene sau
scheme necesare lectiilor, fiecare imagine fiind Tnsotita de cateva explicatii.

n functie de specificul fiecirei clase, la o prezentare de imagini, se pot suplimenta sau elimina anumite
slide-uri.

Tot aici gasiti si scurte filme educationale, realizate in 2012-2013, in scolile pilot, organizate pe unitatile
de Tnvatare, pe care le puteti utiliza pentru a va familiariza cu activitatile cursului.

Pentru accesa biblioteca trimiteti un email la office@de-a-arhitectura.ro, sau coordonatorului local si
veti primi o arhiva .rar.



STRUCTURA CURSULUI*

CURSUL ESTE ORGANIZAT PE STRUCTURA PROIECTELOR, RESPECTIV:

OBSERV + ANALIZEZ
CONSTRUIESC + PREZINT

Mai concret, elevii au oportunitati de invdtare experientiald prin:

1. explorarea mediului construit urban, etapa care consta in parcurgerea a cinci pasi, descrisi In cinci
caiete tematice. Elevii realizeaza expeditii in oras urmate de activitati in clasa in care se introduc notiunile
noi, prin analiza materialului adus din expeditii, prezentari ale profesorilor si jocuri.

2. aplicarea creativa a notiunilor invatate, in contextul comunitatii clasei, prin realizarea unui proiect
individual Tn semestrul | (pentru 1 an de studiu) sau la clasa a Ill-a (pentru 2 ani de studiu) si a unuia
comun al clasei, in semestrul al ll-lea (pentru 1 an de studiu) sau la clasa a IV-a (pentru 2 ani de studiu),
0 macheta acompaniata de alte artefacte pe care le considera convingatoare pentru prezentarea finald
care va avea loc in fata unui public divers.

Tema acestui proiect comun poate fi genericd, de exemplu cartierul/satul nostru ideal, sau poate sa
reflecte propunerile concrete ale copiilor, de exemplu imbunatatirea strazii X sau a parcului din cartierul
lor. Alegerea temei se realizeaza de catre elevi, cu coordonarea profesorului si indrumatorului arhitect.

Abordarea notiunilor din semestrul | (pentru 1 an de studiu) sau la clasa a lll-a (pentru 2 ani de
studiu) porneste de la valorificarea intereselor si stilurilor individuale de invatare. Notiunile noi introduse
reprezinta pentru copii ocazii de a percepe lumea din jurul lor, de a pune intrebari, de a lansa idei si de a
crea obiecte. Elevii nu doar vor asimila notiuni, ci le vor descoperi in mediul din jurul lor, le vor interpreta
si fiecare va crea si confectiona propria casuta.

n semestrul Il (pentru 1 an de studiu) sau la clasa a IV-a (pentru 2 ani de studiu) aceste notiuni vor fi
completate si aplicate in cadrul unui proces creativ colectiv. Aici trebuie insistat pe ideea ca orasul/satul
este o comunitate, iar tot ceea ce Tnsemna el este pana la urma rezultatul unui proces colectiv, mai bun
sau mai rau, in functie de gradul de comunicare si intelegere dintre membri s&i. Tn partea practici se
exerseaza nu numai bricolajul ci si lucrul in echipa.

Conform tipologiei lui Howard Garder, activitatile cursului De-a arhitectura cultiva diverse tipuri de
inteligenta, in special inteligenta spatiala/vizuala, logica/matematica, lingvistica, kinestetica a corpului si
interpersonala.

*Cursul se poate derula intr-un an scolar, clasa a IV-a, sau in doi ani scolari, clasa a lll-a si a IV-a,
distribuirea activitdtilor o gdsiti in capitolul Planificarea



EXPEDITIILE

Obiectivul expeditiilor este sa-i invete pe copii ,,sd vadd” mediul construit, sa 1l perceapa cu toate
simturile, sa foloseasca spatiul public si sa gasesca lucruri care 1i impresioneaza, atat in sens pozitiv, cat
si negativ.

Modul de desfasurare al expeditiilor este descris detaliat in capitolul: Ghidul de expeditii. Pe scurt
ele presupun:

- 0 scurtd excursie in localitatea lor, se recomanda o durata de maxim 50 minute si se poate desfasura
in apropierea scolii, dacd zona corespunde cerintelor explorarii sau in cadrul unei excursii a clasei, n
centrul localitatii sau in altd localitate;

- sunt orientate de un set de intrebari si experimente legate de tematica data care sa ii ghideze pe
elevi, dar si pe indrumatori, in investigarea mediului construit (ce sa caute, ce sa observe, cu ce sa vind
din explorare, experimente de perceptie etc.);

- pot participa ca voluntari si parintii interesati dar si studenti arhitecti;

- pot beneficia de utilizarea smartphone-urilor, tabletelor si a altor dispozitive si resurse care faciliteaza
aplicatiile interactive si, ulterior, utilizarea TIC in Tnvatare.

ACTIVITATILE DIN CLASA

Sunt lectiile propriu-zise, scopul lor este sa introduca notiunile din arhitectura si mediu construit, sa
fi orienteze pe elevi sa caute informatii si sa puna intrebari despre acestea.

Activitatile din clasa cuprind:

- analiza materialul adus din expeditii (fotografii, desene, materiale de constructie), raspunsuri la
intrebari;

- 0 scurta prezentare cu imagini si explicatii (se gdsesc online pe www.de-a-arhitectura.ro sau pe DVD-
ul cu materiale vizuale, in format PowerPoint);

- unul sau doua jocuri didactice.

La sfarsitul fiecdrei lectii se indicd, in Caietul elevului de-a arhitectura, fisa care rezuma notiunile
predate si care contine tema de cercetat.

JOCUL DIDACTIC

O altd unealta didactica indispensabila lectiilor De-a arhitectura, alaturi de expeditii, o reprezinta
jocul didactic. Cursul se bazeaza pe experienta directa a elevilor, scopul nu este ca acestia sa retina
concepte sau sa dea definitii, ci sa experimenteze si sa creeze.

Jocul este activitatea care conduce la cele mai importante modificri psihice ale copilului. in joc copilul
transpune in plan imaginar viata reala, prelucrand-o conform aspiratiilor sale, tendintelor, dorintelor.

Jocul didactic este initiat de catre adult, scopul fiind acela de a urmari atingerea unor obiective
educationale. Elementele de joc se impletesc cu invatarea, reprezentand o forma utilizata n activitatea
educativa.

TEMA DE CERCETAT

Nu este propriu-zis o tema pentru acasa clasica, ci o provocare adresata elevilor de a cauta noi
infomatii sau a le organiza pe cele descoperite Tn expeditii, jocuri sau la atelier.

Tema de cercetat este un subiect de reflectie, pe care elevii pot sa 1l descrie, deseneze, ilustreze sau
nu, subiect despre care vor vorbi in lectiile urmatoare sau la orele de atelier corespunzatoare capitolului
respectiv. Pe baza provocarilor din tema de cercetat se pot naste noi subiecte de lectii.



ATELIERUL

Reprezinta activitatea prin care se aplica notiunile invatate si indrumatorii pot evalua cat de bine au
fost intelese notiunile predate.

Atelierul presupune in semestrul | (pentru 1 an de studiu) sau in clasa a IV-a (pentru 2 ani de studiu)
lucrul la un proiect individual (macheta casei lor) si in semestrul al ll-lea (pentru 1 an de studiu) sau in
clasa a IV-a (pentru 2 ani de studiu) lucrul la un proiect comun, macheta cartierului/satului lor, toata
clasa fiind vazuta ca o comunitate care colaboreaza pentru realizarea unui scop comun.

Obiectivul principal al atelierului este invatarea prin activitate practica, iar aceasta presupune si
dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare, de negociere, o gandire flexibila si adaptabila,
abilitati practice de bricolaj, de exprimare prin desen si colaj.

PREZENTAREA FINALA

Este important ca elevii sa-si asume rezultatele muncii lor si sa fie mandri de acestea. Ei isi vor
prezenta lucrdrile intr-o expozitie, vor discuta despre proiectul lor, il vor sustine cu argumente si vor
raspunde comentariilor celorlalti.

Prezentarea va fi precedatd de o lectie practica de pregatire pentru definitivarea materialelor/
produselor care vor fi expuse, pregatirea ideilor principale ale micului discurs si pentru stabilirea echipei
care va sustine prezentarea. Se pot utiliza si aplicatii multimedia.

Prezentarea se va organiza ca un vernisaj, se va alege o zi numai pentru aceasta si se vor trimite invitatii
cadrelor didactice ale scolii, parintilor, altor colegi din scoald sau din alte scoli si chiar la primarie si in
mass media. Se poate desfasura in cadrul scolii sau, daca sunt mai multe clase participante in program in
localitatea respectivd, se poate organiza o expozitie comuna intr-o locatie cu vizibilitate.

Este necesar ca profesorul sa contracareze tendinta elevilor de a considera expozitia sau prezentarea
o competitie. Expozitia nu este un concurs, nici intre elevi, nici intre clase! Elevilor trebuie sa li se explice
(direct, dar si prin atitudinea indrumatorilor) ca este valoroasa contributia fiecaruia, realizarea fiind a
intregii echipe si, mai mult, cel mai important nu este rezultatul vizibil (macheta) ci procesul prin care
au trecut pe tot parcursul elaboririi ei si pe tot parcursul orelor. In niciun caz nu trebuie ca indrumatorii
sa impuna anumite constructii sau reguli, ci acestea trebuie elaborate de catre copii, indiferent de cat
de stdngace sau fantastice pot parea machetele, ba chiar este cu atat mai de apreciat inventivitatea si
creativitatea proprie a copiilor!

Rezultatele expozitiei si ale discutiilor vor fi afisate si pe site-ul web al scolii si al programului De-a
arhitectura, www.de-a-arhitectura.ro. (tot aici gasiti imagini si impresii de la prezentarile anterioare din
2012-2016 din intreaga tara).

EVALUAREA

Evaluarea se realizeaza pornind de la obiectivele propuse si de la analiza de tip calitativ a activitatilor
realizate pe parcursul anului scolar, raportate la competentele specifice urmarite.

Evaluarea elevilor se realizeaza in principal prin:

1. observarea sistematicd a comportamentului elevilor, cu accent pe comportamentele de: observare,
analiza critica, vocabular, lucru in echipa, creare de machete, comunicare in public;

2. implicarea in realizarea, finalizarea si prezentarea proiectului clasei si a celui individual;

3. autoevaluarea elevilor.

Pe parcursul derularii activitatilor, arhitectii resursa si cadrele didactice 1si impartasesc observatiile cu
privire la derularea activitatilor si reactiile elevilor. Concluziile acestor analize sunt discutate si cu parintii.

Atentie! nu se evalueaza pe criterii , estetice”, de orice tip, munca elevilor.



METODE DE LUCRU

Activitatile sugerate in curs combind metode de lucru mai putin utilizate Tn activitatile didactice
curente: expeditiile Tn localitate, fotografiatul, analiza pe machete, schite si harti, simulari cu obiecte
reale, colaje, bricolaje.

De asemenea, sunt utilizate si metode, tehnici si forme de organizare cu care elevii sunt deja
familiarizati: analiza de text, analiza fotografiilor si a altor tipuri de imagini, masurarea dimensiunilor
si a proportiilor, lucrul individual, Tn perechi si Tn grupuri mici, dezbateri, utilizarea TIC, a prezentarilor
multimedia etc.

Realizarea de activitati diverse, cu caracter practic, in afara scolii, utilizarea unei varietati de resurse
(de la materiale reciclabile la mijloace multimedia), bogatia contextelor locale in care copiii sunt
indrumati sa realizeze observatii, sa stranga date si sa formuleze probleme si solutii solicita flexibilitate
si creativitate.

Cursul este conceput astfel incat sa ofere o varietate de scenarii didactice, de explorare si de evaluare.
Diversitatea situatiilor concrete face posibila si necesara o diversitate de solutii didactice.

Metodele de lucru sugerate in fiecare caiet combina echilibrat utilizarea unor metode active, care
contribuie la dezvoltarea capacitatii de comunicare, de manifestare a spiritului critic si creativ, cu cele
care vizeaza dobandirea competentelor de participare activa in spatiul social (Invatarea prin cooperare,
studiul de caz, simularea). Mai mult, realizarea unor activitati tip proiect, organizarea atelierelor si a
prezentarilor finale Ti lanseaza pe copii in exercitii de luare a deciziei, de propunere a unor strategii de
rezolvare a unor probleme ale clasei, comunitatii sau ale localitatii in care traiesc.

Metodele de lucru asigura trecerea de la asimilarea cunoasterii la producerea cunoasterii si
Tmpartasirea cunoasterii prin participarea activa si constructiva a elevilor. Metodele ofera posibilitatea
de a valorifica experienta specifica varstei prin accentuarea dimensiunii afectiv-atitudinale asociata celei
cognitive, stimularea participarii si a comunicarii sociale responsabile, empatia si autocunoasterea.

LEGENDA

1. Activitatile si informatia sunt marcate cu:
cele de baza si
cele avansate,

pentru a putea fi selectate n functie de specificul fiecarei clase.
2. Fiecare lectie cuprinde:

A. Informatiile necesare pregatirii.

B. Desfasurarea lectiei.

C. Explicatii si sugestii pentru indrumatori.
3. Tn Concluzii sunt explicate notiunile pentru copii.

4. 1n Glosar sunt explicate notiunile pentru adulti.

5. Estimarile de timp, marcate cu @ sunt orientative si reprezinta timpul minim de lucru, fara
intreruperi. O sedintad poate avea de la 50 minute la 2 ore.



DE RETINUT

Aveti la dispozitie un material didactic flexibil, puteti incepe cu oricare caiet tematic.

Scopul cursului nu este ca elevii sa retina concepte sau sa dea definitii, ci sa
experimenteze si sa creeze.

Mediul construit si arhitectura nu pot fi intelese daca nu sunt experimentate fizic, nu
eliminati expeditiile, pot fi chiar mai multe.

Multe lucruri le veti putea explica mai usor prin imagini decéat prin cuvinte, folositi la
fiecare lectie prezentarile cu imagini si adaptati-le specificului clasei (addugati sau
eliminati fotografii).

Notiunile complexe pot fi intelese mai usor prin jocuri didactice, fiecare lectie se poate
construi in jurul jocurilor descrise in cadrul ei.

Lasati-le copiilor destul timp sa se gandeasca, sa gdseasca variante, solutii, sa
experimenteze, sd invete din greseli, s& persevereze, nu le raspundeti imediat.

in arhitecturd nu exista o singura solutie corecta/raspuns corect.

Arhitectul si invatatorul ghideaza activitatea practica, dar numai copiii realizeaza
macheta, in clasa.

Procesul de realizare al machetei si lucrul in echipa sunt cele mai importante, nu
neaparat rezultatul final.

Nu emiteti judecati estetice partinitoare, verificati mai curdnd dacd si-au insusit
notiunile predate.

Ne straduim sa terminam, nu e tragic daca nu finalizam macheta.
Toti lucreaza la machetd, toti participd la prezentare.

Cand doriti sa impartasiti din experientele de la clasd va rugdm s trimiteti un articol, text
si imagini, la office@de-a-arhitectura.ro pentru a-l publica pe site-ul de-a-arhitectura.ro.

Dorim ca acest material didactic s va inspire si sa v reinvete sd vd jucati,
Echipa De-a arhitectura






UNITATILE DE INVATARE

INTRODUCEREA

I.1. Despre arhitectura, meseriile de arhitect
si urbanist

[.2. Mediul construit, oglinda comunitatji -
organizarea echipelor

CAIETUL 1: SCARA SI
PROPORTIILE

C1.1. Mediul construit si dimensiunile
umane - expeditie

C1.2. Mediul construit si dimensiunile
umane - scara si reducerea la scara

C1.3. Proportiile omului, unitatile de masura,
ergonomia

A1. Reprezentdrile in arhitectura - planul
unei locuinte minimale

A2. Reprezentdrile in arhitectura - volumul
unei locuinte minimale

CAIETUL 2: SPATIUL SI
MATERIALITATEA

C2.1. Spatiul si materialitatea - expeditie
C2.2. Spatiul arhitectural si compozitia
C2.3. Lumina - umbra si culoarea

C2.4. Materialele si texturile

A3. Detaliile arhitecturale

CAIETUL 3: LOCUL

C3.1. Locul - expeditie

C3.2. Cadrul natural - geografic si climatic
C3.3. Specificul si memoria locului

A4. Realizarea unui sit

CAIETUL 4: ORASUL

C4.1. Orasul/satul - expeditie

C4.2. Identitatea unei localitatj, reperele si
orientarea - localitatea vazuta de la nivelul
ochiului

C4.3. Alcatuirea unei localitati - localitatea
vazuta de sus

C4.4. Viata orasului

C4.5. Regulile de construire

CAIETUL 5: SUSTENABILITATEA

C5.1. Despre sustenabilitate si dezvoltarea
echilibrata a localitatilor

C5.2. Localitatile verzi si impactul locuirii
asupra mediului inconjurator

ATELIERUL

A5. Idei pentru cartierul/satul nostru

A6. Planificarea cartierului/satului nostru
A7. Asezarea caselor pe teren

A8. Realizarea cladirilor cu functiuni
comunitare

A9. Detalierea spatiilor publice si verzi

PREZENTAREA

P.1. Pregatirea prezentarii proiectului clasei
P.2. Prezentarea proiectului si vernisajul
expozitiei



INTRODUCEREA




1.

DESPRE ARHITECTURA, MESERIILE DE ARHITECT SI URBANIST

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 SAU 2 ANI STUDIU: o sedinta

ACTIVITATI: discutii libere, discutii ghidate, prezentare imagini .ppt + explicatii

MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, Caietul elevului, FISA REZUMAT .1, FISADE LUCRU I1.1
MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, IMAGINI I.1.PPT

LEGATURI CU CURRICULA: educatje plasticé, educatje civicd clasa a lll-a si a IV-a | consiliere si orientare
clasaalll-a, clasa aIV-a | limba romana exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,2.2,3.3

Osiectivete LecTier CuvinTe/ ? INTREBARI CHEIE

- s& identifice si sa descrie EXPRESII CHEIE

activitatile meseriilor de - arhitect, arhitect urbanist, - Ce este mediul construit? Cine il
arhitect, arhitect urbanist si arhitect peisagist; face? Cine il foloseste?

arhitect peisagist; - arhitectura, urbanism, - Ce este arhitectura? Ce este

- sd cunoasca definitiile peisagistica, design interior urbanismul?

arhitecturii; - mediul construit; - Cu ce se ocupa arhitectii? Cu ce
- sd cunoascd etapele realizdrii - proiect, proiectare, design, se ocupd arhitectii urbanisti?
unui proiect. planificare. - Care sunt etapele de realizare

ale unui proiect?

INTRODUCEREA LECTIEI @

DISCUTII LIBERE: .SA FACEM CUNOSTINT/Y”
Se prezinta arhitectul indrumator invitat, cateva cuvinte despre el/ea si despre ce face
in meseria lui. (prezentare libera)
Se prezinta elevii: nume, ce imi place sa fac, la ce ma pricep cel mai bine, unde Tmi
place in oras/in sat.

ACTIVITATILE LECTIEI G

1. PREZENTARE IMAGINI DESPRE ARHITECTURA [.1.PPT G
Este o prezentare libera a arhitectului indrumator, insotita de imagini. Va contine:
definitiile arhitecturii, cateva cuvinte despre ce face un arhitect, un urbanist, un
arhitect peisagist si un arhitect designer.

I 2. JOC DE GRUP @

Se enuntd tema proiectului cursului: cartierul/satul clasei noastre.

Care sunt pasii pe care trebuie sd ii parcurgem?

Se Tmpart 6 cartonase (post-it) pe care sunt scrise (fara numere):
1. Analiza cerintelor proiectului.

2. Strangere de idei.

3. Planificare/organizare.



4. Design.

5. Realizare.

6. Prezentare si evaluare.

Elevii care au primit cartonasul vor iesi in fata si se vor aseza in ordinea corecta la
sugestiile celorlalti. Se explica rapid ce presupune fiecare.

Distribuim si urmatoarele cartonase, au scris pe o fata textul iar pe spate titlul caietelor.
Acestea sunt cerintele proiectului si corespund capitolelor cursului nostru:

1.1. Pentru cine il facem, de ce au nevoie oamenii - Comunitatea.

1.2. Care sunt dimensiunile - Scara si proportiile.

1.3. Cum va arata - Spatiul si materialitatea.

1.4. Unde va fi amplasat - Locul.

1.5. Din ce localitate va face parte - Orasul.

1.6. Cum va evolua in timp - Sustenabilitatea.

CONCLUZIILE, DISCUTII IN PLEN @

Mediul construit este mediul facut de mana omului, de la cel mai mic addpost la cladiri, orase si
infrastructura teritoriald (autostrazi, poduri, baraje etc.).

Arhitectura este arta si stiinta de a proiecta cladiri, dar si spatiul dintre ele. Meseria de arhitect presupune
imaginarea, proiectarea si supervizarea realizarii constructiilor. (sunt notate pe fisa rezumat 11)

Pentru a realiza un proiect trebuie sa parcurgem etapele:
1. Analiza cerintelor proiectului.

2. Strangere de idei.

3. Planificare (organizare).

4, Design (proiectare).

5. Realizare.

6. Prezentare si evaluare.

Cerintele unui proiect de arhitectura se refera la:

A. Pentru cine 1l facem, de ce au nevoie oamenii - Comunitatea.
B. Care sunt dimensiunile - Scara si proportiile.

C. Cum va arata - Spatiul si materialitatea.

D. Unde va fi amplasat - Locul.

E. Din ce localitate va face parte - Orasul.

F. Cum va evolua in timp - Sustenabilitatea.

TEMA DE CERCETAT

- Gasiti raspunsul la ghicitoarea: De cdti oameni este nevoie pentru a face un oras?
- Compuneti autoportretul vostru completand fisa 11.1 din Caietul Elevului.

GLOSAR

ARHITECTURA: arta si stiinta de a proiecta cladiri, dar si spatiul dintre ele. Meseria de arhitect presupune
conceperea, proiectarea si supervizarea realizarii constructiilor civile. Arhitectura Tndeplineste atat
cerinte practice cat si cerinte expresive, servind atat scopului practic cat si celui estetic. Cu toate ca
acestea pot fi diferentiate, ele nu pot fi separate n arhitectura.
Caracteristicile care deosebesc o lucrare de arhitectura de alte structuri din mediul construit facute de
om sunt:

1. Adaptarea acesteia la activitati umane, functionalitatea structurii.

2. Stabilitatea structurii constructiei.



3. Comunicarea de idei si experiente prin infatisarea si caracteristicile sale.
Functiile si tehnicile constructive ale unei cladiri sunt interpretate si transformate in arta numita
arhitecturd, asa cum sunetele devin muzica si cuvintele literatura.

URBANISM: reprezinta studiul oraselor, al mediului geografic, economic, politic, social si cultural si al
impactului acestor elemente asupra mediului construit. Termenul se mai refera si la ansamblul regulilor
care guverneaza nasterea, dezvoltarea si amenajarea rationala a localitatilor.

ARHITECTURA PEISAGERA: stiinta si arta de a interveni asupra peisajului, in scopul obtinerii unui spatiu
cu valente estetice.

MEDIUL CONSTRUIT: se refera la tot mediul facut de mana omului, de la cel mai umil addpost la cladiri, la
orase si la infrastructura teritoriala. Este un produs material, spatial si cultural al omului. Actiunile asupra
sa sunt vazute intotdeauna ca un proces in desfasurare, analiza lor implica atat trecutul cat si viitorul sau.
Studiul mediului construit este un domeniu interdisciplinar ce cuprinde notiuni din: arhitectura, design,
urbanism, peisagistica, tehnologii, geografie, sociologie, dezvoltare durabila, politici publice si economie.

PROIECT DE ARHITECTURA: lucrare tehnici intocmit3 pe baza unei teme date, care cuprinde desene,
calcule, instructiuni necesare realizarii unei constructii.

BIBLIOGRAFIE

http://www.britannica.com/EBchecked/topic/32876/architecture

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Tn cazul in care cursul se desfisoard in doi ani, subiectul: etapele de realizare ale unui proiect, se va face
intr-o lectie ulterioara.

|.2.

MEebiuL CONSTRUIT, OGLINDA COMUNITATII - ORGANIZAREA
ECHIPELOR

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 SAU 2 ANI STUDIU: o sedintd

ACTIVITATI: prezentare temd elevi + discutii ghidate, jocuri de grup, desen, prezentare imagini .ppt +
explicatii discutii libere, discutii ghidate, prezentare + explicatii

MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, creioane colorate/carioci, Caietul elevului, FISA
REZUMAT 1.2, FISA DE LUCRU I12.1

MATERIALE INDRUMATORI: 3 coli A3/3 coli de flipchart, videoproiector, laptop, IMAGINI 1.2.PPT
LEGATURI CU CURRICULA: educatie civicg, clasa a lll-a si a IV-a | consiliere si orientare, clasa a lll-a si
clasa a IV-a | limba roméng, clasa a lll-a si a IV-a, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,2.2,,3.3




OBIECTIVELE LECTIEI Cuvintey ? INTREBARI CHEIE
EXPRESII CHEIE

- sa constientizeze faptul ca - comunitate; - Ce este mediul construit? Cine
mediul construit este oglinda - mediul construit; participa la transformarea lui?
comunitdtii locale; - munca de echipg, roluriin - Ce este o comunitate?

- sa isi formeze si organizeze echipa. - Cum facem o echipa?

echipele de lucru.

INTRODUCEREA LECTIEI @

PREZENTARE TEMA, DISCUTII LIBERE
Ati gasit raspunsul la intrebarea din tema?
Este nevoie de toti oamenii care locuiesc in orasul sau satul respectiv.

ACTIVITATILE LECTIEI =)

1. JOC DE GRUP ,DESENUL FARA FIR” G
Jocul desenul fdrd fir este similar cu telefonul fara fir. Se poate face pentru toata clasa
sau pe grupe de cate 8-10 elevi, 3 grupe.

Pe un format A3 copiii vor face un desen ih comun, individual 30 de secunde dupa care
il paseaza colegului. Tema este strada noastra.
La semnalul Tnvatatoarei primul elev deseneaza o forma care sa sugereze o

MEDIUL cladire, al 2-lea elev si al 3-lea vor mai desena inca o formd fiecare, elevul al 4-lea
CONSTRUIT, va amplasa ferestrele, elevul al 5-lea va amplasa usile, elevul al 6-lea le va da culoare,
UN PRODUS AL elevul al 7-lea va sugera materialele, elevul al 8-lea va desena diverse elemente pe care
TUTUROR le-a observat pe strada (de ex.: mobilier urban*, arta de for public**, masini), elevul

al 9-lea va desena vegetatia, elevul al 10-lea va desena oameni in diverse ipostaze,
animale, pasari, cerul etc. Desenele se vor expune la tabla.

Discutii ghidate:

Ce ilustreaza desenul vostru? Sunteti multumiti de rezultat? Ce va place si ce nu?
Aveati nevoie de cineva care sa va organizeze? Ce elemente nu se potrivesc cu restul
desenului? Cine ar folosi/locui pe aceasta strada?

2. PREZENTARE IMAGINI + DISCUTII LIBERE PE MARGINEA LOR 12.PPT @
Un set de imagini despre legatura dintre mediul construit si comunitate.

3.JOC, FORMAREA UNEI ECHIPE @
Activitatea de proiectare in arhitecturd este o muncd de echipd. Si pentru proiectul
nostru vom avea nevoie de echipe. Cum le vom forma?

Cititi tema colegului de banca si scrieti pe un post-it cea mai importanta aptitudine a
lui (la ce se pricepe cel mai bine).

Vom incerca sd facem trei echipe echilibrate (dou3 la mai putin de 20 de elevi). in
fiecare trebuie sa se regaseasca elevi cu aptitudini diferite.

Ce rol ati da fiecaruia in echipele voastre? Ganditi-va la o echipa de fotbal.

n echipele de-a arhitectura toti sunt egali si se ajutd reciproc.

Fiecare echipa va avea nevoie de:

- un coordonator de activitate, nu este egal cu sef, ci este cel care tine evidenta activitatii
si organizeaza echipa, care ar fi persoana cea mai potrivita, pentru fiecare echipa?

- niste experti, cei care se pricep cel mai bine la: desen, matematica, limba romana, bricolaj,
geografie/istorie etc. impartiti in mod echitabil pe echipe, dupa cum am aflat de pe post-it.

FORMAREA
ECHIPELOR



CONCLUZIILE, DISCUTII IN PLEN ©

Comunitatea este totalitatea celor care trdiesc in acelasi loc si au aceleasi obiceiuri, aceleasi norme de
viata.

Se spune ca mediul construit al unei localitati este oglinda comunitatii sale. Oamenii dau forma mediului
construit, mediul construit formeaza oamenii.

Activitatea de proiectare in arhitectura este o munca de echipa: arhitectii proiecteaza cladirea, inginerii
de rezistenta proiecteaza structura, inginerii de instalatii retelele de ap3a, canalizare, electrice, incalzire
etc., topografii masoara terenul exact, geotehnicienii stabilesc caracteristicile terenului iar echipele de
constructori, cu diferite specializari, vor realiza cladirea dupa proiectele acestora.

TEMA DE CERCETAT

- Organizati-va echipa pentru lectia urmatoare: fiecare echipa va avea un reporter, cel care va nota datele
din explorari si un fotograf. Pe cine alegeti?
- Completati chestionarul din fisa de lucru 12.1.

GLOSAR

COMUNITATE: totalitatea celor care traiesc in acelasi loc si au aceleasi obiceiuri, aceleasi norme de viata.
Deoarece fiecare comunitate, mai mult sau mai putin dezvoltatd, are o relatie spatiala cu lumea naturala
si cu alte comunitati, mediul construit pe care ei il produc este influentat direct de mediul lor natural si
clima acestuia, de istoria si obiceiurile lor, de sensibilitatea artistica si viata de zi cu zi.

*MOBILIER URBAN: obiectele sau echipamentele care sunt instalate pe strazile si spatiile publice (ex.:
banci, cosuri de gunoi, corpuri de iluminat, echipamente de joaca, cismele, fantani, bolarzi, suporturi
de biciclete, statii de autobuz, gratare de copaci, jardiniere, cutii postale, cabine de telefon, panouri de
afisaj, semne de circulatie, semne de orientare, semafoare, hidranti etc.)

**ARTA DE FOR PUBLIC: orice forma de arta care este expusa in spatiul public, accesibild tuturor, cu
valoare comemorativa sau decorativa.

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Daca nu mai aveti timp puteti lansa clasei invitatia de a forma echipele pana la sedinta urmatoare, sub
fndrumarea cadrului didactic.

Sevaincerca pastrarea echipelor pe tot parcursul cursului (mici modificari de componentd sunt acceptate).
Se vor stimula echipele prin mici competitii in toate activitatile pe care le au de facut. Organizarea din
interiorul echipei va fi provocata in cadrul fiecarei activitati de grup.

Putetirealiza desenul fdrd fir pe o rola de hartie pe care sa o expunetiin clasa ca reper pentru cunostiintele
si abilitatile lor la Tnceputul cursului. Veti fi uimiti de evolutia lor pana la final.







C1.17. MEDIUL CONSTRUIT SI DIMENSIUNILE UMANE - EXPEDITIE

C1.2. MEDIUL CONSTRUIT SI DIMENSIUNILE UMANE - SCARA SI
REDUCEREA LA SCARA

C1.3. PROPORTIILE OMULUI, UNITATILE DE MASURA, ERGONOMIA

A1. REPREZENTARILE IN ARHITECTURA - PLANUL UNEI
LOCUINTE MINIMALE

A2. REPREZENTARILE iN ARHITECTURA - VOLUMUL UNEI
LOCUINTE MINIMALE

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 5 SAPTAMANI, 1 SEDINTA/SAPTAMANA
DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 12 SAPTAMANI, 1 SEDINTA/SAPTAMANA

SCURTA DESCRIERE CAIET

Mic, mare, potrivit pentru mine, cand raportam dimensiunile proprii la dimensiunile mediului
construit se spune ca 1i dam scard acestuia.

Locuintele sispatiile interioare sunt facute dupa masurile oamenilor. Dar mediul construit al localitatii?
Proportiile si dimensiunile cladirilor si cele ale spatiilor urbane influenteaza starea noastra de bunastare
fizica si psihica.

Omul este unitatea de mdsura si utilizatorul mediului construit.

Oare ce inseamnd Omul e mdsura tuturor lucrurilor?

Daca ne masuram observam vreo legdtura intre aceste dimensiuni si dimensiunile obiectelor uzuale,
ale spatiilor interioare sau ale cladirilor?

Cum micsoram strada pe care am vizitat-o ca sd incapa Tn macheta noastra? Ce inseamna scara?

Cum desenez exact obiectul pe care I-am masurat?

Daca mediul interior este pe masura mea, cum este cel exterior? Ce senzatii imi trezesc anumite
dimensiuni de spatii urbane sau de cladiri? Cum se schimba ceea ce simt Tn mediului construit in functie
de distanta? Dar de viteza de deplasare? Care este distanta de la care pot comunica cu oamenii pe
strada? Ce inseamna scara orasului? Cate simturi pot folosi pentru a intelege mediul construit?

OBIECTIVELE INVATARII

- sa cunoasca si sa analizeze o serie de afirmatii: ,Omul e mdsura tuturor lucrurilor”, ,Omul dé scard
mediului construit” si ,,Omul ca unitate de mdsurd si scop in proiectarea mediului construit”;

- sa identifice relatia de interdependenta dintre dimensiunea umana si dimensiunile mediului construit;
- sa identifice notiunea de proportie potrivita, armonioasa;

- sa defineasca notiunea de scara si de reducere la scar3;

- sa observe influenta pe care o au distanta si miscarea in perceptia mediului construit si comunicarea
interumana;

- sa perceapad mediul construit cu toate simturile.




METODE

- desen intuitiv;

- fotografie, analiza fotografiilor;

- jocul cu instrumente de madsurat;

- descriere verbal3;

- reprezentari grafice ale masuratorilor;
- bricolaj.

REZULTATELE ASTEPTATE

- dezvoltarea abilitatilor de a observa, de a percepe si de a analiza;

- dezvoltarea capacitatii de interpretare si a simtului critic;

- exersarea lucrului in echip3;

- Imbunatatirea perceptiei spatiale;

- Imbunatatirea modului de utilizare a unitatilor de masura si a reducerii la scara.

C1.1.

MEDIUL CONSTRUIT SI DIMENSIUNILE UMANE - EXPEDITIE

UNDE: in localitate*

DURATA PENTRU 1 SAU 2 ANI STUDIU: 1 sedintd de 1,1 % ore

ACTIVITATI: expeditie: exercitii de grup

MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, aparat de fotografiat digital, cateva file A4, Caietul
elevului, FISA C1.1

MATERIALE INDRUMATORI: aparat de fotografiat digital, ruleta, fluier

LEGATURI CURRICULA: geografie | educatie civica

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,2.1, 3.1, 3.2.

* vezi Ghidul de expeditie

Vom explora mediul construit exterior pentru a observa si analiza relafia dintre dimensiunile acestuia si dimensiunile noastre.

Osiectivete  Metooe  Cuvintey ? INTREBARI CHEIE

LECTIEI EXPRESII CHEIE

- sd analizeze si sa - explorare, - simturi, perceptie; - Este mediul construit exterior pe
inteleagd afirmatia:  cdutare de - dimensiunile vizibile m3sura mea?

omul dé scard indicii; si dimensiunile - Ce senzatii iImi trezesc anumite
mediului construit; - inregistrare ascunse ale mediului  dimensiuni de spatii urbane?

- sa exerseze prin notare, construit; - Cum se schimba perceptia mea asupra
perceptia mediului  fotografie; - scara cladirilor, mediului construit in functie de distanta?
construit cu toate - exprimarea scara spatiilor urbane; Dar in functie de viteza de deplasare?
simturile. unei pareri/ - contact social. - Care este distanta de la care pot

aprecierl. comunica cu camenii?



ORGANIZAREA LECTIEI

- Se Tmpart Tn cele 3 grupuri, stabilite in lectia anterioara, care vor face explorari diferite. Fiecare grup
(7-10 elevi) Tsi va alege un reporter si un fotograf, cel care va nota in fisa expeditiei si cel care va face
fotografii, asistat de indrumator.

- Expeditia se va face in apropierea scolii 1 sau 2 strazi de parcurs (vezi ghid expeditii). Dimensiunea din
realitate a zonei alese corespunde cu dimensiunea viitoarei machete (scara 1:32) o zona de aproximativ
33 m x 70 m. Trebuie precizat acest lucru elevilor.

Daca este posibil, strazile alese trebuie sa fie cu intensitati diferite de trafic auto si cu cladiri diferite ca

dimensiuni.

ACTIVITATILE EXPEDITIEI 0

1. EXERCITIU DE GRUP | ¢

DIMENSIUNILE
MEDIULUI
CONSTRUIT

- ECHIPA 1 va cauta cea mai mare cladire din zona si va face cu aceasta doua fotografii
din acelasi loc, prima cu tot grupul langa ea, a doua cu o singurd persoana. Va face apoi
aceleasi 2 tipuri de fotografii Ianga o cladire care are dimensiunile medii ale zonei.
Pentru cele 2 exemple Tncearca sa mdsoare lungimea fatadei de la strada tinandu-se
de mana.

Cati copii are fatada la stradd? Dar cea din curte (dacd e posibil)? Cum pot aprecia
indltimile? Noteaza in foaia de observatie a echipei.

- ECHIPA 2 va cduta cea mai mica cladire din zon3, ii va face doua fotografii din acelasi
loc, prima cu tot grupul, a doua cu o singura persoana. Va face apoi aceleasi 2 tipuri
de fotografii langa o cladire care are dimensiunile medii ale zonei. Acelasi exercitiu de
masurare ca cel al echipei precedenta.

- ECHIPA 3 va masura largimea celor 2 strazi:

Tindndu-se de mana vor masura largimea unei strazii cu trafic redus sau pietonale si
vor face o fotografie. Vor nota pe fisa largimea totala in numarul de copii si largimea
trotuarului, cati copii trecand unul pe langa altul incap.

Vor incerca acelasi lucru pe strada cu trafic intens. Ce observa, ce probleme intdmpina?
Mdsoara doar trotuarul.

PAUZA(S

1| 2. EXERCITIU DE ECHIPA I| FISA C1.1 @

DISTANTELE !
SIMTURILE
(PERCEPTIA)

Exercitiul se va face pe una din strazile alese, trebuie sa fie putin circulatd, dar cu o
lungime de minim 100 m. Se vor imparti in doua grupuri, un grup (format din doua
echipe) va sta pe loc, langa o cladire, iar celalalt (o echipa) va avansa spre ei, oprindu-
se la distantele specificate mai jos. Isi vor face fotografii reciproc si vor nota ce observa
in foaia de expeditie, fisa C1.1.

Fiecare echipa are un fotograf si un reporter.

Ce vedem, ce auzim, ce simtim, ce mirosim, cum interactiondm cu oamenii dupa
modelul:

CE SIMTIM DE FOARTE DEPARTE > 100 M (DE EX .: 150 M):

- vedem/putem identifica: siluetele cladirilor unde se afld colegii nostri;

-auzim: nu putem sa-i auzim pe colegii nostri si nici zgomotele locului unde sunt;

- contact social: distingem siluete de oameni, nu putem sa fi identificam pe colegi.

CE SIMTIM DE DEPARTE 100 M - 35 M (DE EX.: 50 M):




- vedem/putem identifica: volumetriile cladirilor, observdam culorile generale,
alternanta plin/gol a fatadelor si lumina/umbra locului unde se afla colegii nostri;

- auzim: putem sa-i auzim daca tipa la noi;

- contact social: distingem siluetele oamenilor, putem sa-i identificam pe colegi.

CE SIMTIM DE APROAPE (35 M -5 M) (DE EX.: 15 M):

- vedem: distingem nuantele culorilor si detaliile cladirilor (usi, ferestre, balcoane,
decoratii mari etc.), intuim materialele din care sunt facute;

- auzim: zgomotele specifice locului, fara a le putea identifica exact decat pe cele
puternice, putem sa-i auzim daca striga la noi;

- contact social: 1i recunoastem pe colegi, ne intelegem prin semne.

CE SIMTIM DE FOARTE APROAPE <7 M:

- vedem: detalii si decoratii marunte (apropiate de scara noastra), identificam texturile;
- auzim: o conversatie, muzica, putem identifica zgomotele locului ;

- mirosim: putem identifica mirosurile specifice locului ;

- simtim: temperatura locului unde se afl3 ei (datorata umbrei, soarelui, vantului);

- contact social: putem vorbi cu colegii nostri.

CE SIMTIM CAND PUTEM ATINGE:

simtim: texturile materialelor, temperatura lor.

CONCLUZIILE

Datele culese se vor analiza in lectia urmatoare.

TEMA DE CERCETAT

- Pregatiti o prezentare orala a expeditiei pe care a facut-o echipa voastra.

- Tncercati s3 parcurgeti acelasi traseu din expeditie cu bicicleta si cu masina.

- Ce ati observat din traseu mergand cu bicicleta. Ce nu? Dar ce ati observat cand ati mers cu masina si
ce nu ati observat?

- Scrieti impreuna cu colegii de echipa o scurta descriere a ceea ce ati vazut, simtit si auzit pe traseu cand
ati mers pe jos, cu bicicleta si cu masina.

I Observa doua zone din orasul tau, una in care mijlocul de transport predominat este masina si una in
care se merge mai mult pe jos. Fa un tabel: orasul masinilor/orasul pietonilor si noteaza in el observatiile
tale despre aceste doua aspecte ale orasului tau. Observa dimensiunile cladirilor, formele si detaliile
lor, marimea semnelor si a reclamelor, posibilitatea de a comunica cu oamenii si ce te atrage in zonele
respective.

STIATI CA:

Pe langa cele 5 simturi cunoscute (vaz, auz, miros, pipdit si gust) oamenii sunt inzestrati cu mult mai multe
simturi, dintre care cele mai importante pentru perceperea mediului construit sunt: simtul echilibrului,
al pozitionarii in spatiu (proprioceptia), simtul termic si al timpului.

BIBLIOGRAFIE
Jan Gehl - Viata intre cladiri. Utilizarile spatiului public, Bucuresti: Igloo, 2011 ISBN 978-606-8026-12-1

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Pentru modul de alegere al traseului si securitatea copiilor vezi Ghidul de expeditie.

Se recomanda ca indrumatorul arhitect sa dea coordonatorilor de echipa o harta tiparita (poate fi
obtinuta dintr-un Google Maps sau dintr-un plan cadastral) cu zona studiata, pentru a exersa orientarea
pe harta si a marca pe acesta traseul si locurile studiate.



Exercitiul Il, poate fi facut daca timpul alocat expeditiei este suficient. Atentie, elevi vor fi tentati sa tipe
ca sa testeze ce aud colegii de la distanta.

C1.2.

MEDIUL CONSTRUIT SI DIMENSIUNILE UMANE, SCARA SI
REDUCEREA LA SCARA

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 AN DE STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 2 sedinte

ACTIVITATI: prezentare tema de cercetat, discutii ghidate, joc de grup, prezentare imagini .ppt + explicatji
MATERIALE ELEVI: prezentare tema de cercetat, fisele din expeditie, fotografiile din expeditie, creion de
desenat + guma de sters, rigla, sfoard, un omulet LEGO, Caietul elevului, FISA REZUMAT C1.2
MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, IMAGINI C1.2.PPT

LEGATURI CU CURRICULA: matematica, clasa a IV-a | geografie, clasa a IV-a | educatje plastica | limba
romand, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,2.1,2.2

Analizdm ce am observat in expeditie, cum facem sd reducem dimensiunile din realitate la dimensiunile
omuletului nostru LEGO.

Osiective,e CuvinTe/ ? INTREBARI CHEIE
LECTIEI EXPRESII CHEIE
- sd analizeze - perceptie, simturi, - Este mediul construit exterior pe masura mea?

si sa inteleaga
afirmatia: omul
dd scard mediului
construit;

-- sa defineasca

si sa utilizeze
notiunea de scard
si de reducere la
scard.

dimensiunile vizibile si
dimensiunile ascunse
ale mediului construit;
- contact social;

- scara cladirilor si a
strazilor;

- scara desenelor si a
hartilor, reducerea la
scard.

ORGANIZAREA LECTIEI

- Ce senzatii Tmi trezesc anumite dimensiuni de
spatii urbane?

- Cum se schimba perceptia mea asupra mediului
construit in functie de distanta? Dar de viteza de
deplasare?

- Care este distanta de la care pot comunica cu
oamenii?

- Ce este scara unui desen sau a unei harti?

- Cum se face reducerea la scard ?

- Unde pot gasi o hartd, care este relatia dintre scara
si dimensiunea ei?

Fiecare grup din expeditie va descrie oral ce a observat, dupa notite, fisa expeditiei si fotografii.



ACTIVITATILE LECTIEI &

1. PREZENTARILE ECHIPELOR/GRUPURILOR DIN EXPEDITIE, DISCUTII GHIDATE Q
- Grupul 1 si 2 prezinta fotografiile si observatiile referitoare la dimensiunile cladirilor,
observa daca ambele grupuri au gasit aceeasi cladire de dimensiuni medii, daca nu de ce?

DIMENSIUNILE - Grupul 3 prezinta fotografiile si observatiile referitoare la dimensiunile strazilor.
MEDIULUI - Se potriveau cladirile mari/mici cu dimensiunile strazilor?
CONSTRUIT - Cand vi se par mai mari sau mai mici cladirile/strazile: in fotografiile cu un grup de

oameni sau in cele cu unul singur?

- Cum v-ati simtit langa..., dar langa..., v-a impresionat ceva, unde v-ati simtit mai bine,
pentru cine e potrivita acea constructie/strada, era potrivita pentru un grup mare de
oameni sau mic etc.

I 2. JOC DE GRUP, DISCUTII GHIDATE G
Prima echipa va povesti traseul cum l|-a vazut, auzit si simtit mergand pe jos. A doua
daca ar fi mers cu bicicleta, iar a treia daca ar fi mers cu masina.

Cat de repede s-a derulat filmul, de care simturi nu s-au folosit, cu ce impresie au
ramas, puteau comunica cu oamenii de pe strada?

3. PREZENTARE IMAGINI SI EXPLICATII C1.2.PPT @
Discutii libere pe marginea imaginilor: Ce ne sugereaza, de ce au aceste dimensiuni,

DISTANTELE SI e e o . . A . e
1 ' le dau calificative legate de marimea lor si de posibilitatea de a comunica cu ceilalti

SIMTURILE )
oameni.

4. JOC, ACTIVITATE IN PERECHI Q
Strada pe care am explorat-o are dimensiunile aproximativ egale cu cele ale viitoarei
noastre machete. Cum facem sd o micsordm ca sd ajungd la dimensiunea lumii

SCARA omuletului LEGO?

DESENELOR, - Isi m&soara inaltimea cu o sfoard apoi o impé&turesc/indoaie de 5 ori, notand de

REDUCERVEA fiecare data dimensiunea aflata pentru: 1:1 (lungimea initiala), 1:2, 1:4, 1:8, 1:16,

LA SCARA 1:32, pot afla astfel de cate ori trebuie sa se micsoreze ca sa ajunga la dimensiunea
omuletului LEGO. (Scara 1:32. Un omulet LEGO =4 cm, la scara 1:32 inseamna 1,28 m,
care este Tnaltimea medie a unui copil de 9 ani).

I - Afla cat inseamna un metru in lumea omuletului lor. Pot folosi regula de trei simpla
(daca o cunosc) sau metoda intuitiva masurand pe sfoara un metru apoi impaturind-o
de 5 ori ca mai inainte. (1 m = 3,125 cm, vom aproxima 1 m =3 cm).

CONCLUZIILE

Mic, mare, potrivit pentru mine, cand raportam dimensiunile proprii la dimensiunile mediului construit
se spune ca ii dam scard. Locuintele si spatiile interioare sunt facute dupa masurile oamenilor. Mediul
construit al orasului insd, poate fi la scari diferite, dimensiunile sale influentadnd starea noastrd de
bunastare fizica si psihica. Si viteza de deplasare influenteaza felul in care este gandit orasul, cel facut
pentru automobile are alte dimensiuni decat cel facut pentru pietoni.

Scara desenelor de arhitectura si a hartilor ne ajuta sa ne dam seama cu cat au fost micsorate acestea
fata de realitate. Cu cat scara desenului este mai mare cu atat acesta este mai micsorat.



TEMA DE CERCETAT

- Dimensiunile mobilei din camera mea si dimensiunile mele. Verifica daca mobila din camera ta este
pe masura ta, o poti folosi confortabil (de ex.: fara sa te sui pe un scaun, ca sa deschizi un dulap). Care
obiecte de mobilier mi se potrivesc si care nu, pe care le pot folosi confortabil? De ce? Noteaza.

I - Construieste din hartie o rigla de 10 m (1 m = 3 cm) pentru omuletul LEGO, cu care acesta sa-si poata
masura casa lui.

BIBLIOGRAFIE
Jan Gehl - Viata intre cladiri. Utilizarile spatiului public, Bucuresti: Igloo, 2011 ISBN 978-606-8026-12-1

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Pentru a Tntelege reducerea la scard, numerosi Indrumatori, care au utilizat acest curs, au prezentat
elevilor un fragment din filmul de desene animate ,Alice in Tara Minunilor”, scenele in care Alice se

micsoreaza si se mareste ca sa intre in lumea fermecata.




C1.3.

PROPORTIILE OMULUI, UNITATILE DE MASURA, ERGONOMIA

UNDE: inclasa

DURATA PENTRU 1 AN DE STUDIU: 1 sedinta
DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 3 sedinte

ACTIVITATI: prezentare tema de cercetat, discutii ghidate, experimente de grup, prezentare imagini .ppt +

explicatii, discutii libere

MATERIALE ELEVI: foaie A4 cu patratele, FISA C1.3.1, creion de desenat + guma de sters, rigl3, ruletd,
sfoard, metru de croitorie, Caietul elevului, FISA REZUMAT C1.3

MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, IMAGINI C1.3.PPT
LEGATURI CU CURRICULA: : matematica aplicatd clasa a lll-a si clasa a IV-a | stiinte, clasa a lll-a si clasa
a IV-a | educatje civica, clasa a lll-a | educatie plastica | limba roména, clasa a lll-a si a IV-a, exprimare
COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,2.1,2.2

Vom explora mediul construit interior pentru a observa si analiza relatia dintre dimensiunile acestuia si

dimensiunile noastre.

OBIECTIVELE
LECTIEI

- sa identifice
relatia de
interdependenta
dintre dimensiunea
umana si
dimensiunile
obiectelor si ale
spatiilor interioare
ale cladirilor;

- sa identifice
notiunea de
proportie potrivita,
armonioasa.

INTRODUCEREA LECTIEI

C UVINTE/
EXPRESII CHEIE
- omul este masura
tuturor lucrurilor;

- unitati de masura,
proportie;

- proportiile omului,
modulor, ergonomie;
- Vitruviu, Leonardo
da Vinci, Le Corbusier;
- Omul este unitatea
de masura si scopul
din proiectarea
mediului construit.

? INTREBARI CHEIE

- Este mediul construit interior/apropiat pe
masura mea?

- Care sunt masurile noastre acum? Dar cele
standard?

- Care sunt proportiile omului? Ce este
proportia? Cum se schimba un obiect/cladire
daca i modificam proportiile? De ce este utild in
arhitectura?

- Care este relatia dintre masurile corpului nostru
si elementele mediului construit folosite frecvent?
- Ce se Intampla daca aceste dimensiuni se
modifica?

PREZENTARE TEMA DE CERCETAT

Dimensiunile mobilei din camera mea si dimensiunile mele. Care mi s-au potrivit si care

O

nu, pe care le pot folosi confortabil? Cate un elev din fiecare echipa prezinta tema sa.
Omul este mdsura tuturor lucrurilor, mediul in care tréieste este facut pe mdsura sa ca

sd il poatd utiliza eficient si confortabil.
Majoritatea obiectelor sunt fdcute pentru a fi utilizate de adulti si sunt dimensionate in

raport cu ei, de aceea nu vi se potrivesc.



ACTIVITATILE LECTIEI &

1. PREZENTARE INDRUMATOR, DISCUTII LIBERE C1.3.PPT @

OMUL ESTE
MASURA
TUTUROR
LUCRURILOR.

- Se prezintd imaginea omului lui Vitruviu, desenata de Leonardo da Vinci, Tnsotita de
expresia omul este mdsura tuturor lucrurilor, ce credeti ca inseamna?

(Imagine 1, C1.3.ppt)

- Fiecare va desena pe foaia cu patratele autoportretul sau dupa imaginea aratata
mai sus, se va pune in Caietul elevului langa autoportretul text, pe aceasta se vor nota
masuratorile din exercitiul de mai jos.

2. EXPERIMENT N PERECHI, PE ECHIPE (p

DIVERSE
UNITATI DE
MASURA

PROPORTIA

- Se impart in cele 3 echipe, prima va face masuratorile cu metrul de croitorie, in cm,
a doua cu acelasi instrument, dar in inch si a treia cu palma/degetele. Vor nota pe
desenul lor toate masuratorile, iar nvatatorul pe tabla.

- Se masoara reciproc, in perechi, si noteaza pe desenul realizat anterior dimensiunile
proprii ale:

1. Tnaltimii,

2. dimensiunii bratelor deschise,

3. dimensiunii pana la brau,

4. lungimii pasului si a talpii,

5. a lungimii bratului si a l1atimii palmei,

fiecare echipa masurand Tn unitatile ei de masura.

- De ce credeti ca omul din desenul ardtat la Tnceputul lectiei este inscris intr-un cerc
si un patrat? (indltimea sa e egald cu cea a bratelor deschise). Tn cazul vostru este la
fel? Verificati.

- Cate palme are indltimea unui copil? Sau de cate ori intra palma voastra in Thaltimea
voastra? Aflati din masuratorile anterioare. Dar dacd va masurati cu palma unui adult?
(ex.: la 135 cm Tnaltime copil, |atimea palmei este de 5 cm adica proportia este de
1/27; la adult 8 cm, adica 1/25)

Proportia este raportul dintre partile unui intreg si acesta, adicd de cdte ori intra
dimensiunea palmei voastre in lungimea corpului vostru intreg.

- Cum ati arata daca palma s-ar mari de 2 ori sau ati avea palma unui adult? Puteti sa
desenati? Cum arata, ciudat nu?

Dacd palma s-ar méri de 2 ori s-ar spune cd palma este disproportionatd fatd de corpul
vostru. La dimensiunea normald se spune cd palma voastrd este bine proportionatd cu
corpul vostru sau in armonie cu acesta.

Sentimentul de frumos il simtim atunci cdnd privim un lucru armonios.

In arhitecturd, din cele mai vechi timpuri, au fost analizate proportiile unei clddiri
pentru a descoperi secretul proportiilor armonioase care duc la senzatia de frumos in
ochii privitorului. Astfel, in functie de epocd, s-au stabilit diverse sisteme de proportii
care erau utilizate in dimensionarea cladirilor.

3. EXPERIMENTE IN PERECHI, COMPLETARE FISA FISA C1.3.1 (Y

Un elev si invatatorul fac acest experiment in fata clasei:

Aflati indltimea scaunului si a pupitrului la care scrieti. Notati pe tabla.

Ce se intampla daca scaunul este cu cativa centimetri mai inalt sau cu cativa centimetri
mai scund, vor mai putea scrie bine la pupitru? Puneti cateva carti pe el si asezati-va,
apoi puneti cartile sub pupitru si ridicati-I.




EXERCITIUL 1

- Priviti desenele. De ce acelasi obiect de mobilier poate avea dimensiuni diferite?
ERGONOMIA Notati dimensiunile de care ati avea voi nevoie la varsta voastra pentru aceste tipuri de

scaune si utilizarea/denumirea lor. (Poate fi data si ca tema de cercetat)

" EXERCITIUL 2 C1.3 PPT

- Priviti desenul de la exercitiul 2, ce mobilier/element al camerei ar corespunde
fiecarei imagini?
- Fiecare echipa va desemna o pereche de colegi care sa masoare, in unitatile de
masura ale echipei, una dintre:
1. Tnaltimea scaunelor si a pupitrului din clasa;
2. inaltimea parapetului ferestrei;
MODULORUL 3. Tnaltimea la care este montata clanta;
COPIILOR 4. |atimea si inaltimea usii clasei.
Notati datele pe fisa in dreptul obiectului identificat.
Ce observati? Explicatii indrumatori.

Existd un instrument de dimensionare a obiectelor in raport cu omul, se numeste
modulor, in practica curentd se foloseste cel pentru adulti, dar noi vom stabili
dimensiunile celui pentru copii.

- Se prezinta imaginea cu Modulorul lui Le Corbusier, imaginea 2, C1.3.ppt. Ce credeti
ca reprezinta? (Cateva cuvinte, despre Le Corbusier)

EXERCITIUL 3
- Aflati si notati dimensiunile voastre sub imaginile de la exercitiul 3, la ce credeti ca
folosesc aceste masuratori?
- Desenati cu creta un patrat de 1 x 1 m pe podea, inchipuiti-va ca este un lift. De cate
persoane trebuie sa fie? Cati copii Tncap confortabil (fard sa se inghesuie) apoi cati
fncap umar la umar. Dar adulti? Ce ar trebui sa masurati pentru a determina cati incap?
DIMENSIONAREA (Iargimea umerilor)
SPATIILOR - Masurati suprafata pe care o ocupa un grup de 4 copii in picioare, apoi asezati, apoi
intinsi.
- Ce este un tatami si la ce foloseste?

In activitatea de proiectare trebuie cunoscutd dimensiunea minimd optimd a
spatiilor, pentru ca acestea sd poatd fi utilizate confortabil de cétre oameni. Pe ldngd
dimensiunile din plan, se apreciazd si volumul minim necesar de aer al spatiilor. Sub
aceste dimensiuni spatiile sunt inutilizabile.

I 4. EXERCITIUL 4 (daca cunosc notiunile sau au mai mult timp la dispozitie) @
VOLUMUL - Volumul de aer necesar unei persoane adulte este de 6,4 - 9,6 m3, iar pentru un copil
MINIM DE de 3,2-4,8 m3.

AER NECESAR
UNUI NUMAR
DE PERSOANE

- Aflati dimensiunile clasei voastre, lungime, latime, inadltime, in metri. Ajutati de
indrumatori, calculati suprafata si volumul ei, apoi aflati cati copii pot sta in clasad n
conditii optime, dacd au nevoie de 3,2 - 4,8 m? de aer fiecare. Dar adulti.



CONCLUZIILE

Eu sunt mdsura tuturor lucrurilor, mediul in care trdiesc este fdcut/trebuie sd fie fdcut pe mdsura mea ca
sd 1l pot utiliza eficient si confortabil.

Dimensiunile obiectelor uzuale si ale spatiilor interioare ale cladirilor sunt determinate de masurile
oamenilor.

Astdzi se masoara in sistemul metric, dar in trecut membrele omului erau baza fireasca a unitatilor de
masurad, sistemul de unitati anglo-saxon este determinat de acestea.

Putem masura si cu: pasul, cotul, palma, cu un tatami. Aceste unitati ne ajutd sa ne formam o imagine
mai buna a dimensiunilor unui lucru in raport cu noi.

TEMA DE CERCETAT

- Masoara si deseneaza planului camerei tale pe o foaie de matematica, presupune ca 1 m = 3 cm, asa
cum apare pe rigla confectionata la lectia C1.2. Deseneaza obiectele ce o mobileaza. Coloreaza-le numai
pe cele strict necesare.

- Faceti un modulor pentru omuletul LEGO, dupa modelul din fisa C1.3.1.
- Fiecare echipad va cauta pe internet mai multe informatii despre una din personalitatile: Vitruviu,
Leonardo da Vinci, Le Corbusier. Faceti o scurta prezentare colegilor in lectiile viitoare.

GLOSAR

ERGONOMIA este o disciplind care se ocupa de intelegerea interactiunii dintre oameni si elementele
unui sistem si profesiunea care aplica teoria, datele, principiile de design pentru a optimiza bunastarea
omului si performanta generala a sistemului. (Definitie data de IEA Executive Council 2000) Un design
ergonomic este acela in care obiectele sunt compatibile cu nevoile, abilitatile si limitarile omului.

PROPORTIA este raportul dintre partile unui intreg si acesta.

n arhitecturd, din cele mai vechi timpuri, au fost analizate proportiile unei cladiri pentru a descoperi
secretul proportiilor armonioase care duc la senzatia de frumos n ochii privitorului. Astfel, in functie de
epoca, s-au stabilit diverse sisteme de proportii care erau utilizate in dimensionarea cladirilor.

MODULORUL este un sistem de proportii, dezvoltat de arhitectul elevetian Le Courbusier, care se bazeaza
pe masurile corpului uman si sectiunea de aur. El a incercat sa armonizeze unitatile de masura metrice cu
cele imperiale (anglo-saxone) in ideea de a crea un sistem universal de dimensionare a cladirilor. Cladirile
sale sunt dimensionate cu ajutorul modulorului. Sitemul a fost criticat pentru ca foloseste ca unitate un
om ideal (barbat, de 183 cm) si de aceea, in practica, dimensiunile stabilite de el sunt adaptate in functie
de caracteristicile fizice ale utilizatorului.

VITRUVIU - Marcus Vitruvius Pollio (n. 80/701. Hr. - d. 15 sau 23 d.Hr.) arhitect, inginer si scriitor roman.
A scris un tratat de arhitectura De Arhitectura, dedicat arhitecturii romane si grecesti, ale carui concepte
se utilizeaza si astazi. Leonardo da Vinci inspirat de teoria proportiilor umane ideale, din cartea lui
Vitruvius, a realizat desenul Omul Vitruvian.

LE CORBUSIER - arhitect elvetian, 1887-1965, faimos, pentru contributiile sale importante la curentele
arhitecturale ce astdzi poarta numele de modernism, brutalism sau stilul international in arhitectura,
alaturi de Ludwig Mies van der Rohe, Walter Gropius si Theo van Doesburg. Le Corbusier este, de
asemenea, cunoscut ca teoretician si promotor al Purism-ului, respectiv al conceptului de arhitectura




adaptata proportiilor si nevoilor firesti ale corpului uman, precum si ca forta motrice a seriei de congrese
dedicate arhitecturii, Congreés International d’Architecture Moderne, care au influentat pentru mai multe
decenii drumul arhitecturii secolului al XX-lea.

BIBLIOGRAFIE

- http://ergo.human.cornell.edu
- Peter si Cornelius Neufert, Lugwig Neff, Corina Franken - Manualul arhitectului: elemente de proiectare
si constructie, Miercurea Ciuc: Alutus, 2004, ISBN 973-8642-8-7

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

La introducere se poate Tncepe cu o poveste despre Leonardo da Vinci.

Daca orarul o permite, se recomanda a se desfasura lectia pe durata a doua sedinte, pentru aprofundare.
Fiecare elev poate confectiona o palma din carton dupd dimensiunea palmei sale, pentru a face
madsurarea cu acesta mai facila.

Exercitiul 4, poate fi facut si in cadrul orei de matematica cand se introduce notiunea de volum.

Daca cursul are 2 ani de studiu si aveti destul timp, puteti extinde masuratorile la mai multe elemente
constructive, scari, trepte, parapeti, obiecte sanitare etc.




AT.

REPREZENTARI IN ARHITECTURA - PLANUL UNEI LOCUINTE
MINIMALE

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 AN DE STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 3 sedinte

ACTIVITATI: discutii ghidate + prezentare tema de cercetat, bricolaj, lucru individual, prezentare imagini
.ppt + explicatji

MATERIALE ELEVI: 3, 4 foi A4, 1 foaie A4 de matematicd, creion de desenat + guma de sters, rigla, 2
echere, compas, un omulet LEGO, foarfeca, Caietul elevului

MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, IMAGINI A1.PPT, A2.PPT

LEGATURI CU CURRICULA: : matematica aplicata clasa a lll-a si clasa a IV-a | educatjie plastic3 | educatie
tehnologica | limba romana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,2.1,2.2

Vom construi planul casutei omuletului LEGO

OBIECTIVELE LECTIEI CuvinTE/

EXPRESII CHEIE
- s& cunoasca ce fnsemna un plan; - plan;
- sa aprecieze intuitiv dimensiunile mobilierului dintr-o camera; - scara desenului,
- sa realizeze un plan al unei camere potrivita cu scara omuletului lor. reducerea la scara.
INTRODUCEREA LECTIEI Q)
DISCUTII GHIDATE, PREZENTARE TEMA DE ACASA A2.PPT

- Cum am desenat exact obiectele masurate la tema de acasa? De unde m-am uitat
la ele, din fata, de sus? Ce inseamnd o vedere in plan? Explicatii si prezentare A2.ppt,

imaginea 2.

- Care au fost obiectele strict necesare? De ce? Notati-le pe tabla.
ACTIVITATILE LECTIEI &
PREZENTARE IMAGINI SI EXPLICATII A1.PPT G

Imaginile ilustreaza pasii necesari realizarii casutei, pentru ambele lectii A1 si A2,

utilizati slide-urile necesare acestei lectii.

BRICOLAJ Q
Imaginati-va camera minimala de care are nevoie omuletul vostru LEGO. Ce mobilier
va folosi?

PLANUL Exercitiul se poate face:

CASE!I VARIANTA 1: desenand pe o foaie de matematica A4. Asezati omuletul lungit, pentru a afla cat

de mare trebuie sa fie patul, asezat pentru a determina dimensiunea scaunului si a mesei etc.




I VARIANTA 2: construind din hartie patul, masa, scaunul si dulapul acestuia, verificand
tot timpul dimensiunile acestora cu omuletul, astfel incat sa i fie potrivite, apoi le
vor amplasa pe o hartie A4 si vor determina dimensiunea optima minima a camerei
acestuia, trasand conturul peretilor. Utilizati modulorul facut la tema pentru a
dimensiona obiectele.

Pentru a usura exercitiul se presupune cd aceste case au o singurd camerd pe etaj
(eventual cu baia), spatiu ale cdrui dimensiuni le determindm intuitiv si pot avea unul
sau 2 etaje, pentru alte spatii necesare.

TEMA DE CERCETAT

Cum vreti sa arate casa omuletului vostru. Faceti un desen pe o foaie A4.
Completati cu o descriere. Notati alaturi:

- ce personaj locuieste Tn ea, nume si preferinte;

- ce fel de camere are (dormitor, living, baie etc.);

- cate etaje are.

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Daca cursul se desfasoara in doi ani de studiu aici se pot face 2 sau 3 sedinte, in completarea cu lectia
urmatoare, pentru a realiza si mobilierul potrivit locuintei.

Atentie arhitecti, nu cadeti in capcana partiurilor corecte de locuinte, lasati copiii sa-si imagineze
singuri cum ar putea fi locuinta minimal3, singurul lucru de care trebuie si tind seama este scara/
proportia corecta fata de personajul pentru care o construiesc (ex. omuletul LEGO).

Puteti continua si cu povestea lui ,Alice in Tara Minunilor” punandu-i sa deseneze planul camerei lui
Alice asa cum apare in poveste.




A2.

REPREZENTARI IN ARHITECTURA - VOLUMUL UNEI LOCUINTE
MINIMALE

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 AN DE STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 3 sedinte

ACTIVITATI: prezentare tema elevi + discutii ghidate, prezentare imagini .ppt + explicatji, lucru individual,
bricolaj

MATERIALE ELEVI: FISA DE LUCRU A2.1, creion de desenat + guma de sters, rigla, 2 echere, compas, un
omulet LEGO, foarfecd, carton, lipici, Caietul elevului, FISA REZUMAT A1-A2

MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, IMAGINI A1.PPT, A2.PPT, 24 coli carton 70 x 100 cm
(kit de-a arhitectura)

LEGATURI CU CURRICULA: matematica aplicata clasa a lll-a si clasa a IV-a | educatje plastici | educatje
tehnologoca | limba romana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.3

Vom construi peretii casutei omuletului LEGO.

OBIECTIVELE LECTIEI CUVINTE/EXPRESII CHEIE

- sa identifice si sa utilizeze reprezentarile - plan, plan de situatie, vedere, sectiune, volum,
specifice arhitecturii; axonometrie, perspectiva;

- sa realizeze volumul casutei. - Frank Lloyd Wright.

INTRODUCEREA LECTIEI @

DISCUTII GHIDATE, PREZENTARE TEMA DE ACASA:
Cate un elev din fiecare echipa prezinta tema.
Cum se numeste ceea ce ati desenat: fatada, perspectiva?
Cum o realizam Tn macheta noastra?

ACTIVITATILE LECTIEI &

1. PREZENTARE IMAGINI, EXPLICATII A.2 PPT G
PLAN, FATADA/ Cum se reprezinta o cladire in arhitectura.

VEDERE, Imagini cu o casa vazuta in: planul de situatie, planurile nivelelor, fatade, sectiuni,
SECTIUNE, iaxonometrie, perspectiva, macheta.

AXONOMETRIE, Incercati sd le identificati.

PERSPECTIVA
Cateva cuvinte despre F. L. Wright.

2. LUCRU INDIVIDUAL, BRICOLAJ FISA A2.1 N
Decupeaza modelul din fisa A2.1, 1l pliaza, cu textul spre exterior, urmand instructiunile
de pe fisa.




Apoi vor face acelasi lucru si cu cartonul primit, astfel:

- Decupeaza planul realizat anterior il fixeaza pe carton cu lipici.

- Stabilesc Tnaltimea unui etaj, in functie de dimensiunea omuletului, apoi numarul de
etaje dupa descrierea lor.

- Deseneaza conturul unei fatade corespunzatoare unei laturi a planului, (dreptunghi,
sau un dreptunghi + triunghi), dupa desenul facut la tema.

- Deseneaza urmatoarele fatade, avand grija sa aiba baza egala cu laturile
corespunzatoare ale planului.

- Decupeaza, au grija sa pastreze aripioarele de lipire, confrom modelului din fisa.

- Pliaza, punand rigla/echerul pe linia desenata apoi indoind.

- Lipesc peretii, dar nu definitiv.

I - Daca timpul o permite pot realiza si acoperisul, dupa modelul din Al.ppt, daca nu la
atelierul de la caietul C2. Pe acesta nu il lipesc definitiv.
- Pentru cei care fac cursul in doi ani de studiu, se poate aduga o sedinta dedicata
STRUCTURA structurilor simple, tridimensionale, realizate din bete de frigdrui sau scobitori si
plastilina sau jeleuri. Copiii se impartin grupuri de cate 2-3 persoane siimpreunadincerca
sa construiasca cea mai Tnalta si stabila structura, pornind de la forma nedeformabila
a tetraedrului. Chiar daca nu au invatat la matematica despre tetraedru, le va fi foarte
usor sa o inteleaga, daca o construiesc si i testeaza rezistenta.

CONCLUZIILE, DISCUTII iN PLEN ©

n activitatea de proiectare este nevoie de reprezentarea exactd a obiectelor si cladirilor Tn spatiul de 2
dimensiuni al hartiei sau al calculatorului. Desenele se bazeaza pe regulile geometriei (descriptive) si se
numesc: plan - ne uitam de sus, vederi/fatade - ne uitam din lateral, sectiune - vedem obiectului taiat,
axonometrie - reprezentam obiectului in trei dimensiuni si perspectiva - obiectul in trei dimensiuni asa
cum il vedem in realitate.

Pentru a usura vizualizarea cladirilor n trei dimensiuni se confectioneaza machete la o scara data.

TEMA

Completati descrierea casutei omuletului LEGO cu:

- Ce culoare ar avea;

- Din ce materiale este facuta;

- Cu ce cladire v-ar placea sa semene, aduceti o fotografie.

Puteti sa o redesenati, dar sa pastrati dimensiunile stabilite Tn aceasta lectie.

GLOSAR

AXONOMETRIA este o modalitate de a reprezenta grafic un obiect tridimensional pe un plan (ex.: coala
de hartie), in care acesta are toate liniile paralele, iar obiectele de la distanta apar de aceeasi dimensiune
ca si cele apropiate.

PERSPECTIVA este o modalitate de a reprezenta grafic un obiect tridimensional pe un plan (ex.: coala
de hartie), obiectele fiind desenate mai mici pe masura ce sunt mai departe de privitor iar liniile paralele
converg intr-unul sau doua puncte aflate pe linia orizontului.

FRANK LLOYD WRIGHT (1867 —1959) a fost un arhitect american, care a proiectat si realizat constructii
care sa fie Tn armonie cu mediul natural in care se afla, creand un curent arhitectural numit arhitecturd
organicd. ldeile sale sunt cel mai bine exemplificate prin cladirea sa de la Falling Water, Illinois, USA,
apreciata ca fiind cea mai buna cladire americana din toate timpurile. (A2.ppt)



MOXIE SI CASA DE LA CASCADA, este o carte pentru copii despre celebra clidire a arhitectului
american Frank Lloyd Wright. Casa situata pe marginea unei cascade, cum sugereaza numele, se afla
in Pennsylvania, Statele Unite ale Americii si este locuinta familiei Kaufmann. Povestitorul este Moxie,
basetul familiei, o citelusd care trdieste in casd impreuna cu cei 6 frati si surori. in cartea scrisd de
Cara Armstrong, ,,Moxie: basetul de la cascada”, Moxie este convinsa ca arhitectul s-a gandit la ea si
la familia ei cand a realizat casa, pentru ca este exact pe gustul ei. Familia Kaufmann viziteaza casa la
sfarsit de saptamana, iar Moxie povesteste de ce este aceastd casa atat de iubita. Bineinteles, pentru ca
este inspirata din stilul basetilor: de exemplu cascada de sub casa cade exact asa cum se revarsa blana
basetilor de pe spatele acestora sau liniile orizontale din casa, mesele lungi, rafturile, ferestrele toate
sunt inspirate din spatele lung al ei si familiei ei. Mai mult, Moxie este convinsa ca grinzile Tn consold
care sustin casa sunt inspirate de coditele lor. Asa ca Moxie te va ghida intr-un interesant tur al casei
Tmpartasindu-ti ce crede ea despre minunatia arhitecturala a lui Frank Lloyd Wright.

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Lectiile Al si A2 se pot face impreuna, Tn doua sedinte una dupa alta, urmarind pasii de realizare ai
casutei ilustrati Tn Al.ppt, care poate fi proiectat, slide cu slide, Tn timp ce elevii lucreaza.

Pentru a facilita intelegerea notiunilor de plan, sectiune, vedere etc., arhitectul indrumator poate
folosi 0 macheta de casa, careia ii putem vedea si interiorul, poate fi si una realizata de copii in anii
anteriori.

Elementele constructive pentru sarpanta casutei, vezi Al.ppt, pot fi pregatite de indrumator inaintea
orei, daca copii nu se descurca bine cu bricolajul si nu dispuneti de timp suficient.




CAIETULZ:
SPATIUL SI MATERIALITATEA




C2.1. SPATIUL SI MATERIALITATEA - EXPEDITIE
C2.2. SPATIUL ARHITECTURAL SI COMPOZITIA
C2.3. LUMINA - UMBRA SI CULOAREA

C2.4. MATERIALELE SI TEXTURILE

A3. DETALIILE ARHITECTURALE

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 6 SAPTAMANI, 1 SEDINTA/SAPTAMANA
DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 11 SAPTAMANI, 1 SEDINTA/SAPTAMANA

SCURTA DESCRIERE CAIET

Ce este spatiul? Dar ce este spatiul urban? Cum se numeste ceea ce este intre cladirile orasului? Cum
se schimba atmosfera sa in functie de lumina sau de culorile sale? Cum simtim acel spatiu cand putem
sa pipdim materialele sale? Ce ne spun formele cladirilor care il inconjoara? Observam o anumita regula
in desenul fatadelor lor?

Caietul incepe cu o expeditie Tn oras, urmata de trei lectii in clasa despre spatiul urban si limbajul
arhitecturii si o lectie de atelier in care vor continua volumele realizate anterior.

Provocarea expeditiei este sa-i invete pe copiii sa priveasca mediul construit cu alti ochi. Sa il perceapa
cu toate simturile. Micii cercetasi in ale mediului construit vor fi Tmpartiti in 3 echipe, inarmata fiecare
cu o oglinda, o esarfa si o creta.

Datele adunate de echipe vor fi dezbatute pe rand n orele urmatoare.

Vor exersa fiecare notiune printr-un joc didactic, unul presupune modelaj, altul desen, altul ghicitori si discutii
libere. Lectiile vor fi completate de un set de imagini adecvate subiectului si explicatii. intrebérile de genul: cum
v-ati simti aici, ce observati, ce vd place, ce nu, de ce... nu trebuie sa lipseasca din aceste scurte prezentdri vizuale.

OBIECTIVELE INVATARII

- Constientizarea, prin stimularea perceptiilor, a notiunii de spatiu arhitectural-urban.
- Introducerea intuitivd a notiunilor de lumina-umbra, materialitate, textura, proportie, ritm, compozitie,
volumetrie, detalii, stiluri Tn arhitecturd, raport plin-gol.

METODE/ACTIVITATI

- observare directa si experiment;

- descrierea perceptiilor;

- desen intuitiv;

- alegere de exemple favorite;

- descriere verbal3;

- bricolaj;

- joc cu volumele realizate si lumina.




REZULTATELE ASTEPTATE

Cunoasterea ,alfabetului” arhitectural al mediului construit ce ne va ajuta sd simtim valoarea oricarui
spatiu sau cladire din localitatea noastra sau dintr-una vizitata pentru prima oara.

C2.1.

SPA'[IUL SI MATERIALITATEA - EXPEDITIE

UNDE: in localitate

DURATA PENTRU 1 SAU 2 ANI STUDIU: 1 sedintd de 1,1 % ore

ACTIVITATE: expeditie

MATERIALE ELEVI: harta, creion de desenat + guma de sters, suport rigid pentru hartd si foi A4 albe,
Caietul elevului; ECHIPA1: oglinda si FISELE DE LUCRU C.2.1.1, C2.1.2; ECHIPA 2: cretd si FISA DE
LUCRU C2.1.3; ECHIPA 3: esarfa si FISA DE LUCRU C2.1.4

MATERIALE INDRUMATORI: aparat de fotografiat digital, fluier, stegulet

LEGATURI CU CURRICULA: educatie plasticd, clasa a lll-a si a IV-a | educatje civica | educatie tehnologic3,
clasa alll-a si a IV-a | geografie, clasa a IV-a | stiinte, clasa a lll-a si a IV-a

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,2.1,3.1

* vezi Ghidul de expeditie

OsiecTiveLe LecTiel  CuvinTe/ ? INTREBARI
EXPRESII CHEIE CHEIE

- sd identifice si sa utilizeze - spatiu, spatiu urban; - Ce inseamni spatiu in

notiunile de spatiu, - volumetrie; arhitectura? ’

volumetrie, materialitate, - texturs; - Cum se numeste ceea ce

luming, culoare, ritm, - ritm arhitectural; este intre cldiri?

compozitie. - compozitie arhitecturald, urbans;

- simetrie, asimetrie;

ORGANIZARE )

- Copiii se impart in cele 3 echipe care vor explora 3 aspecte ale mediul construit,
folosindu-se de 3 unelte diferite. Este de preferat sd lucreze cate doi, unul face
experimentul si celdlalt noteaza, apoi invers.

ECHIPA 1: spatiul si forma - oglinda
ECHIPA 2: lumina si culoarea - creta
ECHIPA 3: materialele si texturile - esarfa

- Pe harta primita vor marca punctele de stationare unde au desenat, reperele lor de
orientare pe teren si locurile care le-au placut sau nu.



ACTIVITATILE LECTIEI O

1. EXERCITIUL 1, EXPERIMENTAREA MEDIUL CONSTRUIT FISELE C2.1.1-C2.1.4 G

SPATIUL

LUMINA-
UMBRA

MATERIALELE
SI TEXTURILE

ECHIPA 1: Elevul nu fsi va schimba pozitia pe parcursul experimentului. Va desena
pe fisa C2.1.2 ce vede in fatd, apoi va roti foaia cu 90 de grade desenand ce vede in
stanga, cu Tnca 90 de grade pentru a desena ce vede in oglinda si incd 90 de grade
pentru vederea din dreapta. Deseneaza si ce vede sub picioare, pe sol si ce vede cand
se uita n sus (cer, cornisele caselor). Acasa taie cele 6 dreptunghiuri, le lipeste si face
o cutie, cu desenele la interior, lasand capacul nelipit.

Apoi toata echipa va desena o fatada, fiecare pe fisa sa C2.1.1. (indrumarile din partea
arhitectilor vor fi minimale).

ECHIPA 2: isi va alege o cladire careia ii vor desena fatada, pe fisa C2.1.3, depistand
umbrele si elementele care sunt luminate/umbrite (indrumarile din partea arhitectilor
vor fi minimale).

Doi dintre ei vor urmari si vor desena pe asfalt forma umbrei cladirii sau a unui copac,
vor observa cum se misca umbra si va face ipoteze de ce se se misca umbra fata de
conturul desenat initial (intr-un interval de jumatate de ord). Din 10 in 10 minute,
vor desena pe asfalt cu creta noua umbra si vor scrie ora si minutul la care au fost
observata si tot asa pentru toate cele 30 de minute.

ECHIPA 3: fiecare elev din echipa va fi legat la ochi cu esarfa si va fi condus de colegii
sdi ca sa atinga diverse materiale ale unei cladiri de pe strada. El le va descrie asa cum
le percepe cu ochii inchisi, atingand materialul intai cu varful degetelor, dupa aceea
cu palma intreaga si apoi mirosindu-l. Vor pune fisa C2.1.4. pe suprafata respectiva si
o vor colora cu creionul obtinand textura materialului. Pe aceasta foaie vor descrie si
modul in care au ,,simtit” materialul.

2. EXERCITIUL 2, FOTOGRAFIERE SI CULEGERE DE INFORMATII FISELE C2.1.1-C2.1.4 @

Fiecare echipa va explora zona cautand elemente specifice temei lor.

La fiecare stationare vor fotografia un exemplu, din cele enumerate mai jos, si vor
completa in fisa primita. Fotografiile pot fi facute de indrumatorul grupului, dar si de
fotoreporterul fiecarei echipe, apoi fiecare exemplu va primi un nume.

ECHIPA 1:

- 3 volume/forme diferite de cladiri;

- 3 feluri de spatii dintre cladiri;

- 3 ritmuri diferite pe fatade sau in spatiul urban;
- 3 simetrii sau asimetrii.

ECHIPA 2:

- umbrele a 3 cladiri pe strada;

- umbrele a 3 detalii arhitecturale pe fatade;
- 3 culori diferite ale cladirilor.

ECHIPA 3:

- 3 materiale ale cladirilor;

- 3 materiale ale pavajului;

- 3 materiale Tntalnite si in mediul natural (in stare bruta).




3. COMPLETAREA FISELOR DE LUCRU FISELE C2.1.1-C2.1.4 ®

- Ce forma are spatiul in care ne-am oprit?

ECHIPA 1 - Care este forma dominanta a cladirilor? Este vreuna mai special3, se potriveste sau
FISELE C2.1.1 nu cu restul?

C21.2

SPATIUL

I - Ce elemente se repetad pe o fatada sau sunt amplasate simetric? Dar in spatiul urban?

QIRE(;T,\;ES;;F}?AL - De cine este intrerupta repetitia elementelor pe o fatada?
' - Tncercati s3 desenati/descrieti o repetitie de detalii pe o fatada care va place.
- Cum sunt cladirile si spatiul urban afectate de soare sau de absenta acestuia?
ECHIPA 2 - Ce atmosfer3 are strada, dar clddirile, datoritd luminii? Dar datorita culorii acestora?
FISAC2.1.3 - Care este culoarea dominantd a zonei ?
LUMINA - Care este culoarea care atrage atentia?
#1 CULOAREA - Incercati s3 desenati/descrieti fatada unei cladiri si umbrele pe care le depistati.
- Care este materialul dominant al zonei?
ECHIPA3 - Ce materiale au rol decorativ si care nu?
FISAC2.1.4 - Care sunt materiale naturale si care artificiale, ce culori au?
MATERIALELE
31 TEXTURILE I - Tncercati s& desenati un material care va place, cu toate detaliile pe care le observati.
Descrieti cum este la pipdit si mirosit.
CONCLUZIILE

Formele cladirilor, felul in care cade lumina soarelui pe ele, texturile si culorile materialelor din care sunt
facute, numarul si felul detaliilor care le decoreaza, toate fac parte din alfabetul arhitectural al mediului
construit si ne ajuta sa-l descifram.

TEMA DE CERCETAT

I Pregatiti materialele adunate pentru prezentarea pe care o veti face fiecare grup din expeditie in lectiile
urmatoare. Tipariti fotografiile facute pe teren, alb-negru, pentru a putea face un colaj/prezentare. Peste
fotografii puteti accentua elementul observat folosind carioci sau un colaj.

Asa cum un doctor pune un diagnostic dupa ce consultd un pacient, asa putem diagnostica si noi zona
studiata? Puteti afla de ce “sufera”? Povestiti in ora urmatoare.

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Pentru stabilirea traseului a se vedea Ghidul de expeditie. in expeditie ar fi de preferat si prezentaa 1, 2
parinti voluntari sau studenti arhitecti.



C2.2.

SPA'[IUL ARHITECTURAL SI COMPOZITIA

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 2 sedinte

ACTIVITATI: prezentare temd elevi + discutii ghidate, joc de grup + analizd, prezentare imagini .ppt +
explicatii

MATERIALE ELEVI: casele realizate la A2, creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, Caietul
elevului, FISA C2.1.1 si fotografiile din expeditie

MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, IMAGINI C2.2.PPT, 3 suporturi machete 70x100 cm
(kit de-a arhitectura)*

LEGATURI CU CURRICULA: educatie plasticd | matematicd | geografie | educatie civicd | educatie
tehnologica | stiinte | limba romana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.3

*sau 3 placi de carton, A3

OBIECTIVELE LECTIEI CUVINTE/ ? iINTREBARI CHEIE

- s utilizeze notiunea de EXPRESII CHEIE

spatiu arhitectural; - spatiu, spatiu urban; - Cum se numeste ceea ce este

- sa descopere diversitatea - volumetrie, volumetrii intre cladirile orasului? Ce se afl3

spatiilor arhitecturale si a simple, volumetrii organice;  finel?

formelor cladirilor; - ritm; - Ce senzatie mi-au trezit

- sd identifice ritmul si - compozitie, simetrie, anumite spatii in expeditie, dar

repetitia in arhitecturs; asimetrie; in fotografie, dar in macheta

- sd identifice simetriile, - proportie, armonie, modelatd?

asimetriile, axialitatea, echilibru. - Care este cea mai neobisnuita

elementul dominant; forma de clddire pe care ati

- sa observe armonia si vazut-o vreodats?

echilibrul unei compozitii, sa - Ce elemente creeazd un ritm pe

le poatd identifica in mediul fatadd?

construit. - Ce elemente creeaza un ritm al
spatiului?

INTRODUCEREA LECTIEI @

PREZENTARE ELEVI:
Elevii din prima echipa isi vor prezenta panoramele desenate (fisa C2.1.2), concluziile
chestionarului si fotografiile cu insemnari, reprezentand:
- 3 volume diferite de cladiri;
- 3 feluri de spatii dintre cladiri;
- 3 ritmuri diferite pe fatade sau in spatiul urban;

I - 3 simetrii sau asimetrii.



INTREBARILE INDRUMATORULUI:
- Ce nu au putut cuprinde dintr-o singura fotografie? De ce? Cate dimesiuni are
fotografia/desenul?
- Cum se numeste ceea ce este intre cladirile orasului? Ce se afla in el?
- Cum l-au perceput/li s-a parut? (mare, mic, stramt, larg, apasator, deschis, liber,
primitor etc.)
- Care era forma dominata a cladirilor din zona? Ce le sugera?
- Ce face ca unele cladiri sau spatii publice sa fie mai placute ca altele? Armonia, si
echilibrul formelor?
- Ce elemente creeaza o repetitie pe fatada?
- Ce elemente creeaza o repetitie a spatiului?

ACTIVITATILE LECTIEI &
1. JOC DE GRUP, COMPOZITIE CU VOLUMELE REALIZATE IN ANTERIOR G
(LECTIA A2)

Fiecare din cele 3 echipe va aranja volumele pe cartonul suport (70 x 100 cm din
kit de-a arhitectura) in moduri diferite, formand diverse compozitii cu acestea.
Indrumatorul poate sugera tipul de spatiu pe care sa-l formeze: liniar, patrat, circular,
neregulat, volume izolate asezate sau nu dupa o logica anume.

Pot face o fotografie fiecarui tip de compozitie.

2. ANALIZA JOCULUI, DISCUTIH GHIDATE Q
Fiecare echipa isi va prezenta spatiul creat, raspunzand la intrebarile:

- de ce l-au facut asa;

- ce senzatie le trezeste;

- daca l-au intalnit in expeditie;

COMPUNEREA
SPATIILOR - ce cred ca se poate intampla acolo;
URBANE - cine |-ar folosi;
- ce nume i-ar da;
- cum ar trebui sa fie volumele pentru ca spatiul sa fie mai placut;
- ce elemente/detalii ar trebui adaugate pe fatade?
Dati un nume spatiului creat de voi si motivati alegerea lui.
3. PREZENTARE IMAGINI, EXPLICATII SI DISCUTII LIBERE C2.2.PPT @
CONCLUZIILE

Expresia spatiul arhitectural se refera la formele spatiului din interiorul unei cladiri, fiind delimitat de fizic
de elementele constructive ale acesteia.

Spatiul urban este delimitat de cladirile localitatii, de elemente ale naturii si deschis catre cer. Spatiul
urban este cel ce uneste cladirile, aduna oamenii la un loc, face sa traiasca o localitate si i da identitate.

Fiecare spatiu arhitectural sau urban este ,vazut” (simtit, interpretat) de fiecare persoana in mod diferit,
in functie de caracterul fiecaruia, de afinitatile sale, de experientele sale trecute, de aspiratiile sale.
Acelasi spatiu poate fi simtit diferit de o aceeasi persoana in copilarie sau cand revine dupa multi ani, ca
adult.

TEMA DE CERCETAT

Cautatiimagini de spatii din oras si cu forme de cladiri care va plac, le puteti prezenta colegilor in ora urmatoare.



I - Pe o foaie A4, decupati, in mijloc, un patrat cu laturile de 3 cm. Priviti prin rama de carton obtinuta ca si
cum ati face o fotografie, cautand parti de cladiri (fatade) sau parti de spatiu urban care va impresioneaza,
elemente care se repeta, elemente simetrice, apoi desenati-le din memorie pe o foaie A4.

- Asculta zgomotele din fata intrarii casei tale, timp de 3 minute, cu ochii inchisi. Descrie sunetul cladirii,
sunetul spatiului, sunetul oamenilor. Fa un desen care sa cuprinda imaginea din fata casei tale cu creionul
negru si sunetele pe care le-ai detectat cu creioane colorate.

GLOSAR

SPATIU URBAN - zona (lipsita de masa, umpluta cu aer) delimitata de constructii, vegetatie, ape si
deschisa catre cer. Spatiul poate avea insa si alte calitati in afara de a fi vid. Spatiul urban este cel ce
uneste cladirile, aduna oamenii la un loc, face sa trdiasca o localitate si fi da identitate.

COMPOZITIA in arhitectura este organizarea elementelor unei cladiri si relationarea acestora pentru a
forma un tot unitar.

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI:

Daca volumele realizate n capitolul anterior nu sunt terminate, se pot folosi la exercitiul 1 si volume
realizate din cuburi polistiren/lemn, cutii de chibrituri, LEGO etc.

Pentru joc copiii vor fi sfatuiti intdi sa aleaga forma spatiului, sa negocieze intre ei si apoi sa faca
compozitia. Indrumétorul poate sugera sau nu tipul de spatii pe care si il formeze cu volumele lor.
Ideea este sa inteleaga ca acestea puse impreuna delimiteaza/definesc ceva care se numeste spatiu.
Compozitiile astfel formate se vor pastra pentru lectia urmatoare. Volumele se pot fixa temporar cu
poineze sau cu ace cu gamalie de suporturile de macheta (de dedesubt).

C2.3.

LUMINA - UMBRA SI CULOAREA

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 2 sedinte

ACTIVITATI: prezentare tema de cercetat + discutji ghidate, joc de grup + analiz3, prezentare imagini .ppt
+ explicatji

MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, Caietul elevului, FISELE ECHIPEI
2 C2.1.2 si fotografiile din expeditie, FISA REZUMAT C2.3

MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, IMAGINI C2.3.PPT, lampa cu dimmer, lanterna,
compozitiile de volume din lectia C2.2.

LEGATURI CU CURRICULA: educatie plasticd | matematicd | geografie | educatie civicd | educatie
tehnologica | stiinte | limba romana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 2.1,2.2,3.3




OsieciveLe LecTiel  CuvinTey ? INTREBARI CHEIE
EXPRESII CHEIE

- sa defineascd notiunea de - lumind-umbrs; - Ce senzatie va trezesc spatiile pe

lumind - umbrd in arhitectura; - jluminare, iluminare lumind puternica, cand e Thnorat sau

- sa identifice avantajele directa, indirect/ noaptea cand sunt luminate artificial?

si dezavantajele umbrei in reflectats; - Ce influentd are umbra asupra

mediul construit; - unghiul luminii cladirilor si a spatiilor urbane?

- sa identifice influentele (solare), lumina filtratd; - Cum se schimba culorile in functie
luminii naturale, artificiale sia - culori: calde, reci, de lumin&?

culorilor asupra atmosferei si naturale, artificiale. - Cum definesc lumina si culorile

calitatii spatiului. atmosfera unui spatiu?
INTRODUCEREA LECTIEI @

PREZENTARE ELEVI:
Copiii din echipa 2 din expeditie isi vor prezenta desenele si concluziile chestionarului,
reprezentand:
- umbrele a 3 cladiri pe o strad3;
- cele 3 culori diferite ale cladirilor;

- umbrele a 3 elemente arhitecturale pe fatade.
Daca au facut Exercitiul 2 prezinta si fotografiile.

DISCUTIE GHIDATA:
- Cum au “surprins” umbra? Cum i-a ajutat in desen sa reprezinte un obiect.
- Ce influenta are umbra asupra cladirilor si a spatiilor urbane? Este mai frig, este
umezeala, spatiile sunt mai ntunecate, spatiile sunt mai racoroase etc.
- Care era atmosfera locului la acea ora?
- Ce culori ati fi schimbat, cu care, de ce?

ACTIVITATILE LECTIEI &

1.JOC DE GRUP, ,DE-A SOARELE" G
Compozitiile de volume din lectia anterioara se vor ilumina cu o lampa cu dimmer
LUMINA variindu-se intensitatea luminii si pozitia lampii. Se va pune o lumina directa, reflectata,
UMBRA filtrata de diverse materiale ce se pot pune in fata becului. Vor observa formele umbrei
din spatiile definite de volumele lor. Se vor incerca mai multe simulari: vara, ora 9
dimineata, iarna ora 9 dimineata, iarna ora 9 seara. Se vor marca pe baza de carton, cu

culori diferite, umbrele simulate si se vor compara.

2. DISCUTIE GHIDATA Q
- Ce atmosfera le sugereaza acum spatiile din compozitiile lor?
- Care sunt mai placute si care nu? Dar daca le coloreaza, cum se va schimba atmosfera
spatiilor?
- Cum ar trebui asezate volumele ca sa nu se umbreasca, la ce distantd una de alta?
- Cum ar trebui asezate volumele pentru a intra cat mai multa lumina in interior?
- Ce culori atrag mai mult oamenii, ce culori sunt preferate pentru spatiile exterioare?

3. PREZENTARE IMAGINI SI EXPLICATII C2.3.PPT&)



CONCLUZIILE

Lumina este unul dintre principalele elemente naturale care influenteaza perceptia noastra asupra
mediului construit. Deoarece se misca, isi schimba culoarea, apare si dispare, lumina are puterea de a da
viata masei inerte a constructiei fiind o pretioasa ,unealtad” pentru arhitect.

Lumina poate fi directd, indirecta, difuza, putem folosi lumina pentru a mari spatiul, acoperi un zid,
reflecta culorile, lumina anumite obiecte de mobilier sau accentua un anumit traseu.

TEMA DE CERCETAT

Inspirandu-va din imaginile prezentate, cdutati si voi imagini despre culoare si lumind-umbra care va
plac, le puteti prezenta colegilor in ora urmatoare.

I Desenati ce vedeti pe fereastra camerei voastre, jumatate de foaie ziua, jumatate de foaie cand este
intuneric afara. Observati cum fara lumina naturalad culorile se schimba, limitele dintre cladiri si spatiul
dintre ele nu mai sunt asa de clare.

GLOSAR
LUMINA DIRECTA este lumina care ajunge direct catre un obiect, nefiind intreruptd, modificatad de catre
nici un alt obiect.

LUMINA REFLECTATA este lumina care ajunge intdi pe suprafata unui obiect si apoi este reflectats
(transmisd) mai departe catre obiectul destinatar. Lumina reflectata este diferita ca si putere si culoare
fata de lumina initiald, unele materiale (suprafete) avand capacitatea de a reflecta mai bine lumina decat
altele (ex.: oglinda versus betonul).

LUMINA FILTRATA este lumina care ajunge cu o intensitate (putere, culoare) mai scizut3 citre obiectul
destinatar, ca printr-o sita. in arhitectur sticla semitransparenta poate juca acest rol de sitd mai mult sau
mai putin densa, in functie de efectul dorit.




SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Pentru joc vor trebui stinse luminile clasei si acoperite pe cat posibil ferestrele, pentru ca umbrele din
experiment sa fie cat mai clare. Compozitiile de volume pot fi puse la un loc pentru a putea fi iluminate

toate o data si a castiga timp.

C2.4

MATERIALELE SI TEXTURILE

UNDE: in clasa
DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 sedinta
DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 2 sedinte

ACTIVITATE: prezentare tema de cercetat + discutii ghidate, joc de grup, prezentare imagini .ppt + explicatii
MATERIALE ELEVI: creioane colorate, Caietul elevului, FISELE C2.1.3. si fotografiile echipei 3 din expeditie,

FISA REZUMAT C2.4

MATERIALE PROFESORI: mostre materiale, videoproiector, laptop, IMAGINI C2.4.PPT
LEGATURI CU CURRICULA: educatie plastici | educatje tehnologici | stiinte | limba romana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 2.1, 2.3, 3.2.

OsiecTiveLe LecTier CuvinTe/
EXPRESII CHEIE

- sd identifice caracteristicile - texturs;

unui material; - material de

- sa experimenteze si constructie;
utilizeze notiunea de - culorile vs.
textura; materialele;

- sa identifice si sa inteleaga - materiale naturale,
influenta materialului si materiale artificiale.

a texturii acestuia asupra
atmosferei si calitatii
spatiului.

INTRODUCEREA LECTIEI

? INTREBARI CHEIE

- Care sunt materiale naturale si care sunt
artificiale, pot sa le identifice?

- Care este legatura dintre material, culoare,
texturd, mirosul lui si sunetul care 1l scoate
cand e lovit?

- Ce se intampla cu materialele in timp?

- Cum influenteaza materialele calitatea unui
spatiu? Dar texturile lor?

- Care este legatura dintre material, sistem
constructiv si resursele locale?

S

PREZENTARE ELEVI:

Elevii echipei 3 din expeditie prezinta materialele si texturile lor desenate (frotajele),
precum si fotografiile cu concluziile chestionarului, despre cele:

- 3 materiale ale cladirilor;
- 3 materiale ale pavajului;

- 3 materiale ntalnite si in mediul natural (in stare bruta).



DISCUTIE GHIDATA:
- Ce senzatii le-au trezit materialele gasite? Care au fost cele mai placute la atingere,
care nu? Ce miros aveau?
- Care era materialul dominant al zonei?
- Ce atmosfera sugerau?
- Ce materiale aveau rol decorativ si care nu?
- Care erau materiale naturale si care erau artificiale, cum le-au identificat, ce culori le
erau asociate?
- Ce materiale ati fi Tnlocuit, cu care, de ce?

ACTIVITATILE LECTIEI ()

1.JOC DE GRUP, “GHICI MATERIALUL MEU!" G
Se Impart in cele 3 echipe, fiecare echipa primeste un saculet cu o mostra de material si
face o ghicitoare prin care sa-o descrie, urmarind: culoarea, consistenta (tare/moale), textura
(aspru/neted), mirosul, sunetul pe care il scoate la ciocanire. Celilalti incearca sa gasesca
raspunsul pipdind materialul ascuns intr-o caciuld/haina si ascultand ghicitoarea.

IDENTIFICAREA
MATERIALELOR

2. PREZENTARE IMAGINI SI EXPLICATI CZ.4.PPT@

3. DISCUTIE GHIDATA ©
- Ce culori si ce materiale v-ar placea sa gasiti in spatiile orasului vostru?
- Care materiale sunt mai placute la atingere? Dar la vedere? Care va sugereaza caldura,
confort si care sunt reci?
- Din ce materiale ati vrea sa faceti casa omuletului LEGO?

CONCLUZIILE

Materialele sunt cele care definesc si compun mediul construit. Unele au rolul de a sustine constructia,
altele au rolul de a apara interiorul de conditiile meteo, altele au rol decorativ, pe cand altele sunt folosite
pur si simplu pentru a crea o anumita atmosfera.

TEMA DE CERCETAT

- Inspirandu-va din imaginile prezentate, cautati si voi imagini despre materiale si texturi care va
plac, le puteti prezenta colegilor in ora urmatoare.

- Faceti un colaj sau desen cu o cladire pe care o vedeti de la fereastra camerei voastre, in care sa
pastrati aceeasi forma dar sa puneti alt/alte materiale. Apoi faceti un alt desen sau colaj in care sa
pastrati acelasi material dar schimbati forma cladirii. Puteti lipi (cola) si materiale textile pentru a
reda cat mai fidel textura materialelor reale.

GLOSAR

TEXTURA unei suprafete este ceea ce simtim cand interactionam cu acesta prin intermediul simtului
tactil. Textura unui obiect poate fi aspra, matasoasa, fina, rugoasa, in relief, moale, tare etc.

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI:

Pentru joc se vor alege materiale cat mai variate ca texturd, greutate, temperaturd, de ex.: sticla,
caramida, metal, polistiren etc.




AS.

DETALIILE ARHITECTURALE

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 2 sedinte

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 4 sedinte

ACTIVITATE: prezentare tema elevi + discutii ghidate, joc, bricolaj individual, desen, discutii libere,
prezentare imagini .ppt + explicatjii

MATERIALE ELEVI: cartoane cu texturi, foi colorate, reviste de decupat, materiale textile, creion de desenat
+ guma de sters, creioane colorate, carioci, rigld, 2 echere, un omulet LEGO, foarfeca si volumul realizat la
lectia A2, Caietul elevului, FISA A3

MATERIALE PROFESORI: videoproiector, laptop, IMAGINI A3.PPT

LEGATURI CU CURRICULA: educatjie plastica | educatie tehnologici | stiinte | limba romana, exprimare
COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,2.1,2.2,3.3

Vom detalia volumul casutei omuletului LEGO.

OBIECTIVELE LECTIEI CUVINTE/ 7 INTREBARI CHEIE
EXPRESII CHEIE

- sa identifice cateva tipuri -fatade, detalii - Ce elemente creeazd un ritm pe

de detalii arhitecturale; arhitecturale; fatada?

- sd utilizeze aceste detalii - ritm, alternanta plin-gol; - Ce elemente creeaza un ritm al

n completarea machetei - stiluri in arhitecturs. spatiului?

confectionate in lectia A2.

INTRODUCEREA LECTIEI @

JOC DE GRUP, ,APLAUDAM 0O FATADA", 10 MIN.
Alegand una din fatadele cladirilor care se vad pe fereastra, elevii vor incerca sa fi
descopere ritmul si sa faca o melodie, batand cu palmele in masa, fredonand, batand
cu picioarele in pardoseald, aplaudand, fluierand. Ce melodie ati obtinut?

RITMUL
Fiecare melodie are ritmul sdu specific, fie cd este vorba de muzicd populard, dance,
rock, clasica etc. Tot asa si o clddire are ritmul sdu propriu care asteaptd sd fie
descoperit. In muzica ritmul este ascultat, in arhitecturd ritmul este vdzut. Muzica
exprimd ritmul in timp, arhitectura exprima ritmul in spatiu.

ACTIVITATILE LECTIEI (&)

1.PREZENTARE IMAGINI SI EXPLICATII A3.PPT (3
Contine imagini cu usi, ferestre, balcoane, acoperisuri etc. din diverse epoci si stiluri.

I2.DESEN DUPA MODEL Q

- Din prezentarea ppt elevii isi aleg stilul de casa care le-a placut.
- Deseneaza o fereastra, o usa si eventual un balcon, dupa imaginile alese.



3. BRICOLAJ &
- Determina ce dimensiune ar trebui sa aiba o usa si o fereastra pentru casa lor
(reamintire lectiile din Caietul 1).
- Le deseneaza din nou la dimensiunea potrivita.
- Decupeaza usa, fereastra si balconul.
- Folosindu-le ca sablon, fac mai multe ferestre (10 bucati), balcoane (2) si usi (4) si se
pot “juca” cu ele pe fatadele caselor facute la lectia A2, alegand compozitia care se
DETALIILE potriveste cel mai bine cu planul lor, dar si cea mai estetica.
ARHITECTURALE ) pot lipi temporar, cu scotch de hartie, pana se ajunge la varianta finala.
- Confectioneaza acoperisul, in functie de stilul/modelul ales (terasa, acoperis in 4 ape etc.)
- Aleg materialele pentru casa lor. Acestea pot fi reprezentate fie prin desen si culoare,
fie prin colarea cartoanelor si a foilor alese, fie prin colaj abstract cu imagini din reviste
reciclate, materiale textile. Fiecare cum doreste.
Nu uitati sé cereti si pdrerea clientului, adicd a omuletului LEGO!
- O ultima privire critica 1i va ajuta sa puna ultimele detalii, hornul, flori la geamuri,
jaluzele etc.

CONCLUZIILE

Fiecare melodie are ritmul sau specific, fie ca este vorba de muzica populara, dance, rock, clasica etc. Tot
asa si o cladire are ritmul sdu propriu care asteaptd sa fie descoperit. In muzica ritmul este ascultat, in
arhitectura ritmul este vazut. Muzica exprima ritmul in timp, arhitectura exprima ritmul in spatiu.

Stilul arhitectural al unei cladiri ilustreza caracteristicile culturii careia fi apartine si/sau ideile arhitectului.
Stilul este determinat de anumite caracteristici ale cladiri: elemente de forma si de dispunerea a
spatiilor, metode constructive, materiale etc. Fiecare stil arhitectural se poate identifica prin detaliile
sale arhitecturale specifice.

Detaliile arhitecturale sunt cele care ne dau scara unei cladiri si ne dau indicii despre stilul arhitectural
si epoca in care a fost facuta aceasta. Ele au un rol important in estetica cladirii si fac ca o cladire sa fie
unica.

TEMA DE CERCETAT

- Continuati si finalizati reprezentarea detaliilor volumului. Nu uitati, ,,ce-i prea mult, strica”!

- Compuneti o scurta poveste despre locul unde este amplasatd casa omuletului LEGO.

GLOSAR

RITMUL - este o succesiune de elemente constructive sau ornamentale, ca de exemplu linii, forme,
texturi, culori, volume, dimensiuni, care prin repetitie definesc spatiile, creeaza senzatii diferite si dau
armonie mediului construit.

STILUL TN ARHITECTURA - odat3 cu evolutia omului, a societitii, a evoluat si modul de a construi, de
a detalia cladirile, de a le folosi. Stilul reprezinta un mod specific de exprimare si prezentare artistica a
realitatii la un moment dat. in fiecare stil arhitectii au folosit acelasi limbaj arhitectural, aceleasi detalii,
aceeasi structurd, aceleasi metode de compozitie, astfel ca, analizand cladirile apartinand aceluiasi stil

v v A

putem spune cd seamana foarte mult, fara insa a fi identice.

DETALIILE N ARHITECTURA - detaliile sunt cele care ne dau scara unei cl3diri si ne dau indicii despre




stilul arhitectural si epoca in care a fost facuta o cladire. Ele au un rol important in estetica cladirii si fac
ca o cladire sa fie unica.

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Incurajati elevii sa si ceard unul altuia parerea, sa se sfituiascd in momentul alegerii compozitiilor
de fatada si a materialelor.

Lectia se va desfasura pe durata a douad ore de curs, una dupa alta sau in doua sedinte.

Daca cursul se desfdasoara in doi ani de studiu, dupa aceasta lectie puteti face prezentarea casei
individuale a fiecaruia in cadrul unei lectii deschise cu parintiii si cu alti colegi din scoala, vezi
capitolul PREZENTAREA.







CAIETULS:
LOCUL




C3.1. LOCUL - EXPEDITIE
C3.2. CADRUL NATURAL - GEOGRAFIC SI CLIMATIC
C3.3. SPECIFICUL S| MEMORIA LOCULUI

A4. REALIZAREA UNUI SIT

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 5 SAPTAMANI, 1 SEDINTA/SAPTAMANA
DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 5 SAPTAMANI, IN PRIMUL AN, 4 SAPTAMANI IN AL DOILEA
AN, 1 SEDINTA/SAPTAMANA - RECAPITULARE S| COMPLETARE NOTIUNI

SCURTA DESCRIERE CAIET

Oare cum arata peisajul acestui loc nainte ca orasul sa creasca aici? Relieful, soarele, vantul, ploile au
vreo legdtura cu felul in care este facut orasul meu? Cum ne simtim intr-un loc nou, ce ne sugereaza? Ce
locuri ai arata unui vizitator strain? De unde vin numele strazilor din orasul nostru? Care este povestea
cladirilor vechi? Cum putem sa le aducem la viata pe cele uitate?

in expeditie elevii se impart in colectionari, reporteri si fotoreporteri si aduna indicii despre locul
vizitat: de la frunza unui copac la meniul unui restaurant, de la numele de pe placuta strazii la un scurt
interviu cu un locuitor al zonei, de la o fotografie cu cladiri la una cu cei care trec pe strada.

Lectiile caietului analizeaza indiciile pentru ca n final sa poata alcatui un mic ghid turistic al zonei
vizitate sau sa 1i compuna o poveste pentru o revista.

Prezentarile de imagini care insotesc lectiile pun accentul in special pe ideea de specific al locului si
pe cea de memorie a sa, de patrimoniu.

OBIECTIVELE INVATARII

- sa inteleaga relatia dintre cadrul natural, cadrul social si localitate;

- sa Inteleaga modul in care peisajul, clima si comunitatea influenteaza specificul unei asezari;

- sa devina constienti de valoarea patrimoniului istoric construit si de importanta memoriei locului;

- sa devina constienti de rolul locuitorilor si al comunitatii in modul in care evolueaza orasul/localitatea;
- sa confectioneze situl (terenul) machetei proiectului lor.

METODE/ACTIVITATI

- explorarea unei zone din localitate;

- Inregistrarea de informatii, perceptii, detalii ale cadrului natural si ale celui construit istoric;
- interpretarea si compararea informatiilor.

REZULTATELE ASTEPTATE

- Tmbunatatirea aptitudinilor de observatie, perceptie si analiza ale unui context geografic si social prin
prisma elementelor ce influenteaza dezvoltarea unei asezari;

- Imbunatatirea aptitudinilor de a observa diverse elemente fizice si non-fizice ale unui anumit loc;

- constientizarea si capacitatea de a surprinde elemente istorice si de specificitate ale unei zone;



- Imbunatatirea aptitudinilor de interpretare si a simtului critic despre modul in care percep un anumit
spatiu/zona;
- aptitudini de colaborare si comunicare n echipa.

C3.1.

LocuUL - EXPEDITIA

UNDE: in localitate*

DURATA PENTRU 1 SAU 2 ANI STUDIU: 1 sedintd de 1,1 % ore

ACTIVITATI: expeditie

MATERIALE ELEVI: harta zonei vizitate, carioci, suport rigid, creion de desenat + guma de sters, Caietul
elevului, FISELE DE LUCRU: C3.1.1, C3.1.2, C3.1.3

MATERILALE INDRUMATOR: aparat de fotografiat digital, ruleta, fluier, busol3

LEGATURI CU CURRICULA: geografie | educatie civicd | istorie | educatie tehnologica | stiinte | limba
romana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 2.1, 3.1, 3.2.

* vezi Ghidul de expeditie

OsiectiveLe LecTier CuvinTe/ ? INTREBARI CHEIE
EXPRESII CHEIE
- sd observe si sa analizeze - peisaj, sit, loc; - Cum poate fi descrisd zona?
un context geografic si social - relief, hidrografie, - Cum a evoluat zona — ce era inainte, ce este
prin prisma elementelor ce clima; acum?
influenteaza dezvoltarea - perceptia locului, - Cum s-au produs schimbari in zond?
unei asezari; evolutia locului; - Ce influente au relieful, apele, clima?
- sd identifice ,,in situ” -amprenta omului; - Ce activitati s-au desfasurat si se desfisoard in
relatiile dintre elementele - influentele locului zona?
naturale, construite si social-  asupra oamenilor. - Existd un loc preferat al locuitorilor?
umane. - Ce stdri ne poate induce un loc?

- Ce elemente ne vorbesc despre istoria locului?

ORGANIZAREA EXPEDITIEI FISELE C3.1.1-C3.1.3@

Pentru aceasta expeditie este preferabil sa se aleaga o zona din localitate in care este
prezent un element natural dominant (de ex.: strazi in pantd, un curs de apa, un mare
parc) si cateva cladiri vechi.

Pentru desfasurarea expeditiei se vor respecta indicatiile din Ghidul de expeditie.

Elevii se impart in cele 3 echipe care vor avea rolurile urmatoare: reporterii,
colectionarii si fotoreporterii. Fiecare grup va avea chestionarul sau, C3.1.1, C3.1.2,



€3.1.3.si:
- 0 harta a imprejurimilor in care sa se vada unde este amplasata localitatea;

- 0 hartd a localitatii sau, in cazul unui oras mare, harta localitatii pe care sa fie marcata
zona de observare a comunitatii (de ex.: in jurul locuintei, in jurul scolii, in jurul pietei
agro-alimentare etc.).

ACTIVITATILE LECTIEI S

COLECTARE DE DATE PENTRU CARTEA/GHIDUL LOCULUI VIZITAT.

Reporterii vor face un scurt reportaj insotit de fotografii ale oamenilor din zona
vizitatd. Acesta se poate realiza prin:

- un scurt interviu cu cineva care s-a mutat de curand in acel loc: ce i place cel mai
mult, ce i displace cel mai mult;

- unscurt interviu cu o persoana care locuieste de mult timp n acel loc: ce s-a schimbat
n ultimii 10-20 ani, cum era nainte?

- o listd de sentimente, stari, senzatii avute pe parcursul unei plimbari de 1 orad in zona,
prezentandu-le in relatie cu diferite aspecte ale locului;

- cateva fotografii cu oamenii de pe strada;

- 0 lista de trei elemente care sa prezinte cate din acestea exista in localitate sau in
zona vizitata. (de ex.: cate parcuri, cate scoli, cate farmacii, cate banci, cate semafoare
etc.)

Colectionarii vor colectiona obiecte, le vor prezenta si descrie colegilor. Ei vor colecta,
nu neaparat toate:

- cate o frunza din cinci copaci diferiti din zona;

- fotografii ale diverselor animale din zon3;

- 0 brosura sau un afis (sau o fotografie a acestora) care anuntd un eveniment in
comunitate;

- un meniu de la restaurantul cel mai interesant din acel loc, daca exista, sau dovezi (de
ex.: foto) ale unor caracteristici culinare ale zonei;

- ceva care arata activitatea economica din acel loc (industrie, servicii, agricultura);

- ceva dintr-un loc unde oamenii se duc sa se distreze sau sa se relaxeze;

- ceva care sa dovedeasca ca poti folosi transportul in comun (daca este cazul);

- ceva care sa arate cel mai placut aspect al locului si ceva care sa arate cel mai neplacut
aspect al locului.

Fotoreporterii (sau observatorii) vor fotografia si desena locul vizitat. Ei vor observa si
inregistra, nu neapdrat toate:

- o fotografie din cel mai frumos parc, spatiu verde sau loc de joac3;

- fotografii cu trei cladiri construite Tn ani diferiti, daca este posibil, in perioade diferite;
- trei fotografii cu detalii decorative ale cladirilor de mai sus;

- schita cu creionul a unei embleme istorice de pe o cladire (daca exista);

- ceva care aratd cel mai zgomotos lucru din oras/zona si ceva care arata cel mai
silentios lucru;

- o fotografie cu o placa memoriala a unei case;

- fotografii cu numele strazilor parcurse;

- fotografia a ceva care arata pentru ce este cunoscut locul acela, de ex. un eveniment
cultural, un muzeu, o statuie etc.;

- fotografia fatadei/fatadelor unei cladiri vechi si neglijate/neintretinute, care necesita
restaurare/renovare. (se va folosi in lectia C3.3)



CONCLUZIILE ™

Datele culese vor fi analizate in lectiile urmatoare. Pe parcursul acestor analize, se vor evidentia si
urmatoarele aspecte:

- Sunt foarte multe elemente de observat intr-o anumitd zona: relief, miscari ale aerului, clima, sunete/
zgomote, activitati umane, servicii publice, urme ale trecutului etc.

- Un loc este influentat de elemente naturale, dar si de schimbarile produse de om prin activitatile
derulate de catre acesta.

- Istoria locului este , prezentd” uneori mai accentuat, alteori mai discret.

- Cand percepem un loc (ne simtim bine sau nu, ne place sau nu, ne linisteste sau ne agita, am dori
sa revenim sau nu, am dori sa zabovim sau nu in zona), ne influenteaza cladirile, dar si spatiile libere,
zgomotul, lumina, oamenii, mirosul etc.

TEMA DE CERCETAT

- Aflati raspunsul la intrebarea: Care credeti cd era cadrul natural initial peste care s-a asezat zona pe
care ati vizitat-o?

Utilizati datele stranse de echipa voastra pentru aceasta, pentru o scurta prezentare orala. Puteti descrie
peisajul Tn cuvinte, printr-un desen sau prin imagini sugestive facute de voi.

- Pana la sfarsitul lectiilor ce compun acest caiet, alcatuiti din materialele adunate (informatii, imagini,
desene, elementele colectionate) un minighid turistic al zonei vizitate.

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI:

Pregatirea expeditiei (alegerea zonei, obtinere harti, stabilirea traseului, copiere harti, stabilire parinti
care sa insoteasca elevii etc.) se va face cu cateva zile in avans.

Pentru stabilirea traseului a se vedea Ghidul de expeditie. Este de preferat ca expeditia sa beneficieze si
de prezenta a doi sau trei parinti voluntari, astfel incat fiecare echipa sa fie indrumata de cel putin un
adult din grupul de insotitori (arhitect, invatator, parinti voluntari, studenti arhitecti).

Daca vremea nu o permite aceastd expeditie se poate desfasura si virtual. Se poate invita in clasa un
vechi locuitor al zonei in care se afla scoala si se vor cduta imagini cu zona scolii, vechi si noi si cu peisajul
specific localitatii.

C3.2.

CADRUL NATURAL - GEOGRAFIC SI CLIMATIC

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU*: 2 sedinte

ACTIVITATE: prezentare tema de cercetat + discutii ghidate, joc de grup+analiza, prezentare imagini ppt+
explicatii, lucru individual fisa

MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, Caietul elevului, FISELE



ECHIPELOR DIN EXPEDITIE, FISA C3.2.1, FISA REZUMAT C3.2

MATERIALE PROFESORI: videoproiector, laptop, IMAGINI C3.2.PPT

LEGATURI CU CURRICULA: geografie | educatje civic | istorie | educatie plastica | educatie tehnologic |
stiinte | limba roméana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,2.1,2.2,3.1,3.2.

* lectia se va recapitula si in clasa a IV-a

OBIECTIVELE LECTIEI CuvinTE/ ? INTREBARI CHEIE
EXPRESII CHEIE

- sa determine influenta pe care o au - peisaj, relief; - Care credeti ca era peisajul

relieful si clima asupra caracterului - oglind4 de ap4, curs de peste care s-a asezat bucata

mediului construit urban/rural; apa; aceea de oras/ locul vizitat?

- sd identifice aspectele prin care o - clim3, insorire, vant

localitate este adecvata, sau nu, la dominant;

mediul natural in care se afla (se aseazd); - flora si fauna specifica

- sa dezvolte reactii personale si locului.

emotionale la peisaj.

INTRODUCEREA LECTIEI Q

PREZENTARE TEMA, DISCUTIE GHIDATA

Fiecare echipa prezintd, cu ajutorul materialelor aduse din expeditie, raspunsul la
intrebarea temei:

Care credeti cd era cadrul natural initial peste care s-a asezat zona vizitata?

Indicii:

CADRUL - Care credeti ca era relieful locului vizitat? De ce? Era si un curs de apa? Dar in apropiere?
NATURAL - Care era vegetatia dominata? Ce fel de frunze ati gasit?
GEOGRAFIC SI . . . G s .
CLIMATIC ' - Ce animale (inclusiv pasari) ati observat cel mai frecvent? De ce?
- Cum era starea vremii la momentul vizitei, cum credeti ca e vara acolo, dar iarna?
Cum batea vantul, era prea insorit/umbrit?
- Care era atmosfera locului? Cum va facea sa va simtiti?
- Cum erau asezate cladirile, ce forme, materiale si culori aveau, ati observat ceva mai
neobisnuit/mai putin intalnit in dispunerea lor?
ACTIVITATILE LECTIEI Q
1.JOCUL ,ABAJURULUI"*, JOC DE GRUP G
Elevii se Tmpart in cele 3 echipe.
- In prima etapd a jocului, primul elev din fiecare echipd deseneazd/schiteazd pe o
foaie A4, pozitionata cu latura lunga orizontal, conturul unui peisaj si cateva detalii ale
sale (ex: conturul unei forme de relief, detalii: copaci, apad, stanci etc.), pornind de la
PEISAJUL un punct marcat pe latura verticala stanga a paginii si ajungand la punctul marcat pe
NATURAL latura verticala dreapta a paginii (puncte aflate la aceeasi distanta fata de latura de

jos, astfel incat sa permita alaturarea ulterioara a desenelor). Urmatorul continud cu
peisajul sdu pe foaia urmatoare si asa mai departe.

- Apoi alcatuiesc din desenele facute un ,,abajur” cilindric lipind paginile pe laturile lor
verticale; elevii decid, in grup, cum vor aldtura desenele. **

- Echipa se aseaza in cerc, cu fata spre exterior, intra in interiorul abajurului si, tinandu-I




cu mainile de marginea de sus, invarte in jurul sau banda circulara, astfel creand
senzatia de plimbare.

Elevii sunt Tndrumati sa-si imagineze propria poveste despre aceasta plimbare: ce
forme de relief am parcurs, cum as descrie peisajul dupd starea pe care mi-a creat-o,
dupd ce anume m-as orienta intr-o asemenea plimbare, ce obstacole mi-au iesit in
cale, in ce locuri am obosit, in ce locuri am admirat privelistea, cum a fost vremea etc.
- Lasfarsit echipele fsi desfac abajururile sile afiseaza pe tabl3. impreuna cu indrumétorii
echipele compara peisajele si le comenteaza.

De ce le-au desenat asa? Cum au aldturat peisajele? Cum ar trdi oamenii in diferitele
peisaje desenate (ce ar fi diferit de la un peisaj la altul privind viata oamenilor -
mancarea, imbracamintea etc.)

* desenele se vor pastra si pentru lectia C4.2.

** varianta 1: jocul se poate incepe de la acest pas, daca elevilor li se dau desene deja
facute; in acest caz ei doar dezbat cum sa le alature ca sa rezulte parcursul ce li se pare
mai firesc, sau parcursul dorit.

** varianta 2: Tn cazul in care desenele sunt facute de catre elevi, pentru scurtarea
timpului necesar, se poate opta pentru varianta in care invatatorul lipeste paginile ca
sa alcdtuiasca abajurul sau banda desenata, timp in care conduce o discutie ghidata
despre cum au ales elevii sa deseneze un anumit peisaj.

2. PREZENTARE IMAGINI SI EXPLICATII C3.2.PPT (@
Pornind de la plimbarea facuta in exercitiul anterior, se proiecteaza imagini prezentand
PEISAJUL diferite asezari in contexte geografice si climatice diferite. Comentarea in plen a
SPECIFIC UNEI . . A o .
imaginilor, pe baza intrebarilor:
ANUMITE . . . .. .
ASEZARI - Se potrivesc imaginile de orase cu peisajul lor sau nu? De ce? Ce observati?
' - Cum sunt cladirile realizate in functie de relief, clima?
- Ce elemente diferentiaza orasele din imaginile prezentate?
CONCLUZIILE @

Asezarile umane sunt influentate de cadrul natural, geografic si climatic. Acestea determina adeseori
modul de grupare a cladirilor (ex.: mai rasfirate, mai adunate) forma lor (ex.: cu acoperisuri plate sau in
panta), organizarea retelei strazilor (strazi drepte, curbe, dese, rare, late, inguste) si activitatile oamenilor.

Prin peisaj denumim o parte dintr-un teritoriu cu un anumit caracter, datorat factorilor sai naturali (relief,
ape, vegetatie), dar si interactiunii oamenilor cu acesti factori.

TEMA DE CERCETAT

- Completati fisa C3.2.1. Fisa cuprinde 4 imagini cu orase si cadrul natural in care sunt amplasate. Notati
sub ele forma de relief si elementele naturale dominante, precum si clima locului. incercati s3 mentionati
ce tip de Incaltaminte poarta preponderent oamenii locului in fiecare caz. Dati un nume fiecarui peisaj.

- Pregatiti o lista cu elemente legate de peisaj si clima pentru completarea mini-ghidului turistic pe care
il aveti de facut, pentru a le comunica echipei cu care pregatiti ghidul.

GLOSAR

PEISAJ:

- Colt din natura care formeaza un ansamblu estetic; priveliste (Dictionarul de neologisme, 1986).

- ,Peisajul este ceea ce nu are nevoie de a fi explicitat deoarece il trdim in intregul sau, iar atunci cand
vorbim despre el, o facem intr-un mod subinteles, respectiv cu o anumita complicitate intre peisaj si



identitatea umand, aceasta din urma fiind influentata de peisaj” (Pierre Sansot, filozof, sociolog si scriitor
francez, 1928-2005).

- Parte din natura care formeaza un ansamblu artistic si este prinsa dintr-o singura privire; priveliste;
aspect propriu unui teritoriu oarecare, rezultand din combinarea factorilor naturali cu factorii creati de
om. (DEX 1998).

- ,Peisajul desemneaza o parte de teritoriu perceput ca atare de catre populatie, al carui caracter este
rezultatul actiunii siinteractiunii factorilor naturali si/ sau umani” (CONVENTIA EUROPEANA a PEISAJULUI,
M. Of. nr. 536/23 iul. 2002).

SITUL UNEI A$EZARI este expresia relatiilor pe care aceasta o intretine cu cadrul geografic local — relief,
conditii hidrologice si hidrogeologice, vegetatie, soluri. Aceste relatii se pot modifica in timp, in functie
de evolutia factorilor mentionati.

Alegerea sitului optim este dificila, multe asezari pierzandu-si in timp avantajele initiale prin exploatarea
irationala a terenurilor sau prin incidenta unor factori naturali.

STIATI CA..

Isesi populatia lumii a crescut (si creste in continuare) in ultimele secole, resursele de apa au ramas
aceleasi? Astfel, noi avem acum la dispozitie aceeasi cantitate de apa pe care o aveau si oamenii arhaici
de acum 160.000 de ani?

Orasele ocupa doar 2 % din suprafata pamantului dar consuma 75 % din resurse?

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Discutia de la introducere se face in plen - 5 minute pentru fiecare echipa.

n varianta in care elevii fac singuri desenele pentru joc, puteti adduga cerinta de a alege un loc pentru a
amplasa o asezare umana si ii puteti intreba pe elevi de ce au ales acel loc. Puteti astfel sa mai dezvoltati
discutia cu privire la sit (pe baza textului prezentat in glosar), utilizand eventual imagini suplimentare.

C3.3.

SPECIFICUL SI MEMORIA LOCULUI

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU*: 2 sedinte

ACTIVITATE: prezentare tema de cercetat + discutii ghidate, prezentare imagini .ppt + explicatii, lucru
individual, lucru in echipa

MATERIALE ELEVI: harta expeditiei, creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, lipici de hartie,
Caietul elevului, FISELE DIN EXPEDITIE C3.1.1-3, FISA C3.3.1, FISA REZUMAT C3.3

MATERIALE PROFESORI: videoproiector, laptop, IMAGINI C3.3.PPT

LEGATURI CU CURRICULA: geografie | educatje civica | istorie | educatie plastica | educatie tehnologici |
stiinte | limba roméana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,2.2,3.1.

* lectia se va recapitula si in clasa a IV-a




OBIECTIVELE LECTIEI CuvinTE/ ? INTREBARI CHEIE

EXPRESII CHEIE

- sa dezvolte aptitudini de identificare - loc; - Cum ne simtim intr-un loc,
si analiza a elementelor social-umane si - specificul locului; ce ne sugereaza?

culturale care dau specificul unui loc; - patrimoniu construit, - Ce este specific intr-un

- sa intelegd importanta patrimoniului memoria locului; loc?

construit ca parte a celui cultural; - monument de - De ce este important sa

- sd identifice patrimoniul construit arhitectur3; pastram cladiri vechi si zone
romanesc; - protectie, reconversie, istorice?

- sd 1si dezvolte atitudinea de protectie a restaurare, reabilitare.
patrimoniului construit.

INTRODUCEREA LECTIEI ™

DISCUTIE GHIDATA:

Incercati cu materialele aduse din expeditie sa raspundeti la aceste intrebari:

Care credeti cd este specificul locului vizitat? Puteti descrie locul vizitat printr-un singur
cuvént? Care credeti cd este istoria locului vizitat? Ii puteti compune o poveste?
Indicii:

- Ce povesteau oamenii ca le place acolo, dar ce nu le placea?

- Care erau zgomotele locului? Dar mirosurile?

- Care erau materialele, culorile, formele cladirilor?

- Care erau activitatile locului, cele mai importante, interesante sau neplacute?

- Ce obiecte interesante ati colectionat? Pe care |-ai pastra? Care ar descrie cel mai
bine locul respectiv?

- Ce nume poarta strazile, de ce credeti ca se numesc asa?

- Ce placute comemorative ati gasit? Despre ce erau?

- Ce povestesc oamenii mai varstnici despre locul acela?

-Tn ce perioada credeti ca au fost construite clddirile, care sunt indiciile? De ce?

- Care e cea mai veche, cum arata, mai este folosita? Ce ar trebui facut cu ea?

- Ce senzatii si sentimente v-a trezit zona vizitata?

ACTIVITATILE LECTIEI (-

1. PREZENTARE IMAGINI SI EXPLICATII C3.3.PPT G

Contine imagini de atmosferd, cu oameni, diverse activitati, monumente de
arhitecturd (chiar fotografii vechi). incercati sa identificati orasul/zona din care sunt
(mai ales pentru cele internationale nu este important sa fie denumite locurile exacte
ci caracteristicile lor - ce cadru natural, ce activitati umane, ce perioada), relationati-le
cu cateva fotografii din expeditia C3.1.

2.LUCRU INDIVIDUAL PE FISA, DISCUTII GHIDATE FISA C3.3.1 ()

SPECIFICUL
LOCULUI

Pe fisa din C3.3.1 notati sub imagini:

a. Cateva caracteristici ale oamenilor azi si in trecut (incercati sa deduceti ce meserii
aveau in trecut, mancaruri specifice locului n trecut si in prezent, cu ce mijloace de
transport se deplasau Tn trecut si cu ce mijloace se deplaseaza azi);

b. Ce fel de film ar fi potrivit sa fie filmat in acest loc (de aventuri/politist, romantic,
istoric/eroic, comedie etc.)?

c. Starea de spirit pe care locul v-o induce.



3.1. JOC DE GRUP, VARIANTA 1
Se Tmpart Tn cele trei echipe. Fiecare copil din echipa primeste un element al casei
istorice (o fereastrd, o usa, o cornisa etc.) iar coordonatorul echipei doua desene cu
cate un colt sau silueta unei case - unele din elementele primite se potrivesc cu una
dintre case, celelalte cu a doua casa. Fiecare echipa trebuie sa recompuna imaginea

CLADIRI DE corect.

PATRIMONIU Ar fi ideal s& se foloseascd pentru acest joc niste clddiri vechi/istorice reprezentative
din zona vizitata. Se face o fotografie a fatadei, se decupeaza usile, ferestrele, detalii
arhitecturale, etc. Se intercaleaza si cateva elemente de la o alta cladire. Pentru un
grad de dificultate mai mare se pot suprapune foile cu imaginile ambelor cladiri si se
decupeaza la fel.

Varianta: se distribuie mai multe elemente, insa doar unele pot compune o casa,
celelalte elemente fiind variante apartinand unor cladiri aleatorii si vor trebui eliminate.

I3.2.JOC INDIVIDUAL, VARIANTA 2 @
Peste fotografia unei case vechi si neglijate gasita in expeditie suprapuneti o foaie de
calc si desenati—o asa cum ati vrea sa arate renovata. Ce ati pastra, ce ati schimba, de
ce? Imaginati-va povestea ei.

CONCLUZIILE

Exista locuri care in mod aproape inexplicabil ne atrag — uneori nu stim de ce, dar ne dorim sa stam mai
mult intr-un anumit loc pentru ca ne simtim bine acolo. Alteori, simtim ca un anumit loc nu ne face bine,
parca ne ,stoarce” de energie —fara sa vrem vom evita acel loc.

Cand povestim cuiva despre un anumit loc, incercam sa surprindem specificul locului - ceea ce il
diferentiaza de alte locuri. Este bine sa surprindem amanuntele care definesc specificul unui loc,
atmosfera sa: obiceiurile oamenilor, lumina, spatiul, relieful, lumina, etc. Un loc nu inseamna doar
relief si cladiri si oameni ci si istoria lor, modul in care au evoluat pastrand caracteristici importante ale
trecutului —Tn cazurile fericite istoria locului se poate observa parcurgandu-l.

Dezvoltarea nu trebuie sa ne facd sa aruncam trecutul, ci sa-l pretuim si sa-I pastram cat mai viu. Asa
cum ne place sa pastram fotografii, ca sa ne amintim cum eram cand eram mai mici, sau cum erau in
trecut bunicii sau strabunicii nostri, pe care poate nu am avut ocazia sa ii cunoastem, asa este bine sa
pastram si marturiile construite ale trecutului. Cladirile din trecut sunt valoroase pentru ca reprezinta
viata stramosilor nostri, mestesugul lor de a construi si modul in care noi toti am evoluat. Daca nu ar
exista marturii ale trecutului, nu am putea sti cine suntem noi astdzi. Ganditi-va cum ar fi daca ne-am
trezi intr-o dimineata fara amintiri - nu am sti cine sunt cei din jurul nostru, nu am sti ce am facut ieri, nu
am sti nici macar cum sa ne spalam pe dinti!

O arhitectura reusita este aceea care se armonizeaza cu specificul locului.

TEMA DE CERCETAT

Imaginati-va povestea locului in care vreti sa amplasati casa facuta la Atelier. Scrieti, desenati sau cautati
imagini.

Varianta A:

Explica printr-o scurtd poveste scrisa (obiect/ fotografie etc.) ce caracterizeaza cel mai bine zona vizitata
in expeditie si explicd de ce. incearcd apoi s& descrii povestea bunicii sau a bunicului celei mai in varst3
persoane intalnite in expeditie — ce facea in zona respectiva, cu ce se deplasa, ce haine purta, ce vedea
in zona, cu ce oameni se Intalnea, cum arata strada, a ce mirosea etc.



Notad: Povestirile elevilor pot fi folosite in mini-ghidul turistic al zonei, aldturi de lucrdrile anterioare din
cadrul acestui caiet.

Varianta B:

- Noteaza titlul un film pe care I-ai vizionat Tn care ai putut identifica faptul ca realizatorii au folosit
specificul unui loc si descrie pe scurt importanta acelui loc in film (ce atmosferd/stare a creat).

(temele A, B pot fi date elevilor la alegere)

Realizati impreuna cu elevii un stiati cd... despre localitatea lor dupd exemplul de mai jos:

- Bucurestiul este a 6-a capitald ca mdrime din UE.

- Cea mai veche gard din Bucuresti este Filaret, actualmente autogarad.

- Primul drum din Bucuresti a fost Drumul de Lemn, astazi Calea Victoriei. Calea Victoriei era pavatd cu
trunchiuri de copaci.

- Primele omnibuze cu cai au fost inaugurate in Bucuresti in 1840, fiind printre primele orase din Europa
care aveau astfel de mijloace de transport.

- Orasul Bucuresti este desemnat capitala a Tdrii Romdnesti in 1659 de cdtre domnitorul Gheorghe Ghica.
- Una dintre cele mai cunoscute preparate culinare romdénesti — mititeii — au fost inventati la sfarsitul
secolului al XiX-lea de lordache lonescu, proprietarul restaurantului supranumit “La o idee”, care se afla
pe strada Covaci. Numele le-a fost dat de ziaristul, pamfletarul si umoristul N. T. Ordsanu, care a compus
lista de bucate intr-un mod original. In aceastd listd cdrnatii mici au fost numiti “mititei”. Fiindcd se
terminaserd matele pentru cdrnati, lonescu a folosit doar carnea amestecatd cu bicarbonat de sodiu,
fdcand carnati mai mici si fard invelis. Acestia se pare cd au avut un asemena succes incdt sunt la fel de
apreciati si in zilele noastre!

GLOSAR

Oamenii au, de cele mai multe ori, impresia ca un loc este definit numai de elementele sale concrete
si cd locul este mut, nu are personalitate sau inteligentd. Tnsd strémosii nostri din trecutul indepartat
credeau cd pamantul, cerul, apa unui rdu sau apa marii sunt fiinte vii, adica au spirit (,genius”). Si astazi
sa realizam ca un loc inseamna mai mult decat suma elementelor identificabile care il compun. GENIUS
LOCI e o conceptie romana antica: romanii credeau ca fiecare fiinta are spiritul sdu pazitor (genius) si, de
asemenea, acest spirit defineste si un anumit loc.

- ,arhitectura existd atunci cdnd mediul in totalitatea sa se face vizibil, arhitectura apare atunci cnd
se concretizeazd genius loci; actul principal al arhitecturii este sd inteleagd vocatia locului” (Suzanne
Langer, 1895 - 1985)

PATRIMONIUL CULTURAL este un grup de resurse mostenite din trecut pe care oamenii le identifica,
independent de proprietarul lor, ca o reflexie si expresie a valorilor, credintelor, cunostintelor si traditiilor
lor. Include toate aspectele mediului inconjurator ce rezulta din interactiunea intre oameni si locuri de-a
lungul timpului. (Conventia Cadru privind Valoarea Patrimoniului cultural pentru societate, 2005).

MONUMENTELE ISTORICE sunt bunuri imobile, constructii si terenuri situate pe teritoriul unei tari (sau
in afara granitelor, proprietati ale statului respectiv), semnificative pentru istoria, cultura si civilizatia
nationala si universala. Ele sunt parte din patrimoniul cultural national si sunt protejate prin lege.

Este recunoscut, prin documente internationale, faptul ca valoarea de exceptie a monumentelor istorice
este consolidata si potentata de mediul construit inconjurator, care determina vizibilitatea si lizibilitatea
semnificatiilor culturale specifice. Astfel, intr-o zona este important sa pastram si cladirea monument
istoric dar si Tmprejurimile sale - modul Tn care sunt pozitionate strazile, marimea parcelei de teren a
fiecarei cladiri, vegetatia, alinierea cladirilor, astfel incat intreaga atmosfera a zonei sa fie pastrata.

Care sunt criteriile pentru ca o constructie sa fie declaratd monument istoric?
Principalele criterii pentru ca o constructie sa fie declaratd monument istoric sunt:
- vechimea;



- raritatea intr-o localitate, zona sau regiune;
- reprezentativitatea pentru un stil, un curent artistic, o perioada istorica;
-valoarea memoriald - legata de personalitati, evenimente sau momente din istorie, valoarea de marturie.

http://cimec.ro/Arhitectura.html
http://www.bucurestiulintrozi.ro/
http://www.monumenteromania.ro/

STIATI CA...

La Vergilius (prozator si poet roman 70 i.Hr - 19 i.Hr, autor al epopeii in versuri ,Eneida”) este atestat
pentru prima data in literatura ,genius loci”, sintagma concludenta pentru evolutia si generalizarea
conceptului, caci acest genius nu mai este atribuit unui om, ci devine divinitatea tutelara a unui loc?

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI:

Daca orarul o permite, sau faceti cursul in doi ani de studiu, se recomanda a se desfasura lectia si pe
durata a doua sedinte, prima despre specificul locului, a doua despre memoria sa.
De asemenea, puteti dedica o lectie suplimentara pentru finalizarea mini-ghidului turistic sau puteti cere

elevilor sa faca asta la Tnceputul atelierului.

& -~

Ad.

REALIZAREA UNUI SIT

UNDE: in clasa/ atelier

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 2 sedinte,

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 2 sedinte*

ACTIVITATE: prezentare tema de cercetat + discutii ghidate, desen, bricolaj, discutii libere,

MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, foarfeca, lipici hartie, Caietul
elevului, FISA REZUMAT A4

MATERIALE PROFESORI: videoproiector, laptop, flipchart, panourile suport ale machetei 70x100 cm si
dublu scotch (kit de-a arhitectura), cartoane de bricolaj grosime 5-10 mm, cutter

LEGATURI CU CURRICULA: geografie | educatje civica | istorie | educatie plastica | educatie tehnologic |
stiinte | limba roméan3, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,3.3

* se va realiza in anul doi de studiu




OsiecTiveLe LecTielr CuvinTey ? INTREBARI CHEIE
EXPRESII CHEIE

- sd inteleaga notiunea de sit, - sit; - Cum este locul unde veti construi
in arhitecturs; - peisaj, relief; cartierul/satul vostru?

- sa realizeze sitului natural - oglinda de ap3, curs de ap3; - Care sunt datele sale fizice? Care
al proiectului clasei, in - climd, insorire, vant dominant;  este spiritul lui?

macheta. - flora si fauna specificad locului. - Care este memoria lui?
INTRODUCEREA LECTIEI Q

PREZENTARE TEMA
Un elev din fiecare echipa va prezenta povestea locului lor.

ACTIVITATILE LECTIEI (BY

1. IDEI PENTRU LOCUL NOSTRU G
Pe flipchart vor fi scrise urmatoarele, fara explicatiile din paranteze:
- Care este asezarea geograficd a locului imaginat de voi? (de ex: in interiorul
continentului, la mare, pe o insula etc.)
- Ce relief si ape are? (de ex: cdmpie, deal, munte, rdu/canal, lac, mare)
- Cum este clima?
- Ce fel de vegetatie si ce animalele specifice are?
- Exista cladiri vechi sau veti construi intr-o zonad neconstruita?
- Cu ce se ocupa oameni care locuiesc in cartierul/satul vostru? (referire la personajele lor)
Fiecare echipa va discuta in grup, iar coordonatorul ei va nota pe cate un post-it ideile
lor pentru locul imaginat de ei, acestea vor fi lipite pe flipchart in dreptul intrebarii
corespunzatoare.

2. DISCUTIIiN PLEN, NEGOCIERI @
Revedem toate ideile adunate, le subliniem pe cele comune, propunem o negociere
acolo unde sunt foarte diferite.

Trebuie sa ajungem la un set de idei comune, complementare sau compatibile.

3. DESENAREA SITULUI EXISTENT AL CARTIERULUI/SATULUI O
Definitia sitului.
Din fiecare echipa se desemneaza colegul care sa deseneze (sa marcheze intinderea zonei
respective cu o culoare) pe panouri, cate un elev pentru fiecare din elementele:
- traseul hidrografic (apa);
- locul unde este relief;
- punctele cardinale si directia vantului dominant, deseneaza roza vanturilor pe un
panou;
- zonele verzi majore, de tip padure sau parc;
- zona cu cladiri vechi a cartierului/satului, daca au.

4. BRICOLAJ, REALIZAREA UNUI RELIEF O
Fiecare echipa va bricola elementele naturale de pe terenul sdu, apa si relieful.
Se recomanda ca locul imaginat de ei sa aiba si un mic relief.



Arhitectul indrumator le va arata cum se face un relief din placi de carton sau FOAM-X
de 5 mm sau 10 mm suprapuse.

Se urmaresc indicatiile de pe fisa A4. Vor desena curbele pe o foaie de flipchart si
fiecare va decupa cate una pe rand.

Cum putem realiza un relief in macheta noastrd.
Priviti cu atentie desenul, acesta este reprezentarea unui deal, curbele se numesc curbe
de nivel, sunt ca niste trepte, aici au indltimea de 1 m.
1. Incercati sd desenati si voi pe o foaie cGteva curbe de nivel.
REALIZAREA 2. Decupati pe conturul curbelor.
UNUI RELIEF 3. Asezati pe un carton cu grosimea de 5/10 mm prima curbd decupatd.
4. Desenati conturul si decupati.
5. Faceti la fel cu urmdtoarele.
6. Lipiti la sfdrsit cartoanele unele peste altele.
7. Ati obtinut dealul vostru.

Echipele stabilesc, de comun acord, materialul din care sa realizeze apa (poate fi carton
colorat, hartie creponata, plastic, autocolant sau doar culoare).
Doua persoane din fiecare echipa se vor ocupa de aceasta.

CONCLUZIILE (Y

Situl in arhitectura este amplasamentul sau locul in care a fost, este sau urmeaza a fi ceva (oras, cladire).
Ex.: terenul pe care ne vom construi casa. Termenul inglobeaza factorii geografici, climatici, istorici si
umani care 1i determina configuratia proprie.

TEMA DE CERCETAT

I Completati povestea locului in care vreti sa amplasati casa facutd la Atelier, descrieti localitatea in care
ati vrea sa fie amplasata. Scrieti, desenati sau cautati imagini.

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI:

In cazul in care se desfasoara cursul in doi ani, se poate incepe cu acesta lectie, putand fi utilizata si ca
recapitulare a cunostiintelor din anul anterior.

,Dealul/relieful” nu trebuie sa fie ceva inalt, important este sa inteleaga cum se reprezinta pe o harta
relieful ( prin curbele de nivel) si cum il pot realiza. Se pot utiliza si alte metode pentru obtinerea unui
mic relief.




CAIETUL4:
ORASUL




C4.1. ORASUL/SATUL - EXPEDITIE

C4.2. IDENTITATEA UNEl LOCALITATI, REPERELE I
ORIENTAREA, LOCALITATEAVAZUTA DE LANIVELUL OCHIULUI

C4.3. ALCATUIREA UNEI LOCALITATI, LOCALITATEA VAZUTA
DE SUS

C4.4. VIATA ORASULUI

C4.5. REGULILE DE CONSTRUIRE

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 7 SEDINTE, 1 SEDINTA/SAPTAMANA
DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 13 SEDINTE, 1 SEDINTA/SAPTAMANA

SCURTA DESCRIERE CAIET

Orasul este mediul in care cei mai multi dintre noi ne desfasuram viata, intelegerea lui ne ajuta in
cladirea unui mediu construit durabil, de calitate.

Cunoasterea de cdtre elevi a problematicilor orasului pune bazele unei responsabilitati sociale si
a unei culturi urbane de calitate, duce la o atitudine pozitiva fata de acesta si mareste curiozitatea si
atentia cu care este tratat mediul urban.

Daca in expeditiile anterioare au fost atenti la detalii, la senzatii si la atmosferd, in a patra expeditie elevii vor
ncerca sa se orienteze dupa harta si dupa repere urbane, descriind cat mai concret ceea ce observa in spatiul
public: nu numai ceea ce le place sau li deranjeaza, dar si daca spatiul public este adaptat nevoilor lor. Observa
si analizeaza din ce este alcatuitd localitatea, sunt atenti la cladirile pe langa care trec, ce functiuni adapostesc,
cum arata casele si spatiile dintre ele, daca intalnesc obstacole pe traseul lor, cu ce circuld oamenii in localitate,
daca observa vreo regula in asezarea cladirilor. Noteaza in caiet problemele si isi imagineaza posibile rezolvari.

Caietul Orasul contine un set de patru lectii si o expeditie, din care primele doua privesc alcatuirea
localitatilor indiferent de dimensiune. Informatiile sunt prezentate treptat si intuitiv, de la localitatea
vazutad la pas, de la nivelul ochiului, la cea vazuta de sus, de la nivelul pasarilor urmarind doua scari de
abordare. Urmatoarea lectie este despre viata orasului, despre felul in care diverse categorii de oameni
folosesc spatiile orasului. Aici este prezentatad functionarea orasului, o localitate de dimensiuni mari, ca
un organism, cu nevoi specifice de transport, de infrastructura, de spatii verzi. Notiunile sunt explicate
pornind de la observatiile copiilor despre activitatile si preferintele lor si ale oamenilor pe care ei fi
cunosc, de la experientele din expeditie si din cele ale excursiilor pe care le-au facut in alte orase.

Prezentarile cu imagini ale fiecarei lectii sunt insotite de cate un joc prin care notiunile noi sunt
aplicate ntr-un mod interactiv.

Ultima lectie este inTntregime un joc - un joc de rol - prin care vor intelege care sunt rolurile principalilor
actori urbani si prin care se vor apropia intuitiv de conceptul de regulament de urbanism, exersandu-si
n acelasi timp abilitatile de negociere.




OBIECTIVELE INVATARII

- constientizarea elementelor spatiale care compun o localitate;

- intelegerea ideii ca localitatile evolueaza si se schimba permanent in functie de necesitatile localnicilor,
a modul lor de viata si a politicii factorilor de decizie;

- promovarea ideii de responsabilitate civica;

- intuirea ideii de regulament urban;

- dezvoltarea atitudinii critice fata de localitatea lor;

- relationarea personala si emotionala cu localitatea lor.

METODE

- observarea directd, explorare;
- formulare de intrebari;

- identificarea problemelor;

- interpretarea datelor;

- gandire creativa;

- crearea unui vocabular vizual;
- joc de echipa;

- lucru manual creativ;

- analiza comparativa;

- interpretarea imaginilor.

REZULTATELE ASTEPTATE

- Imbunatatirea abilitatilor de observatie, perceptie si analiza a mediului construit al localitatii lor;

- Imbunatatirea capacitatii de interpretare si a simtului critic;

- abilitati de colaborare si de comunicare in echip3;

- Imbunatatirea perceptiei spatiale si a orientarii in spatiu;

- familiarizarea cu reprezentarea unui plan cadastral, corelarea unui plan cadastral cu realitatea;

- Imbunatatirea capacitatii de abstractizare, corespondenta dintre mediul construit real si reprezentarea
lui abstracta;

- responsabilizarea prin constientizare a apartenentei la localitate;

- Imbunatatirea capacitatii de relationare personala cu localitatea.

C4.1.

ORASUL/SATUL - EXPEDITIE

UNDE: in localitate*

DURATA PENTRU 1 SAU 2 ANI STUDIU: 1 sedintd de 1,1 % ore

ACTIVITATI: expeditie

MATERIALE ELEVI: foaie A4 cu patratele, carioci 3 culori, suport rigid, creion de desenat + guma de sters,
Caietul elevului, FISE DE LUCRU: C4.1.1, C4.1.2, C4.1.3

MATERILALE INDRUMATOR: aparat de fotografiat digital, ruletd, fluier, busol, harta de expeditie*
LEGATURI CU CURRICULA: geografie | educatie civica | educatie tehnologica | stiinte | educatie plastica |



matematica | limba romana, exprimare
COMPETENTE PROGRAMA: 2.1, 3.1, 3.2

* vezi Ghidul de expeditie

CuvinTE/
EXPRESI| CHEIE

- spatiu public;

OsiecTIVELE
LECTIE|

- sd 1si dezvolte simtul de

observatie si de orientare - oras, sat;
in localitate; - sit;

- sa isi dezvolte - reper;
capacitatea de - fatada;

- front stradal;
- mobilier urban.

identificare si numire a
problemelor observate;
- sd formuleze opinii
personale;

- sa isi dezvolte
capacitatea de
organizare in culegerea

? INTREBARI CHEIE

- Ce este spatiul public?

- Care este cea mai proeminenta cladire din
apropiere?

- Care este cea mai importanta cladire din
apropiere?

- Exista un loc Tn apropiere unde observam mai
multi oameni? De ce sunt mai multi oameni acolo?
- Ce nereguli observam pe strada?

- Ce contribuie la calitatea unui loc din localitate?
- Din ce este alcatuit orasul?

- Observati spatiile construite si cele neconstruite.

Deosebiti mai multe feluri de spatii neconstruite?

datelor. (strazi, curti etc.)

ORGANIZAREA &)
Elevii se Tmpart in cele 3 echipe, fiecare echipa cu insotitorul sau, si pornesc pe cai
separate in explorare.

Primesc o harta a locului (fisa de expeditie C4.1.1) dupa care trebuie sa se orienteze
si se indica locul de sosire. Aici vor explora o zona (o portiune de strada sau o piateta)
folosind harta detaliata (fisa de expeditie C4.1.2). Fiecare elev va scrie notitele pe
hartile proprii. Hartile cadastrale, multiplicate de indrumatori, se vor lipi pe aceste fise.

INTRODUCEREA LECTIEI (9

Stiti ce este spatiul public?
Discutie libera bazata pe ideile copiilor.

ACTIVITATILE LECTIEI &
Activitatile presupun explorarea unui spatiu public si adunarea de date caracteristice
despre el. indrumatorul si elevii vor observa impreun3 traseul si amenajarea lui, vor
discuta despre cladiri si modul lor de invecinare. Elevii vor marca, ajutati de indrumator,

PLANUL pe hartile suport, punctul de plecare, vor urmari strazile, cladirile, vor stabili impreuna

CADASTRAL care este nordul din hartd si cel din realitate cu ajutorul busolei. Apoi fiecare se va

pozitiona cu harta Tn maini in asa fel incat ambele directii Nord sa coincida. Fiecare va
identifica cladirile din fata lui cu cele cu care corespund pe harta.

Arhitectul indrumator va explica pe scurt ce informatii utile contine un plan cadastral
si ce reprezinta numerotarile si codificarile scrise pe el.




1. COMPLETARE FISA DE EXPEDITIE C4.1.1: PLAN CADASTRAL AL ZONEI VIZITATE LA
SCARA 1:2000 SAU 1:5000
1. Marcheaza pe plan, cu creionul, traseul parcurs, punctul de pornire si punctul de
sosire.
2. Marcheaza pe plan cu stelute de diferite culori cladirile pe langa care trec si care i
se par importante.
3. Fac fotografii la cladirile si amenajarile urbane (sau la mobilierul stradal) care le
atrag atentia.
4. Hasureaza zonele verzi si oglinzile de apa (daca este cazul).

TRASEU

I 2. COMPLETARE FISA DE EXPEDITIE C4.1.2: PLAN CADASTRAL AL ZONEI VIZITATE LA
SCARA 1:500

1. Marcheaza pe plan cu o sageatd accesele in cladirile publice, iar cu linie rosie fatada

cu vitrina sau comert la strada.

2. Noteaza ce activitate se desfasoara in acea cladire si in spatiul public adiacent.

3. Marcheaza pe plan mobilierul urban, obiectele de arta urbana (ex.: statui, fantani),

copacii si spatiile verzi.

4. Masoara si noteaza pe harta latimea trotuarului, masurat in metri.

5. Mdsoara si noteaza latimea strazii, masurata pe trecerea de pietoni in pasi.*

6. Incearcd sa aproximeze Tniltimea clidirilor, avand in vedere ¢ un etaj poate fi de 3
SPATIULPUBLIC m sau 4 m in functie de clddire (isi reamintesc exercitiul de masurarea a clddirilor din

expeditia C1.1)

7. Deseneaza profilul strazii pe foaia cu patratele si silueta unui adult si a unui copil de

varsta lor, incercand sa le aproximeze indltimea.

8. Marcheaza pe harta cu o carioca colorata perimetrul spatiului public.

9. Discuta Tn grup cateva lucruri problematice in legdtura cu locul vizitei. De ce aceste

aspecte reprezinta probleme?

*elevii vor mdsura cu ajutorul ruletei lungimea unui pas. Mdsurdtorile vor fi facute
cu pasii. Astfel prin calcul copiii vor putea aproxima mdrimea in metri a distantelor
mdsurate cu pasul.

3. FOTOGRAFIE DE GRUP FISA C4.1.3
La final fiecare grup isi va face o fotografie in fata unui reper ales de ei din zona vizitata.
Cu aceasta fotografie elevii vor crea cartea postala din fisa C4.1.3.

CONCLUZIILE

CARTEA POSTALA

Strazile, trotuarele, parcurile si gradinile, pietele si scuarurile, toate spatiile
orasului unde avem acces liber sunt spatiu public. Cu alte cuvinte acest spatiu este
accesibil tuturor, iar acest fapt trebuie sa ne determine sa avem o conduita urbana
corespunzdtoare.

Dotarile spatiilor publice lor sunt un bun comun, sunt realizate din banii primariei,
adica ai tuturor cetatenilor localitatii, asadar sa avem grija de ele ca si cum ar fi ale
noastre.

CE ESTE SPATIUL
PUBLIC

TEMA DE CERCETAT

- Cartea postala. Vor lipi fotografia de grup cu un reper urban pe cartea postala din fisa C4.1.3. Justifica
de ce au ales cel reper. Pot decupa apoi cartea postala din Caietul Elevului pentru a o trimite prin posta
unui prieten din alta localitate, sau pentru a realiza un panou cu toate cartile postale despre cartierul lor.



I Fiecare grup din expeditie dezvolta urmatorul subiect, pe care il vor prezenta apoi in fata clasei oral:
- Cum am putea contribui noi la imbunatatirea locului vizitat?
llustrarea ideii se va face prin text, desen, imagini sugestive, la alegere.

GLOSAR

PLAN CADASTRAL - este o reprezentare topografica in plan a tuturor proprietatilor (unei localitati)
pozitia imobilelor si terenurilor, fata de reperele topografice, pozitia retelelor edilitare, a strazilor, a
vegetatiei Tnalte, a formelor de relief si a altor caracteristici referitoare la imobile: numar de etaje si tipul
de structurd. Toate sunt determinate pe baza rezultatelor masuratorilor exacte si sunt realizate de catre
topografi. Pe baza lor se autorizeaza toate lucrdrile de construire.

SPATIU PUBLIC - este spatiul din localitate cu tentd sociald, destinat oamenilor, loc de adunare, de
interactiune si comunicare, accesibil tuturor neconditionat.

REPER -in general cladire sau obiect din localitate care este proeminent si vizibil diferit de restul mediului
fnconjurator si care ajuta astfel la orientarea oamenilor in oras, prin raportarea la el.

SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

De obtinerea planurilor cadastrale pentru expeditie se va ocupa arhitectul indrumator, ideal ar fi sa aiba
pentru fiecare elev, dar daca nu este posibil se pot multiplica numai 2/grup. Acestea vor fi multiplicate
n scoald sau contra cost. Cele doua planuri se pot atasa cu capsatorul sau lipi de fisele C4.1.1. si C4.1.2.

C4.2.

IDENTITATEA UNEI LOCALITATI, REPERELE SI ORIENTAREA -
LOCALITATEA VAZUTA DE LA NIVELUL OCHIULUI

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 3 sedinte

ACTIVITATI: prezentare tema de cercetat + discutjii ghidate, joc de grup, prezentare imagini .ppt + explicatji
MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, foarfeca, lipici, Caietul elevului,
FISA C4.2.1, FISA REZUMAT C4.2.

MATERIALE INDRUMATOR: laptop, videoproiector, IMAGINI C4.2. PPT

LEGATURI CU CURRICULA: geografie | educatie civica | educatie tehnologici | stiinte | educatie plastici |
matematica | limba romana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,2.2, 3.1



Osiectivete LecTiel CuvINTEZ 2 INTREBARI CHEIE

EXPRESII
- 53 identifice imaginea de CHEIE - La ce ajutd reperele? Cum au apirut ele?
ansamblu a unei localitati; - reper (reluare din - De c4te feluri sunt reperele? Exista repere
- sa creeze o hartd mentald a expeditie) personale?
reperelor de pe drumul casd-scoald; - silueta - De ce este nevoie de cladiri inalte in oras? Cat
-sd 1si dezvolte abilitatea de - nord de mare/ intins ar fi orasul dacd ar exista doar
orientare in localitate; cladiri joase?
- sa definesca si sa Inteleaga - Cum putem sa ne orientam pe mare fara
diverse concepte urbane. instrumente speciale?
INTRODUCEREA LECTIEI @

DISCUTII GHIDATE, 10 MIN.
n expeditie dup3 ce v-ati orientat, cum, de ce?
Prezentati-va cartile postale din expeditie. Ce v-a determinat sa alegeti acel element al
mediului construit Ianga care v-ati fotografiat cu colegii?
Acela a fost un reper pentru voi.

ACTIVITATILE LECTIEI &

1. EXPLICATII SI DISCUTII LIBERE PE MARGINEA ,,CAR'[ILOR POSTALE" SI A
OBSERVATIILOR DIN EXPEDITIE, POT FI ILUSTRATE SI CU IMAGINILE DIN C4.2.PPT

Reperele pot avea:
- MARIME/ SCARA DIFERITA DE RESTUL
Un obiect cu scara diferita de restul volumelor din jurul sau poate fi considerat un
reper. Astfel de repere 1n oras sunt cladirile, structurile sau statuile foarte mari, cel mai
adesea vizibile din departare. Uneori un reper poate fi si o cladire foarte mica cu un
aspect deosebit fata de restul cladirilor inconjuratoare mult mai mari.
- FUNCTIUNE SPECIALA
O cladire sau o zona cu o functiune deosebita, poate fi un reper pentru oameni, atat
localnici cat si vizitatori. Asadar un parc al orasului este un reper deoarece este diferit
de zona care 1l inconjoara. Repere sunt bisericile si mai ales catedralele, stadioanele,
centrele culturale, spitalele, pietele, ele de obicei au o arhitectura diferitad de restul
mediului construit, fiind astfel recognoscibile pentru localnici dar si pentru turisti.
- IMPORTANTA PENTRU COMUNITATE
O cladire, un monument sau un spatiu public poate constitui un reper pentru localnici
datorita importantei pe care o are la nivelul comunitdtii. O anume piata de fructe
si legume poate fi un reper in oras deoarece acolo isi face majoritatea oamenilor
cumpadraturile; o intersectie sau o piata cu semnificatie istorica, caci acolo s-a petrecut
un anume eveniment, este un reper in oras. O cladire in care se petrece un eveniment
in mod regulat, de asemenea poate fi importantd, si deci un reper pentru localnici.
Dupa importanta reperelor ne putem da seama de tipul de comunitate despre care
vorbim. O comunitate cu repere exclusiv de mall-uri, cinema-uri, parcuri de distractie
si supermarket-uri are valori diferite fata de o comunitate care are ca repere, piete
publice, teatre, muzee etc.
- REPERE PE GRUPURI DE VARSTA SIINTERESE, REPERE SUBIECTIVE
Tot despre importanta unui reper vorbim numai cd de aceasta data reperul este
important pentru un grup restrans de oameni, un mic segment al societdtii. De
exemplu numai o piatd din orasul Venetia este un adevarat reper pentru studentii de

REPERE URBANE



2.J0C

MIMA DE-A
REPERUL

la universitatea locala, deoarece acolo isi dau intalniri, acolo se aduna seara de seara,
acolo e piata lor, reperul lor din oras si toata lumea stie acest lucru. Reperul subiectiv
este personal, poate fi, de exemplu, o cladire aparte care imi place mie in mod special,
stiu locul precis unde se afla si astfel ma orientez dupa ea cand sunt in zona respectiva.
- REPERE EMBLEMA
Astfel de repere sunt cele mai vizibile si sunt valabile atat pentru localnici cat si pentru
vizitatori. Este vorba de cladiri, structuri, monumente sau chiar forme de relief care
sunt cu totul deosebite de tot restul mediului construit si al peisajului si nici nu pot
fi vazute in alte parti ale lumii. Se spune ca sunt emblematice pentru locul respectiv.
Astazi orasele se intrec in a-si construi propriile cladiri emblematice, astfel atragand
mai multi vizitatori.

@

Fiecare echipa isi va alege un reper arhitectural din localitatea sa si se vor sfatui cum
sa-l mimeze. (de ex: Arcul de triumf, Catedrala etc). Unul din membrii echipei, cel mai
priceput la acest gen de joc, va iesi in fata clasei si va mima reperul. Elevul va mima
conformarea fizica a cladirii, dar poate mima si functiunea. Celelalte echipe vorincerca
sa ghiceasca. Se poate incerca si varianta cand intreaga echipa mimeaza un reper.

3. PREZENTARE DE IMAGINI $I EXPLICATII C4.2.PPT(Q

SILUETA
LOCALITATII

Dacd am privi un oras/localitate (sau o portiune a sa) de la distantd, dar de la nivelul
ochilor nostri am putea sa-i identificam si sa-i desenam silueta (profilul). Acest lucru
se poate realiza in realitate cand privim un oras din largul marii.

Silueta caracteristica este determinata de Thaltimea cladirilor si forma terenului pe
care se aseazd. Uneori silueta localitatii este in armonie cu forma terenului sau, alteori
aceasta nu mai este recognoscibila. Reperele de marime definesc in mare parte silueta
orasului. Silueta unei localitati este un element de identitate a acesteia.

- SILUETA LOCALITATILOR ISTORICE, TIP CETATE

Silueta lor este dominata de profilul cupolelor sau al turlelor bisericilor, al acoperisurilor
si al turnurilor de observatie, adesea este inconjurat de ziduri de aparare si situat pe
forma de relief dominanta a zonei (un varf de deal sau munte).

- SILUETA ORASULUI CU CENTRU INALT (AMERICANE, AUSTRALIENE)

Centrul Tnalt tnseamna densitate mare a cladirilor (cladiri inalte cu spatiu minim intre
ele), interesul de a fi cat mai in centru fiind foarte mare. Centrul inalt este inconjurat
de zone joase, foarte intinse. Astfel de orase sunt de obicei orase noi. (de ex.: orasele
americane cu zona financiara centrala)

- SILUETA ORASULUI CU CENTRU ISTORIC (EUROPENE)

Aici centrul este de inaltime micad, iar zonele care il inconjoara sunt inalte. Centrul
istoric presupune cladiri vechi care au o indltime mai mica decat a cladirilor noi care
il Tnconjoara. Chiar si cladirile noi care se construiesc in acest centru vechi trebuie sa
pastreze inaltimea medie a acestuia. Astfel de siluete sunt des intalnite in Europa unde
avem multe orase care s-au dezvoltat in jurul orasului vechi.

- SILUETA ORASULUI ORGANIC (ASIATICE, SUD-AMERICANE)

Sunt orase care se dezvolta rapid, mai rapid decat pot fi organizate, aici cladirile Thalte
se amesteca cu cele de dimensiuni mici sau medii, sunt intr-o continua transformare.

ll 4. JOC DE GRUP, ,ABAJURUL II” @

SILUETA
ORASULUI SI
PEISAJUL

Elevii se impart in cele 3 echipe. Fiecare echipa deseneaza pe banda abajurului cu
peisaj (cel confectionat la lectia C3.2) silueta orasului care se potriveste cu acel peisaj.
Fiecare membru al echipei are de desenat o parte din silueta orasului.

Echipa intra in interiorul abajurului si, tindndu-I cu mainile de marginea de jos, invarte
in jurul sdu banda circulara creand astfel senzatia de plimbare.




Fiecare elev isi va imagina propria poveste despre aceasta plimbare: pe unde am
trecut, dupd ce m-am orientat, ce obstacole mi-au iesit in cale, in ce locuri am obosit,
in ce locuri am admirat privelistea, cum a fost vremea etc.

La sfarsit echipele Tsi desfac abajururile si le afiseaza pe tabla. Fiecare echipa isi prezinta
povestea plimbarii si silueta orasului desenat. impreund cu indrumétorul si invatatorul
echipele compara diferentele dintre siluetele oraselor si le comenteaza.

Tn care dintre orasele desenate v-ar plicea s& locuiti, de ce?

CONCLUZIILE

Este foarte important ca intr-o localitate sa existe repere, astfel putem sa ne orientam usor stiind incotro
sa mergem si unde ne aflam. Dupa reperele de marime ne orientam cel mai usor intr-un oras necunoscut.
Putem identifica o localitate dupa reperele sale arhitecturale.

Daca privim o localitate de la mare distanta, din largul marii, de pe o campie sau un deal, putem observa
ceea ce se numeste silueta sa. Siluetele ne pot da indicii despre organizarea si tipul localitatii. Unele
siluete contin elemente recognoscibile pentru multi si astfel ne putem da seama carei localitati fi apartine
acea siluetd, ele sunt o modalitate de a descrie specificul unei localitati.

TEMA DE CERCETAT

- Desenati pe o linie dreapta reperele pe care le intalniti in drumul de acasa pana la scoala.

- Care este cladirea reper pentru localitatea voastra? Aduceti o fotografie sau un desen. Puteti face un
desen din memorie cu ea? Comparati raspunsul cu cele ale colegilor, sunt asemanatoare, daca nu de ce?
- Cum este silueta localitatii Tn care locuiti, Tncercati sa o reprezentati printr-un desen. Este acesta in
armonie cu silueta peisajului inconjurator sau nu?

- Care este reperul universal al tuturor oamenilor? Este nevoie cd un lucru sa fie fix (fatd de ce/cine?)
pentru a putea fi reper?

GLOSAR

SILUETA UNEI LOCALITATI: ne putem imagina silueta ca o proiectie a orasului sau a portiunii
caracteristice din el pe un fundal (cerul), astfel incat vom avea doua pete de culoare una inchisa si una
deschisa — orasul si fundalul. Siluetele ne pot da indicii despre organizarea si tipul orasului. Unele siluete
contin elemente recognoscibile pentru multi si astfel ne putem da seama carui oras 1i apartine acea
silueta.

NORD: este directia ce serveste ca reper universal de orientare tuturor celor din emisfera nordica.
NORDUL este unul din punctele cardinale, perpendicular pe EST-VEST opus a lui SUD. Conventional toate
hartile (inclusiv planurile cadastrale) sunt desenate in asa fel incat au nordul in partea de sus. Putem
stabili directia NORD dupa indicii ale naturii, dupa cer — pozitia soarelui ziua si a stelei polare noaptea
sau dupa busola.

STIATI CA...

Imaginati-va ca am trdi pe mare si ar trebui sa ajungem dintr-un punct in altul. Nu am sti incotro sa
mergem decat cu ajutorul compasului sau al GPS-ului, pentru ca pe mare totul este uniform, nu exista
repere vizibile si fixe. Asa se intampla si in orasele sau zonele de oras cu cladiri foarte asemanatoare, de
aceea este nevoie de repere de orientare.

Siluetele oraselor ne ajuta sa le deosebim unul de altul, ele sunt o modalitate de a descrie specificul unui
oras.



SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Abajurul I: banda din 5 hartii desenate cu diferite tipuri de peisaj care a fost confectionata in lectia C3.2.
Cadrul natural din Caietul 3 - Locul.

Tndrumatorul poate filma cu un aparat de fotografiat digital plimbérile din abajur si compunerea comund
a povestii plimbarii.
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C4.3.

ALCATUIREA UNEI LOCALITATI - LOCALITATEA VAZUTA DE
SUS

UNDE: inclasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 sedinta*

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 3 sedinte*

ACTIVITATI: prezentare elevi fisa expeditie, prezentare imagini .ppt + explicatii, discutii ghidate, lucru
individual pe fisa

MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, portofoliul, foarfeca, lipici,
Caietul elevului, FISE DE LUCRU: C4.3.1, C4.3.2, C4.3.3, FISA REZUMAT C4.3

MATERIALE INDRUMATOR: laptop, videoproiector, IMAGINI C4.3. PPT

LEGATURI CU CURRICULA: geografie | educatie civica | educatie tehnologici | stiinte | educatie plastici |
matematica | limba romana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,2.2,3.1, 3.2

* numai pentru clasa a IV-a



OBIECTIVELE LECTIEI CuvinTE/ ? INTREBARI CHEIE

EXPRESII CHEIE

- sa identifice elementele spatiale care - spatiu construit; - Ce retineti mai intai referitor
compun localitatea; - spatiu amenajat; la un loc vizitat? Constructiile,

- sa observe localitatea de la scara de la - spatiu verde; amenajarea sau caracterul?

care se face design-ul urban; - tesut urban. - Ce caracterizeaza un spatiu

- sa se familiarizeze cu imaginea public?

localitatii vazuta de sus - planul localitatii, - Cum sunt dispuse arterele
intelegerea reprezentarii planului localitatii principale de circulatie in

prin exemplul imaginii din satelit. imaginile prezentate?
INTRODUCEREA LECTIEI @

DISCUTII GHIDATE, LUCRU INDIVIDUAL

Priviti cu atentie harta din fisa de expeditie C4.1.1. cea cu planul cadastral din zona
vizitatd. Ce observati? Ati hasurat zonele verzi si apa, puteti hasura acum si cladirile
de pe harta, ce sunt celelalte spatii goale ramase?

Identificati spatiile publice in care ati fost, hasurati-le cu alte culori, ce ramane?

Cate feluri de spatii puteti identifica in afara de cele cu constructii?

ACTIVITATILE LECTIEI &

1. PREZENTARE IMAGINI SI DISCUTII GHIDATE C4.3.PPT G

SPATIUL
CONSTRUIT

SPATIUL
NECONSTRUIT

SPATIUL VERDE

Prezentarea cuprinde imagini din satelit ale mai multor portiuni de orase diferite.
Fiecare set de exemple va fi insotit de explicatii si descrieri verbale, se va atrage atentia
elevilor asupra anumitor elemente caracteristice oraselor respective.

SPATIUL CONSTRUIT este ilustrat de patru exemple diferite de zone construite —
imagini din satelit + imagini corespondente de la nivelul pietonului.

Identificati impreuna pe imaginile prezentate:

- cladirile,

- forma si marimea lor,

- densitatea lor (cat de Tnghesuite sunt),

- modul de dispunere (ordonat, dezordonat, adunat, rasfirat etc.),

- Tnaltimea daca este posibil (dupd ce bdnuiti indltimea lor - umbra pe teren).

SPATIUL NECONSTRUIT poate fi:

A. SPATIUL AMENAJAT, care este preponderent pavat (mineral): strazi, piete, scuaruri,
trotuare, esplanade, platforme si altele.

Acesta se numeste si spatiul public, el se adreseaza tuturor, fiind folosit pentru
deplasare, socializare, petrecerea timpului liber si poate avea diferite caractere si
infatisari in functie de pozitia sa in localitate, caracterul locului unde se afla, cultura si
specificul publicului caruia i se adreseaza.

B. SPATIUL NEAMENAJAT

Terenurile virane, fara vegetatie si fara o utilizare precisa.

SPATIUL VERDE: Parcurile si gradinile, pietele inverzite, aliniamentele de copaci de
pe marginea strazilor, malurile de apa, cimitirele, locurile de joaca si terenurile de
sport, terenurile de golf, portiuni de padure din vecinatatea unei localitati amenajate
cu trasee de parc, dar si locurile virane cu vegetatie matura.



Spatiile verzi amenajate sunt create de om pentru a aduce cat mai multd natura in
oras. Uneori portiuni din cadrul natural aflate n oras sunt adaptate si amenajate astfel
incat sa fie folosite de oameni. Mediu urban este completat de natura si astfel devine
echilibrat si placut.

I TESUTUL URBAN: Felul in care sunt dispuse spatiile construite, cele neconstruite si
cele verzi in planul unei localitati. Poate indica caracterul unei zone construite. Un
cartier de vile are un tesut care difera de altele prin forma si marimea loturilor, a
constructiilor, pozitionarea lor pe teren si fata de strada si densitatea lor. Din toate
cele de mai sus putem concluziona asupra regulamentului de construire din zona. De
asemenea tesutul contine informatii asupra modul in care a evoluat zona si ce activitati
se desfasoara acolo. Tesutul urban poate fi:

- tesut organic — neregulat;
- tesut geometric — regulat.

TESUTUL URBAN

2. LUCRU INDIVIDUAL PE FISE Q
Completati fisele de lucru C4.3.1, C4.3.2. Ajutor si explicatii suplimentare vor fi oferite
de catre indrumator.

I FISA C4.3.1
4 scheme grafice de plan, 4 denumiri.
Uniti denumirea fiecarui spatiu construit cu planul corespunzator!

FISA C4.3.2

4 exemple diferite de zone amenajate.

Uniti denumirea fiecarui spatiu amenajat cu imaginea corespunzatoare!
Piata centrald, piateta de cartier, oglinda de apa, loc de joaca, pietonal.

I 3.JOC DE GRUP - DESPRE DENSITATEA URBANA
Materiale necesare — 2 foi format A4 sau A5, una alba, una colorata, foarfeca, lipici,
creion.
Scopul jocului este de a intelege ce inseamna densitate urbana, sau altfel spus, de ce
constructiile trebuie sd aiba mai mult de un singur nivel in mediul urban.
Foaia alba reprezinta spatiul neconstruit pe care il avem la dispozitie - terenul. Foaia
coloratd reprezintd constructiile. in acest joc terenul = constructii, adicid densitatea
este de 1:1.
Vom tdia din foaia colorata patrate, dreptunghiuri sau forme neregulate de dimensiuni
similare, aceste forme rezultate reprezintd amprentele constructiilor. Scopul
exercitiului este sd planificdm un cartier/o zona din oras astfel: sd ramana spatii
printre constructii libere de o Iatime aproximativ constanta si continua, care reprezinta
drumurile si strazile, aleile pietonale —spatiul dedicat circulatiilor si o alta zona libera,
pe care o denumim spatiu verde (parc), pe care o conturam cu creionul. Vom lipi
formele colorate astfel incat sa ramand neacoperite (albe) cele doua tipuri de spatii
— strazi si parc.
Vom observa ca nu toate formele decupate incap pe fundal (terenul nostru). Ce putem
face n acest caz pentru a adaposti si celelalte forme (case) pe teren?
Cate case au ramas 1n afara foii albe? — suprafata lor este egala cu suprafata strazilor
si a parcului.
Ne putem imagina ca le suprapunem si astfel obtinem mai multe etaje. Vom lipi unele
forme peste altele, obtinand in acest caz constructii cu doua sau trei etaje.
Cu cat este mai mare spatiul rdmas neocupat de case, cu atat numarul de etaje va
creste.
Ce se intampla daca mai aducem in joc inca o foaie coloratd, taiata in diverse forme?




De cate ori se va mari densitatea? (de 2 ori). Daca mai addugam o foaie colorata, in
total 3 foi colorate fata de una alba ? (de 3 ori).

CONCLUZIILE ©

Orice localitate este alcatuita din: cladiri sau spatiu construit, spatii neconstruite (spatiile dintre cladiri:
strazi, piete, terenuri virane etc.) si spatii verzi (gradini, parcuri, cimitire, paduri, terenuri virane cu
vegetatie etc).

TEMA DE CERCETAT

Ganditi-va care este elementul principal al spatiului verde? Pamantul Tnierbat sau copacul? Ati vazut
spatii verzi cu pardoseala pavata? larba necesita ingrijire si apa pentru a fi verde Tn clima noastra, deci
consuma resurse, in schimb ofera un confort vizual. Copacul necesita ingrijire foarte rar, in schimb
produce mai mult oxigen decat un covor de iarba si ofera umbra racoroasa in zilele caniculare.

I Completati fisa C4.3.3:
Pe planul dat (2 bucati identice) hasurati:
- Pe primul plan cu negru cladirile;
- Pe al doilea cu negru spatiile neconstruite.
Raspundeti la intrebarile:
-Tn care dintre planuri spatiul neconstruit e mai continuu?
-Tn care dintre planuri sunt mai vizibile cladirile?
Aflati cati locuitori are localitatea voastra. Care este relatia dintre denumirea ei si numarul de locuitori?
De ex.: sat, comuna, oras mic, oras mare, metropola. (Geografie)

GLOSAR

SPATIUL CONSTRUIT: numim astfel toate constructiile si cladirile supraterane facute de om care pot fi
inchise (incalzite iarna) sau deschise (neincalzite) si care ofera baza pentru activitatile umane.

TEXTURA URBANA este definitd de desenul strizilor, forma si marimea loturilor (terenul alocat unei
cladiri) dar mai ales de forma, dispunerea si marimea cladirilor.

Acest fenomen precum si cauzele premergatoare dar si efectele formarii lui sunt studiate de Morfologia
Urbana. Aceasta disciplina studiaza forma asezarilor umane si procesul de formare si transformare,
cdutand sa lamureasca structura spatiala si caracterul asezarilor bazandu-se pe tesuturile urbane ca
expresie a modului de viata si a dezvoltarii unei societati.

TESUT URBAN (tissu urbain, in franceza, urban fabric, in engleza): termen preluat din analogia cu o tesatura
sau cu tesutul biologic, defineste o forma de organizare a constructiilor si a terenurilor. El dad seama despre
modul de constituire a orasului traditional si ridica intrebari privind studiul urbanizarilor recente.

STIATI CA...

;

in 1859, Ildefons Cerda a lansat un plan urbanistic pentru orasul Barcelona numit ,Proiectul pentru
Reforma si extinderea de la Barcelona”, care a solicitat extinderea orasului in jurul nucleului vechi. Cand
Cerda a vazut pentru prima oarda un motor cu aburi, intr-o vizitd in Franta, el si-a dat seama ca se vor
schimba modalitatile si viteza de deplasare cea ce va duce la schimbarea tesuturilor urbane ale oraselor.
Cerda este considerat un vizionar al vremurilor sale, meritul lui este ca a prevazut necesitatile functionale
de transport ale unui oras modern, infrastructura sa, gabaritele strazilor, dar in acelasi timp nu a neglijat
importanta spatiilor publice pietonale si verzi dedicate omului.



SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Tndrumatorul trebuie sa fie familiarizat cu subiectul, s§ prezinte in mod atractivimaginile, ficand referire
la modul de viata al comunitatilor cu exemple apropiate activitatilor copiilor. Termenii si cuvintele noi se
folosesc cu atentie si sunt explicati cu exemple.

Lectia se va tine numai la clasa a IV-a.

Cartea lui Italo Calvino, Orasele Invizibile, e bun punct de pornire pentru o explorare creativa oraselor.

BIBLIOGRAFIE:

http://www.scribd.com/doc/49121107/geografia-asezarilor-surd-vasile, Vasile Surd, martie 2012
http://urbanplanology.blogspot.com/2011/12/spatial-structure.html, aprilie 2012

- bibliografie: Vasile Surd - Geografia asezarilor, Cluj: Presa Univ. Clujeana, 2003

Richard T. LeGates si Frederic Stout - The city reader, 2nd ed., Routledge, 2000

Italo Calvino - Orasele Invizibile, ISBN 978-973-724-337-9, editura Allfa 2011




C4.4.

VIATA ORASULUI

UNDE: in clasa
DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 2 sedinte
DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 4 sedinte

ACTIVITATI: prezentare elevi expeditie, joc de grup, prezentare imagini .ppt + explicatii, discutii ghidate
MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, carioci, Caietul elevului, FISA DE

LUCRU C4.4.1., FISA REZUMAT C4.4

MATERIALE INDRUMATOR: o hartd mare a orasului, laptop, videoproiector, IMAGINI C4.4.1.PPT,

C4.4.1.PPT, C4.4.2.PPT, C4.4.3.PPT

LEGATURI CU CURRICULA: educatie civicd | geografie | educatie tehnologica | limba roman3, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,2.2,3.1,3.2

Nota: Lectia urmatoare poate fi mai bine inteleasad daca raportdm notiunile la un oras de dimensiuni mari, ex.

Bucuresti, Cluj-Napoca, Timisoara etc.

OBIECTIVELE LECTIEI

- sa identifice necesitati ale unor categorii
diverse de locuitori pentru spatii cu utilizari
specifice si sa poata face o clasificare a
functiunilor in categorii mari: locuire,
educatie, petrecerea timpului liber, sanatate,
administratie, cultura etc.;

- sa Tsi dezvolte aptitudinile de analiza critica

a unui loc din punct de vedere al echilibrului
intre functiuni si sa sesizeze situatiile
problematice de nepotrivire (incompatibilitate)
functionala sau de oferta deficitara de
functiuni, de aglomeratie sau de abandon;

- sa identifice legaturile dintre dimensiunile
unei localitati si oferta sa functionala: sat,
comuna, oras mic, oras mare, oras foarte mare
- metropol3;

- sa Intelegd notiunea de accesibilitate in
cadrul localitatii dar si de grad de accesibilitate
a unei localitati ca intreg si sa opereze unele
legaturi intre modul de organizare a localitatii
si optiunile de mobilitate;

- sa faca distinctie intre localitati care decad

si localitati care cresc (atrag populatie din alte
parti, turisti).

CuvinTE/
EXPRESII
CHEIE

- categorie de
varsta;

- activitate,
functiune, mod
de utilizare a unui
spatiu;

- locuire, educatie,
petrecerea
timpului liber,
sanatate,
administratie,
cultura, sanatate;
- compatibilitate
intre functiuni;

- fluxuri si trasee
- infrastructurd
urbana - retele
edilitare;

- accesibilitate;

- atractivitate;

- turism urban/
rural.

? INTREBARI CHEIE

- Care sunt activitatile oamenilor pe
care 1i cunoasteti voi si in ce fel de
spatii construite sau amenajate se
desfdsoara aceste activitati?

- Cat de multe optiuni aveti pentru
petrecerea timpului liber - unde
mergem sa ne petrecem timpul
liber? Tn ce zone din oras sunt aceste
locuri?

- Cum ne deplasam si pe ce distante?
- La orele la care cei din familia

mea se deplaseazad, sunt traseele
aglomerate?

- Avem preferinte pentru deplasarile
pe jos, cu bicicleta, cu transportul

fn comun sau cu autoturismul?
Sunt Tncurajate anumite moduri de
deplasare?

-1n ce fel influenteaza dimensiunile
localitatii modul de viata al
locuitorilor?

- Ce activitati se pot face in alta
localitate si nu le pot desfasura si in
localitatea mea?



INTRODUCEREA LECTIEI @

DISCUTIE GHIDATA:
Ce am observat in expeditie legat de reperele functionale?
Daca expeditia s-a desfasurat in cartierul scolii sau in sat:
- Este ceva ce lipseste in cartierul scolii?
- Se leaga bine intre ele utilizarile spatiilor construite si neconstruite?
- Darintrareain cartier care ar fi? Cartierul este izolat sau este un cartier bine conectat?
- Care este strada principala? Care sunt strazile de importanta mai mica (secundare)?

ACTIVITATILE LECTIEI &2

1. JOC DE GRUP C)
Jocul se desfasoara pe o harta mare a localitatii.
Fiecare elev numeste o functiune alta decat locuinta si invatatorul le scrie pe post-it-uri
care se lipesc pe tabla (dispensar, politie, gradina zoologica, gara, restaurant, teatru,
hipodrom, spatiu de concert in aer liber, fabrica etc.).
Apoi, la sugestiile elevilor, sunt pozitionate post-it-urile pe harta mare. Raman post-it-
uri nelocalizate pe harta. Acestea sunt functiunile lipsa din localitate (de ex.: nu toate
orasele au circ sau gradina zoologica).
Discutie ghidata:
Din functiunile ce lipsesc, care credeti ca ar fi bine sa nu mai lipseasca sunt si de ce
credeti asta? Sunt destui oameni care ar avea nevoie de acea functiune?

2. PREZENTARE + EXPLICATII C4.4.1.PPT G
Un set de slide-uri despre: locuri publice, locuri private, functiuni ale cladirilor,
functiuni ale unor zone din oras.

GHID EXPLICATII:

LOCURI PUBLICE: SPATIUL PUBLIC

Lectia anterioara ne-a demonstrat ca spatiul public nu este ceea ce ramane dupa ce
au fost construite cladiri, ci este ceva extrem de util. El poate fi: un loc reprezentativ
pentru oras, un loc de intalnire si de petrecere a timpului liber, un loc de manifestare
a opiniilor. Spatiul public nu Thseamna ca e terenul primariei sau al statului neaparat,

LOCURI PUBLICE, ci ca se poate folosi fara sa ceri voie, este de obicei un loc care permite deplasarea

LOCURI PRIVATE: LOCUINTELE, locuirea - este o necesitate umana universala.
Exemplificare cu imagini cu tipuri de locuitori si tipuri de locuinte.

n trecut, cladirile de locuit serveau si pentru alte scopuri: atelier, loc de intalnire cu
clienti, spatiu comercial etc.

I Orasul medieval - locuinte mestesugdresti (locuire + productie), in miezul orasului erau
de obicei functiuni reprezentative religie, primdrie. Piata din jurul catedralei (in vest),
strada comerciald etc.

Antichitatea: locuinta era si spatiu de productie, familia era extinsd, sclavi etc.
Perioada pre-istoricd: locuintele dintr-o asezare erau similare, nu exista diferentiere
intre ocupatiile locuitorilor.

Ulterior, societatea a evoluat si a devenit necesar ca activitdtile care nu tin de locuire
sd iasd din locuintd si sd fie create spatii si cladiri speciale.



in secolul al XX-lea, s-au construit zone in care sunt doar case si blocuri, fdrd alte
functiuni pentru cd, pentru o vreme, cei care fdceau planurile pentru orase au crezut
cd e mai bine sd fie zonele clar separate pe functiuni. Intre timp, s-a dovedit cd acele
zone au nevoie de functiuni comerciale, de locuri de petrecere a timpului liber, de spatii
de lucru, si acum se vorbeste despre importanta si beneficiile mixitatii functionale.

I Din secolul al XX-lea oamenii au inceput sd planifice orasele, mai ales dupd al doilea
rdzboi mondial. Gandirea oraselor era marcatd de o idee: zonificarea functionald —
aici dormim, aici lucrdm, aici facem sport. Acest fapt a generat insd multe probleme,
numite de urbanisti disfunctii urbane: blocaje de trafic, multi oameni care petrec
cdteva ore pe zi in autoturism, depopularea centrelor oraselor, ocuparea unui teritoriu
mai intins decdt necesar si restrdngerea zonelor naturale din jurul orasului. Toate au
dus la scaderea calitdtii vietii.

SiTn Romdnia s-a construit foarte multin perioada 1960-1990, urmdrindu-se zonificarea
functionald, iar apoi, dupd 1990 orasele au inceput sd se extindd necontrolat in zonele
verzi din jurul lor.

LOCURI PUBLICE: Cladirile cu functiuni publice (comunitare).
PRODUCTIE $I SERVICII: unde se duc oamenii la serviciu? Sunt locurile care aduc
venituri pentru locuitori si pentru oras: fabricile, bancile, cladirile de birouri.

EEE%LUMLE EDUCATIE: educatori si educati, dar nu numai pentru copii si adolescenti, exista si
formarea continua.

UTILIZARE PR

PUBLICA - SANATATE: doctorii si pacientii.

ECHIPAMENTE ADMINISTRATIE: de obicei sunt cladirile reprezentative pentru oras (de ex.: clddirea

ALE ORASULUI primariei, cladirea administratiei financiare, prefectura etc.).

COMERT: pietele agro-alimentare, malluri, strazile comerciale cu magazine mici,
supermarket-uri, hypermarket-uri.

RELIGIE: biserici, sinagogi, moschei, temple.

CULTURA: muzee, teatre, cinema, centre culturale.

SPORT: stadioane, pationare, sdli de fitness, bazine de inot etc.

Este important sd intelegem cd la functiunile publice vin utilizatorii (publicul), dar vin
si cei care oferd servicii pentru public: la scoald vin si copiii, dar si profesorii lor, cd la
spital vin si bolnavii, dar si doctorii etc., cG grupele de vdrstd si profilele de utilizatori
interactioneazd in aceste spatii, cd se pot face diverse clasificari ale locuitorilor, in
functie de vdrstd, dar si de venit, de nivel de educatie etc.

COMPATIBILITATEA FUNCTIONALA presupune ci activititile din spatii/cladiri
(NE) POTRIVIRI adiacente (aflate unul langa altul) se potrivesc, nu se stingheresc reciproc.
INTRE FUNCTIUNI  INCOMPATIBILITATEA FUNCTIONALA este opusul celei de mai sus (de ex.: o

fabrica poluanta langa un cartier rezidential, o discoteca langa o zona de locuinte etc.).

CONVERSIA FUNCTIONALA

in timp, se pot schimba necesitatile functionale atat pentru o cladire, cat si pentru
o zona din oras si se pot gasi solutii de conversie functionala, adica in cladirea/zona
respectiva se vor desfdsura o alte activitati necesare comunitatii respective. (de ex.:
fabrici vechi transformate in muzee, cladiri de birouri, scoli etc.)

11 3.J0OC DE GRUP ),
Se explicd ce este o LEGENDA pe un plan (legitura cu hartile de la geografie) pe ultimul
slide sau pe harta localitatii. Putem imagina niste simboluri pentru diverse activitati
(de ex.: pe hartile turistice) sau prin pete de culoare sau hasuri pentru a desemna zone
mai mari cu anumite functiuni preponderente. (,,zone functionale ale orasului”)



in functie de post-it-urile localizate pe harta de la exercitiul precedent, la sugestiile
elevilor, invatatorul/indrumatorul stabileste “conventii” de alegere a culorilor/
hasurilor/simbolurilor pentru citeva zone functionale: zone de locuire, zone de
productie, zone de petrecere a timpului liber, zone pentru transport (gard, aeroport,
port), zone mixte (locuinte cu magazine sau birouri la parter etc.).

4. PREZENTARE + EXPLICATII C4.4.2.PPT @
Un set de slide-uri despre: moduri de deplasare, constientizarea legaturilor intre
optiunile de deplasare ale fiecarui locuitor si gradul de poluare in oras, dar si consumul
de spatiu necesar pentru fiecare mod de deplasare.

MOBILITATEA

ntre functiunile orasului ne deplasdm: pe jos, cu bicicleta, cu autobuzul, cu masini.
n trecut, distantele parcurse de locuitori erau mici, si ei se deplasau foarte mult pe
jos. Azi, daca fiecare locuitori vrea sa foloseasca masina personala, este necesar mult
spatiu pentru TRANSPORT (masina, folosita de un om sau doi, consuma spatiu nu
numai cand este in deplasare, ci si atunci cand stationeaza — sta parcata).

Autoturismul a devenit din ce Tn ce mai important de la mijlocul secolului al XX-lea si

MODURI DE s-au facut multe autostrazi, s-au largit strazile pentru a face mai mult loc masinilor si
DEPLASARE, autobuzelor. Multe cartiere noi s-au construit departe de centrele oraselor. Si azi, din
MODURI DE ce in ce mai multi oameni isi cumpara masina si, in orasele mari, ele consuma din ce
VIATA in ce mai mult spatiu.

Dar ce fac acele categorii de utilizatori care nu isi permit sa cumpere un autoturism,
sau sunt prea tineri sau prea batréni sa conduca o masina, sau nu vor sa conduca
masina?

ACCESIBILITATEA presupune conectarea eficientd cu sistemele de transport in
comun a zonelor orasului. Intr-un loc se poate ajunge si cu tramvaiul sau numai cu
autoturismul?

Accesibilitatea unei zone din oras depinde de localizare:

- 1n centru - retea mult mai densa de transport in comun, accesibilitate mare;

- la periferie - o singura strada duce intr-acolo, accesibilitate redusa.

I Metafora organismului urban — sistemul circulatoriu: ierarhie Tntre vasele principale
de sange, cu fluxuri mari si respectiv vase capilare (aleile de langa blocuri).

Orasele mari impun necesitati de organizare eficienta a fluxurilor, dar nu neaparat cu
strdzi mai mari se rezolva blocajele de trafic! Se rezolva daca transportul in comun este
de calitate si daca merg mai putine masini care duc putini oameni, dar care consuma
ORASUL CA UN mult din spatiul public al orasului.
ORGANISM
FUNCTIA RESPIRATORIE: Plamanii localitatii. Parcurile, gradinile, fasiile de vegetatie
de-a lungul drumurilor sau “perdele” de protectie vegetala.

Inima si creierul care nu se pot localiza!
LAdministratia orasului”. Cum se iau deciziile, lectia C4.5.
,Sufletul orasului” vezi lectia C3.3.

BLOCAJELE DE TRAFIC: organism bolnav — tesuturile nu mai sunt ,irigate”;
- sunt una din disfunctiile majore intr-un oras;



INFRASTRUCTURA
EDILITARA

in viitor: internetul si cardul bancar vor mai reduce poate din numarul de deplasari
pe care le fac astazi locuitorii. Este deja din ce Tn ce mai obisnuitd practica lucrului
de acasa. Pentru cumparaturi, se pot face comenzi online si sunt aduse la domiciliu
de firme de curierat. Multe din drumurile la banca se transforma intr-o sesiune de
,internet banking”.

INFRASTRUCTURA EDILITARA poate fi la vedere sau ascunsi vederii.

retelele de: ap3, electricitate, gaz, retele de telefonie, internet, cablu TV etc.
puncte importante pentru infrastructura edilitara:

centrala termica, statie de pompare a apei, deseuri si groapa de gunoi a orasului.

5. ACTIVITATE INDIVIDUALA SAU IN ECHIPA DE DOI COLEGI: 9

Tncercati sé localizati in cartierul/satul vostru punctele importante si semnele existentei
retelelor de infrastructura edilitara: punctul termic Tn cartierele de blocuri, postul de
transformare (retea energie electrica), capace de canalizare) si stalpi de sustinere
pentru cabluri (trecute cu simboluri pe planul primit la explorare urbanad). Schitati
pentru jurnal o harta a retelelor, pe care sa trasati cum credeti voi ca sunt amplasate
retelele edilitare sub pamant si in aer.

" 6. A. JOC DE GRUP N

Pe metafora orasului ca organism:

Functia circulatorie: pe harta mare a orasului, un elev localizeaza cu o carioca groasa
punctele importante din punctul de vedere al fluxurilor: gari, aeroport, port, intersectii
mari pe unde trec multe mijloace de transport.

De observat zonele accesibile si zonele izolate.

si

Functia respiratorie: Parcurile, gradinile, fasiile de vegetatie de-a lungul drumurilor
sau “perdele” de protectie vegetala.

Ce au observat la nivelul localitatii?

Exista o retea foarte clara de strazi principale? Sunt zone in oras unde nu ajunge nici
un mijloc de transport in comun?

Ce au observat la nivelul cartierului lor? Sunt accesibile din orice punct al cartierului
functiunile publice (echipamentele cartierului)?

" 6. B. JOC DE GRUP

Pe aceeasi harta, cu culori diferite dupa mijlocul de transport ales (verde — pe jos sau
cu bicicleta, portocaliu cu transportul in comun, rosu cu masina), traseele fiecarui elev
catre scoald. Se poate face si cu ajutorul unor ate colorate si pioneze, daca harta este
pe un suport potrivit.

'] 7. PREZENTARE + EXPLICATII C4.4.3.PPT @
Explicatii:
Circulatii, transferuri, transporturi intre oras si restul lumii de:
- Oameni
LEGATURA In-out: vizitatori ocazionali, oameni care locuiesc in jurul orasului si vin in fiecare zi
LOCALITATII CU la lucru, oameni care lucreaza Tnafara orasului si locuiesc Th oras, oameni veniti sa se
RESTUL LUMII instaleze Tn oras etc.

- Obiecte - materie - substante - energie
In-out: aprovizionare cu hrana (mediu rural — agricultura si cresterea animalelor),



materie prima pentru productie, produse din alte orase (haine, instrumente de lucru etc.).
- Informatie: retele de telefonie, internet (Tnainte numai posta - scrisori - obiecte).

Blocaje in-out: izolarea unui oras - asediile din razboaie.
Punctele importante pentru relationarea orasului cu restul lumii in functie de sisteme
de transport: gara, autogara, aeroport, port.

I ATRACTIVITATEA UNUI ORAS PENTRU PENTRU NOI LOCUITORI
Calitatea vietii in oras tine si de diversitatea functionala a orasului, un oras in care nu
numai ca ai locuinte bune, scoli, spitale etc., dar in care sa nu te plictisesti niciodata.

Exista orase care nu cresc, ci ,se stafidesc” — cladirile si strazile sunt acolo, dar multi
locuitori decid sa plece in alte parti. Multe orase care aveau fabrici si uzine in anii '60,
au acum astfel de probleme: productia industriald s-a mutat in alte tari, fabricile de aici
s-au Inchis. Oamenii nu au mai avut unde sa lucreze.
Daca nu sunt folosite si intretinute, cladirile, spatiile publice si infrastructura se
degradeaza. Nu te mai simti in siguranta cand treci pe langa locuinte goale. Taxele
si impozitele sunt mai putine ca se aduna de la mai putini oameni. Deci Primaria nu
ATRACTIVITATEA mai are fonduri sa plateascd pentru realizarea unor proiecte, sau pen’Eru salariile
UNEI LOCALITATI profesorilor. Nu mai sunt copii suficienti si se golesc scolile si gradinitele. Incepi sa iti
doresti sa pleci si tu.

Tn America, n Anglia, oamenii se mut3 frecvent cu serviciul si cu familia dintr-un oras
n altul daca gasesc slujbe si scoli mai bune pentru copiii lor. Decizia de a se muta intr-
un oras anume tine si de cat de multe idei de petrecere a timpului liber iti ofera acel
oras.

Cand o familie ajunge intr-un oras nou, se instaleaza intr-o locuinta pe care si-o poate
permite. Intr-un oras care pierde locuitori, chiria sau pretul de cumpérare a unei
locuinte de dimensiuni generoase este poate mai mic decat ce poti avea, cu aceiasi
bani, intr-un oras care se dezvolta, care creste.

I ATRACTIVITATEA UNUI ORAS PENTRU TURISM URBAN
Se poate afirma ca vacantele la munte sau la mare (pentru cure de aer curat, pentru
sporturiin aer liber) sunt din ce in ce mai concurate de vacante in orase: turism urban.
Vizitez un oras pentru a vedea constructii frumoase (centrul istoric, monumente de
arhitectura, dar si cladiri noi si faimoase), pentru muzee, pentru cluburi si restaurante,
sau pentru evenimente urbane (Carnaval la Venetia sau la Rio, corrida etc.).
Orasele turistice sunt orase in care veniturile multor locuitori provin din serviciile
pentru turistii care le viziteaza si care trebuie sa fie cazati, sa8 mdnance, sa viziteze
diverse locuri din oras unde pot cere taxe de intrare etc.

CONCLUZIILE

Oamenii folosesc mediul construit pentru diverse activitati si necesitati: locuire, educatie, petrecerea
timpului liber, sandtate, administratie, culturd etc. Aceste activitati definesc ceea ce se numeste
functiunea unei cladiri sau a unui spatiu exterior din localitatea in care locuim.

Prin “venele si arterele” orasului circuld oameni, obiecte, energie, informatie. Aceste fluxuri permanente
fac orasul sa traiasca si il putem compara deci cu un organism viu.

Oamenii nu Tsi doresc sa petreaca mult timp in ambuteiaje sau parcurgand trasee lungi si obositoare.
Un punct din localitate poate fi bine conectat sau izolat de restul acesteia. Gradul de accesibilitate



influenteaza adesea alegerea unei locuinte sau a locului de munca.

Orice locuitor al unei localitati are niste necesitati legate de activitatile din viata sa pe care localitatea
trebuie sa le satisfaca.

O localitate atractiva este aceea in care exista diversitate functionala si care ofera o paletad larga de locuri
unde se pot desfdsura activitati interesante. Astfel de localitati devin si destinatii turistice. Alegem sa le
vizitam Tn vacante nu numai pentru monumentele si istoria lor, ci si pentru ce ofera ele astazi: hoteluri,
restaurante, functiuni pentru petrecerea timpului liber, accesibilitate buna.

TEMA DE CERCETAT

Turism urban in localitatea mea.

Un var impreuna cu tatal lui, care locuiesc n altd localitate, s-au hotdrat sa vina la voi Tn vizita in vacanta.
Vrea sd stie ce program de vacanta ii poti oferi pentru doua zile pline. Scrie-i programul pe ore si descrieri
ale locurilor pe care le veti vizita si ale activitatilor pe care le veti face impreuna, fisa C 4.4.1.

GLOSAR
FUNCTIUNE SAU FUNCTIE A UNUI SPATIU: utilizare, scop, sarcing, rol, destinatie a unui spatiu (interior
sau exterior).

INCOMPATIBILITATE FUNCTIONALA: lipsa de armonie intre modurile de utilizare ale unor spatii care
se invecineaza.

CONVERSIE FUNCTIONALK: modificarea functiunii si amenajarea unui spatiu existent astfel incat sa
corespunda noilor utilizari.

INFRASTRUCTURA: un set de elemente asamblate impreun3 astfel incat s3 asigure conditii pentru o
activitate sau functionarea unui sistem. Cuvantul vine din franceza, si insemna la inceput straturile de
materiale de sub pavaj sau de sub cile ferate. in anii '60 urbanistii au ihceput sa il foloseasca cu sensul
pe care il are acum.

INFRASTRUCTURA EDILITARA: structurile necesare pentru buna functionare a localittii, pentru
furnizarea serviciilor publice: strazi, retele de alimentare cu ap3, retele de canalizare, de energie electrica,
de telefonie etc.

ACCESIBILITATE: calitatea de a fi ,,accesat” a unui produs, a unui mecanism sau a unui serviciu, de a
fi disponibil pentru a fi utilizat de cat mai multi oameni. n oras, accesibilitatea se referd la modurile de
deplasare (de transport) si inseamna capacitatea orasului de a permite accesul oricui la oricare punct
din oras. Oamenii care sunt in locuri foarte accesibile pot ajunge la multe alte destinatii in jumatate de
ora, iar cei care sunt in locuri inaccesibile, in aceeasi jumatate de ora, pot ajunge la mai putine destinatii.

TURISM URBAN: este parte din categoria turismului cultural, care presupune ca turistii sunt atrasi
catre un oras pentru a cunoaste cultura locala: stilurile de viata ale locuitorilor, istoria acestora, arta si
arhitectura, religia si alte elemente care definesc modul lor de viata. Turismul urban are ca destinatii
orase care atrag prin dimensiuni mari (diversitatea ofertei de functiuni) sau prin istorie interesanta. Este
o forma de turism care devine din ce in ce mai populara in lume (din ce in ce mai multi oameni isi petrec
vacantele nu numai la munte si la mare, ci si in cautare de cultura urbana).



SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Lectia se va desfasura pe durata a doua sedinte, secventele marcate cu rosu vor fi facute in a doua
sedinta.

Harta mare a orasului pentru exercitiile din cadrul acestei lectii trebuie sa aiba o grafica lizibila. Ar fi
de dorit sa fie o harta care sa includa si traseele mijloacelor de transport in comun. Daca nu exista
o hartd a intregului oras suficient de mare pentru a putea fi vazuta de toti elevii din clasa daca este
lipita pe tabla, acesta poate fi ,,recompusad” din bucati tiparite la imprimanta la o scard adecvata, sau
proiectata pe un perete gol/tabla.

Lectia se poate adapta la activitatile unor localitati mici, daca indrumatorul considerd necesar.

C4.9.

REGULILE DE CONSTRUIRE

UNDE: in clasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 2 sedinte

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 2 sedinte

ACTIVITATI: prezentare idei elevi, prezentare imagini .ppt + explicatii, discutii ghidate, joc de rol
MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, carioca/marker, foi de calc A4,
Caietul elevului, FISELE DE LUCRU C4.5.1-5, FISA REZUMAT C4.5.

MATERIALE INDRUMATOR: laptop, videoproiector, IMAGINI C4.5.1.PPT, C4.5.2.PPT, C4.5.3.PPT
LEGATURI CU CURICULA: educatie civica, clasa a lll-a | geografie | educatie tehnologica | limba romana,
exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.2,3.1,3.2,3.3




()BIECTIVELE LECTIE

- sa Inteleaga potentialului de conflict intre
nevoile individuale ale fiecarui locuitor
precum si intre nevoile individuale si cele
ale comunitatii;

- sa utilizeze si sa inteleaga necesitatea
regulii care sa asigure un echilibru

intre interesele individuale si cele care
protejeaza interesul comun;

- sd poata intelege ce fel de reguli se pot
impune printr-un regulament de urbanism;
- asupra caror aspecte se fixeaza marje de
manevra;

- sa identifice interese legate de spatiu ale
unor persoane dintr-un cartier (rolurile
unor actori urbani) in cazul frecvent intalnit
al unui proiect privat pe o parcela.

CuvinTE/
EXPRESII
CHEIE

- regulament
de construire,
regulament de
urbanism;
-autorizatie de
construire;

- inaltime
maxima;

- parcelg;

- retragere -
distanta minima;
- procent de
ocupare a
terenului - POT.

? INTREBARI CHEIE

- Cine decide cum se construieste
o cladire noua, ce trebuie
demolat, ce fel de conversie
functionald se poate face intr-o
cladire existenta etc.?

- Ce inseamna interes individual
si ce este interesul comun si cum
se poate ajunge la o mediere

a conflictelor intre interese
divergente?

- Ce fel de elemente sunt

puse in discutie Tn relatie cu
restul orasului atunci cand se
proiecteaza o noua constructie?

O

INTRODUCEREA LECTIEI

DISCUTIE GHIDATA:
Amintiti-va din lectia precedenta:
Ce mi-ar pldcea sa existe ca functiuni in cartierul/satul meu si unde ar putea sa fie?
Sunt aceste functiuni dorite de mine RENTABILE? Dacd ai avea un teren in cartier, ai
construi acea functiune de care are cartierul nevoie sau ai folosi terenul pentru nevoi
proprii? De exemplu, ai face o bibliotecd sau o piscind, sau o locuintd mai mare decét
cea de acum?

in ce priveste aspectul noii constructii, ai construi ceva care se potriveste cu ambitiile si
preferintele tale, sau ceva care se potriveste cu restul constructiilor de pe acea stradd?

ACTIVITATILE LECTIEI ®©o
c4.5.1.PPT(9

1. COMENTARIILE ELEVILOR PE IMAGINI + EXPLICATII
DESPRE DILEME - CUM E MAI BINE SA CONSTRUIM?
Bunul simt, simtul mdsurii.

Pe o serie de imagini cu locuri anapoda din localitate — selectate de arhitectul
indrumator, elevii vor identifica ce anume li se pare ca nu e corect/frumos/logic.

n analizs, ficand referire la cazuri concrete, prin analiza a ceea ce se vede in imagini,
se vor reaminti notiuni de la lectiile precedente care vor fi necesare si pentru jocul de
rol si pentru macheta:

- retragere - distanta minim3;
- profil transversal al strazii;

- compatibilitate functional3;
- accesibilitate.



Se introduc noi notiuni:

- parcela: orice proprietate are niste limite — desenate cu linii si in planurile cadastrale
(le-au vazut in planurile din expeditiile anterioare);

- aliniament si aliniere;

- grad de ocupare a terenului/amprenta la sol /POT = procent de ocupare a terenului;
- indltime maxima in relatie cu insorirea.

2. PREZENTARE + EXPLICATII C4.5.2.PPT Q

ROLUL
URBANISTULUI

REGULILE DE
CONSTRUIRE

CERTIFICAT DE
URBANISM SI
DOCUMENTATIE
PENTRU
AUTORIZATIA DE
CONSTRUIRE

Chiar daca vedem atatea cazuriin care nu e corect/frumos felul in care s-a construit sau
s-a amenajat, proprietate privata nu inseamna ca proprietarul poate construi oricum.
Cine ne spune cum e mai bine sa construim si sd amenajam spatiile din oras?

Urbanistul promoveaza niste principii de care depinde echilibrul orasului:
-accesibilitate;

-compatibilitate functional3;

-protectia impotriva riscurilor (alunecari de teren, vanturi puternice etc.);

-stabilirea unor limite maxime pentru dimensiunile cladirilor dintr-un cartier pentru a
promova un aspect placut in acel cartier, dar si pentru a nu “pune in umbra” cladirile
mai mici (pentru a asigura insorirea tuturor cladirilor).

Urbanistul face acest lucru pentru cartiere noi, unde stabileste si dimensiunile noilor
strdzi, capacitatea infrastructurii edilitare etc.

Este nevoie de aceste principii si Tn cartierele existente, unde, chiar daca majoritatea
cladirilor sunt deja construite si traseele strazilor sunt deja definite, este nevoie de
amenajarea spatiilor publice, de reparatii si restaurari ale cladirilor vechi, de buna
integrare in imaginea generala a zonei a unor constructii noi care apar.

CE SUNT REGULILE DE CONSTRUIRE?

Pentru a aplica aceste principii, este nevoie de analize complexe pe baza cdrora se stabilesc
reguli pe care trebuie sa le respecte cineva atunci cand construieste pe o parcela.

Regulile de construire sunt scrise si explicate prin desene si prin text in planurile de
urbanism - documente oficiale aprobate de Consiliul Local si care stau la primarie.
Ele pot fi consultate de persoanele interesate (informatie publica).

Pentru cei care vor sa construiasca, la primarie (de pe site-ul de internet sau cu
ajutorul unui functionar public), exista posibilitatea ca proprietarii sa afle care sunt
regulile pentru zona in care au ei un teren. Regulile sunt descrise intr-un certificat
de urbanism. in orase, directorul departamentului care se ocupa de urbanism se
numeste arhitect-sef. La sat, poate exista o persoana responsabila cu aceste lucruri
chiar in primaria comunei, dar sunt si cazuri in care trebuie mers la consiliul judetean,
in orasul resedinta de judet, unde este un departament care se ocupa de urbanism
pentru comunele care nu au angajati pentru aceasta activitate.

n functie de ce isi doreste proprietarul terenului, dar si de aceste reguli de construire
trecute Tn certificatul de urbanism, este pregatit un proiect de catre arhitect si echipa
sa de ingineri.

Cu propunerea de proiect se merge la primdrie pentru a obtine autorizatia de
construire. Tot arhitectul sef este cel care semneaza acest document, aldturi de primar.

Constructiile realizate fara autorizatie de construire sunt ilegale. Persoanele care au
construit fara sa aiba autorizatie sunt pedepsite. Constructia trebuie demolata.




3.SCHEMA DE ETAPE INAINTE DE A CONSTRUI/AMENAJA UN SPATIU AL ORASULUI O
Pe tabla, ca o schema logica/banda desenata cu secvente pe o poveste cu personaje
- cu ajutorul elevilor - sunt recapitulate etapele:

- proprietarul terenului (privat sau public) vrea sa faca o amenajare sau o constructie;

- sunt consultate regulile existente pentru acel spatiu — daca nu exista reguli clare
inca (teren care nu era parte din oras pand acum, reguli prea vagi), este nevoie de
intocmirea unei documentatii de urbanism pentru acea zona — Plan Urbanistic Zonal,
care se aprobd mai intdi de Consiliu Local si abia pe urma poti aplica acele reguli ale
zonei;

- regulile clare sunt scrise in certificatul de urbanism care este dat, de la primarie, celui
care vrea sa faca acea constructie/amenajare: ce functiuni sunt interzise in acea zon3,
cat de Tnalta sa fie constructia (Tnaltime maxima), cat de mare poate fi amprenta la
sol (POT — procent de ocupare), cateodata si ce fel de materiale sunt permise sau ce
inclinatie sa aiba panta de la acoperis;

- proprietarul terenului, arhitectul si echipa sa de ingineri fac desenele care descriu cum
va ardta noua constructie/amenajare: planuri, sectiuni, fatade. impreund cu partea
scrisa (memoriu), aceasta este documentatia tehnica pentru autorizatia de construire;

- desenele sunt duse la primarie si arhitectul sef, impreuna cu primarul, semneaza
autorizatia de construire;

- poate incepe santierul, doar daca, la vedere spre strada, proprietarii pun un panou de
informare despre santier: numarul autorizatiei, cateva informatii despre ce urmeaza
sa se construiasca, cand expira autorizatia de construire si o imagine a viitoarei cladiri.

4.J0CUL DE ROL 9
4.1. PREZENTARE + EXPLICATII

PE SLIDE-URI DE PREGATIRE A JOCULUI DE ROL c4.5.3PPT(®
4.2. ORGANIZARE PE ECHIPE 3

Scopul jocului este sa discute Tntre ei in cadrul unei echipe in care fiecare elev are cate
un rol inspirat dintr-un caz real. Vor vedea astfel cum se defineste in spatiu interesul
individual al fiecaruia si modul in care se confrunta, in spatiu, interesele individuale cu
interesele cartierului Tn ansamblu.

Atribuirea rolurilor se face fie prin tragere la sorti a rolurilor, fie prin inscriere sau
negociere intre ei. Echipa se formeaza in jurul unui ,arhitect-sef” si a unui ,,proprietar
de teren”: din 30 de elevi maximum la clasa se pot forma mai multe echipe de
maximum 5-6 elevi. Eventual, daca numarul de elevi este insuficient pentru formarea
unei echipe complete, poate lipsi din echipa ,vecinul de peste drum”. Dar nu poate
lipsi proprietarul terenului mare si nici arhitectul sef.

Elevii se impart in echipe si, in fiecare echipa, vor distribui 5 roluri:

- arhitectul sef (1 elev).

- proprietarul terenului care urmeaza sa ceara autorizatie de construire (1 elev);
- directorul scolii de langa terenul pe care se va construi (1 elev);

- vecinii care au gard cu terenul respectiv (1-2 elevi);

- vecinii de peste drum (1-2 elevi);



Fisele C4.5 de la 1 la 5 sunt fata-verso, pe fata fisei este descris rolul respectiv (sunt
definite generic interesele personajului pe care trebuie sa il "joace” elevul) si este
marcat terenul pentru care elevul trebuie sa joace rolul:

1. PROPRIETARUL DE TEREN MARE SI NECONSTRUIT: doreste sa exploateze la
maximum oportunitatile acelui teren, si sa faca o dezvoltare imobiliara rentabila: o
afacere care sa genereze venituri. Deci nu pentru locuirea familiei proprii, ci pentru
obtinerea unui profit cat mai mare.

2. ARHITECTUL SEF: trebuie sa arbitreze intre dorintele proprietarului de teren si cele
cateva cerinte de regulament care sunt trecute pe fisa, vrea sa dea o autorizatie pentru
constructia nouad care sa fie in acord cu regulamentul si cu interesele individuale ale
proprietarului, dar si fara sa supere vecinii.

3. DIRECTORUL DE SCOALA: doreste un acces mai bun pentru parintii care fisi aduc
copiii la scoald, vrea ca scoala sa fie privita ca fiind parte dintr-un cartier functional si
select.

4. VECINII TERENULUI: proprietari de terenuri mici, lipite de terenul cel mare, si
construite cu locuinte de dimensiuni prea mici pentru nevoile familiilor lor. Doresc
sa Tmbunatateasca conditiile de locuire ale familiilor lor, dar nu dispun de resurse
financiare.

5. VECINII DE PESTE DRUM: proprietari de case vechi si mici, un parter cu mansarda,
aflate peste drum de terenul cel mare: doresc sa nu fie tulburati in nici un fel de ceea
ce se Intdmpla pe terenurile vecine si sa isi repare casele Intr-un viitor apropiat, dar nu
dispun de resurse financiare pentru aceasta.

Pe verso este planul intr-un format mai mic si sunt puse niste intrebari care sa ajute
elevul sa isi defineasca dorintele proprii privind felul in care trebuie construit pe
parcela libera. Sunt oferite si cateva elemente din regulamentul zonei.

Dupa un moment de reflectie individuald, discutia Tncepe de la ideea , proprietarului
de teren” care explica arhitectului sef ce vrea sa construiasca pe teren. Arhitectul
sef explica modul n care vede el cd se aplica regulile zonei si da cuvantul, pe rand,
colegilor, sa explice fiecare cum crede ca ar trebui construit pe parcela respectiva in
functie si de dorintele lor individuale.

in urma negocierilor, ar trebui s ajunga la un acord privind functiunea, modul de
amplasare pe parcela si dimensiunile constructiei pentru terenul care este neconstruit.
Este Tnsa de subliniat ca vecinii nu dau nici aprobare si nici nu investesc, deci rolul lor
este unul consultativ.

4.3. LUCRU INDIVIDUAL, COMPLETARE FISA PROPRIE (VERSO) G
Fiecare schiteaza solutia dorita, pe fata fisei, in asa fel incat sa aplice elementele de
regulament, dar sa si urmeze indicatiile rolului: pe unde sa fie vegetatie, parcare,
pe unde intrd masinile pe parceld, pe unde intra pietonii, cum dispunem cladirea in
functie de marginile lotului etc.

(Fisa individuala astfel completata se va pune in portofoliu).

Pe verso, fiecare elev se gandeste la optiunile pe care trebuie sa le faca din perspectiva
ROLULUI pe care trebuie sa il joace si completeaza cu cuvinte cheie prin care dau
raspuns la:

- functiunea dorita de mine este de...;

- nadltimea dorita de mine este: sub coroana copacului, la nivel cu coroana copacului,
mai Tnalta decat copacul;

- terenul este construit pe: trei sferturi, jumatate, un sfert.



4.4. JOC DE ROL, NEGOCIEREA Q
Foi A4 de calc sau foita (hartie transparenta).
Provocarea este sa ajunga la o solutie a echipei pentru modul de construire a parcelei
mari pe baza regulilor de joc si a principiilor negocierii expuse in cadrul prezentarii.
Elevul care are rolul de arhitect sef este facilitator al discutiilor.
Foile de calc se suprapun pana se ajunge la o solutie ,,de compromis”.

Rezultatul este descris prin raspunsuri COMUNE ale echipei la setul de intrebari pe
care il completasera individual anterior (pot fi adaugate orice alte detalii pe care le
considera necesare - culori, proportie de ferestre pe fatade etc.) si printr-un DESEN
COMUN.

4.5. DISCUTIE IN PLEN 9
Solutiile fiecarei echipe se afiseaza pe tabla.
Indrumatorul intra in rolul unui reporter care face interviuri cu membri fiecdrei echipe:
Sunteti multumit de solutia gasita?
Ce avantaje aveti dumneavoastra daca se construieste asa?
Cum au decurs negocierile in echipa voastra?

CONCLUZIILE

Regulamentul de urbanism si autorizatia de construire sunt instrumentele prin care ne asiguram ca
intentiile de proiect ale indivizilor nu sunt in contradictie cu interesul comun.

Exista persoane care se ocupa cu verificarile si cu eliberarea documentelor oficiale care permit
interventia Tn oras.

Fiecare locuitor trebuie sa incerce sa vada nu numai propriul interes, ci si ce efecte are propria cladire
asupra spatiului strazii - la nivel de imagine, dar si de traficul pe care il genereaza, compatibilitatea
functionala etc.

Fiecare locuitor are dreptul si indatorirea sa fie informat despre ce se pregateste ca interventie in
cartierul lui si Tn oras.

TEMA DE CERCETAT

Pentru situatia imaginata in jocul cu regulile de construire faceti acum alt joc. Fiecare echipa isi alege un
rol dintre:

1 —investitori;

2 — comunitatea local3;

3 —cei care protejeaza mediul natural.

Notati argumentele voastre pro si contra realizarii acestui proiect, din punctul de vedere al echipei voastre.

Analizati asemanarile si deosebirile dintre modul in care a fost completata fisa individuala initial si
rezultatul final al echipei. Rezultateale acestui joc le veti discuta la inceputul lectiei C5.1. din Caietul 5 -
Sustenabilitatea

GLOSAR
REGULAMENT DE URBANISM: set de reguli de constructie si de functiunare a cladirilor si a spatiilor publice
si private prin care se urmareste o dezvoltare armonioasa a localitatii respective (urbana sau rurala).



SUGESTII PENTRU INDRUMATORI

Arhitectul indrumator va conduce acesta lectie, pentru ca invatatorul va avea nevoie de facilitarea
negocierilor in cadrul echipelor, dar si de o discutie pe solutiile identificate de echipe.

Exercitiul este foarte util pentru pregatirea modului de lucru in atelierul pentru macheta finala.
Tema de cercetat este un bun punct de pornire pentru Caietul 5 - Sustenabilitatea.







DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 2 SAPTAMANI, 1 SEDINTA/SAPTAMANA
DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 4 SAPTAMANI, 1 SEDINTA/SAPTAMANA

Cum va arata orasul vostru peste 30 de ani, dar peste 50? Cum identificam comportamentele zilnice
care produc schimbari Tn mediul natural si construit? Cum putem aprecia efectele acestora?

Tntrebdri dificile si pentru adulti, dar convertite in jocul painilor vor fi usor de inteles pentru copii.

Cum explicdm schema sustenabilitatii? Sfera prosperitatii economice, sfera echilibrului social si sfera
protejarii mediului devin trei echipe care trebuie sa-si sustind punctul de vedere intr-o problema data.

Ce este energia verde? Dar o cladire verde? Putem avea un oras cat mai verde? Chiar daca nu pot
face decat o vizita, virtuald sau nu, la o cladire verde, pot sa-si puna la incercare imaginatia pentru orasul
verde al viitorului.

n urma parcurgerii acestui caiet elevii vor putea opera cu urmatoarele trei principii:

a) Propria locuinta, orice constructie, localitatea, se schimba pentru a se adapta nevoilor oamenilor
care le utilizeaza. Orice schimbare are un efect care poate fi anticipat si controlat.

b) Schimbarile nu trebuie lasate la voia intamplarii, ci trebuie gandite, planificate, urmarite pentru ca
toti sa fim luati in calcul, si noi cei de astazi si cei de maine. in acest fel vor putea discuta despre viitorul
localitatii lor si despre ce pot face in prezent pentru a nu ne compromite sansele de a ajunge acolo.

c) Respectandu-ti localitatea iti ajuti planeta. Tn contextul discutiilor omniprezente referitoare la
ecologie, incdlzirea globala etc., copiii vor identifica cateva modalitati prin care pot contribui concret la o
relatie armonioasa intre mediul construit (cladiri, oras) si mediul natural (ca sustinator al vietii si rezervor
de resurse).

- Recunoasterea schimbarilor din oras/cartier/sat si identificarea efectelor pe termen scurt si lung ale
acestora asupra vietii locuitorilor.

- Dezvoltarea independenta de elemente de viziune urbana apartinand fiecareia din categoriile social/
economic/protejarea mediului.

- Enumerarea a cel putin 3 caracteristici ale unei localitati verzi.

- Operarea de legaturi intre tipurile de resurse regenerabile si beneficiile obtinute pe termen lung din
utilizarea acestora.

- ldentificarea a cel putin 1 tip de activitate urbana cu impact asupra mediului natural.

- discutii ghidate;
- prezentare indrumator insotita sau nu de imagini;
- alcdtuirea si interpretarea unor diagrame;



- compunere/scriere creativa;
- intervievarea membrilor familiei.

Fac legatura dintre propriile comportamente si impactul asupra mediului natural/social/economic,
fiind capabili sa sustina o discutie despre utilizarea sustenabila a propriei locuinte sau a scolii.

DESPRE SUSTENABILITATE SI DEZVOLTAREA ECHILIBRATA A

LOCALITATILOR

OBIECTIVELE LECTIEI

- sa identifice comportamentele zilnice
care produc schimbari in mediul natural
si construit si sa identifice efectelele
observabile pe termen scurt si pe termen
lung;

- sa recunoasca schimbarile din oras/
cartier si sa identifice efectele pe termen
scurt si lung ale acestora asupra vietii
locuitorilor;

- sa dezvolte independent elemente de viziune
urbana apartinand fiecareia din categoriile
social/economic/protejarea mediului;

- sa dezvolte o atitudine pozitiva fatd de
calitatile sustenabile ale schimbarilor.

CuvinTe/

EXPRESII CHEIE

- schimbare, viziune;

- planificarea schimbarilor;
- sustenabilitate;

- solidaritate intre
generatii.

? INTREBARI CHEIE

- Ce ne place si ce nu ne
place in orasul/cartierul/
satul in care locuim sau al
scolii?

- Ce vrem sa fie diferit peste
30 de ani/ce credem ca va
fi diferit?

- Cum hotaram care
actiuni sunt mai bune
decat celelalte pentru ca
localitatea sa ajunga sa fie
asa cum ne dorim?



PREZENTARE TEMA ELEVI + EXPLICATII
Situatia: Primaria oferd un teren de langa parcul din cartier unui investitor care doreste
sa construiasca o sala de sport.
Discutia, de 2 minute: Cum privesc copiii, care se presupune ca locuiesc in apropiere,
acest proiect? Era mai bine sa se mareasca parcul? Poate e de dorit sa se ofere
abonamente la pret redus celor din cartier in schimbul terenului oferit de Primarie?
Vecinii se vor bucura de acces la sala de sport sau vor fi deranjati de clientii acesteia
care vin cu masinile?
indrumatorul va desena pe tabld/flipchart cele trei sfere ale dezvoltirii durabile (vezi
fisa rezumat C5.1):
- sfera prosperitatii economice,
- sfera echilibrului social,
- sfera protejarii mediului.
Acestea corespund intereselor celor trei echipe in care sunt impartiti elevii pentru
acest subiect. Fiecdrei echipe i se va cere sa judece proiectul doar din punctul de
vedere corespunzator propriei sfere. Echipa va marca in sfera sa cu buline de doua
culori, efectele pozitive si negative pe care dezvoltarea proiectului o provoaca din
respectivul punct de vedere.
Elevii observa diagama si le sunt cerute concluzii privind modul in care se judeca un
proiect, o interventie, o propunere de schimbare.

Aceasta este diagrama dezvoltarii echilibrate sau a sustenablitatii unui proiect dar se
aplicd acelasi principiu si pentru dezvoltarea unei localititi. in practicd sunt ciutate
acele schimbari cu beneficii concentrate in mai multe sfere, dar exista schimbari care
creeaza efecte pozitive intr-o sfera si negative in alta.

1. DISCUTIE GHIDATA, PREZENTARI IMAGINI SELECTATE

EXPLICATII INDRUMATOR:
- Vedem care este situatia astdzi, cu bune si cu rele, si ne putem imagina cum vrem
sd arate localitatea noastrd peste 30 ani, astfel incat sd ne bucurdm de o mai mare
prosperitate economicd, de un echilibru social mai bun si de un mediu mai sdndtos.
- Distanta dintre cum stau lucrurile astdzi si viitorul pe care ni-l dorim va fi acoperitd de
schimbdri mai mici sau mai mari, toate cu mare influentd asupra vietii noastre actuale,
dar si asupra viitorului. Vrem s avem o viatd frumoasd in prezent, dar vrem ca si peste
30 de ani sd trdim, impreund cu familiile noastre, intr-un loc frumos si sdndtos.
- Cum hotdrdm care actiuni sunt mai bune decdt celelalte pentru ca localitatea sd
ajungd sa fie asa cum ne dorim? Alegem acele lucruri care au efecte benefice asupra
mai multor aspecte ale vietii noastre in localitate.
Alegem acele actiuni care lasd loc de decizie si generatiilor viitoare.

Scopul este de a pune Tn miscare mecanismul prin care elevii sa-si imagineze cat mai
concret posibil viitorul.

Sunt notate pe tablad/flipchart ,proiecte” pe tot parcursul discutiei. Discutia se
finalizeaza cu cateva elemente de viziune urbana scrise pe tabla (vezi exemplele
oferite la Glosar).

Intrebérile se gisesc pe fisa de lucru C5.1.1, pe care elevii pot dezvolta fiecare rispuns
cu text si desene sau poze decupate si lipite. Fisa poate fi completata acasa, dupa



discutia din clasa.

Intrebéri rapide:

- Cati ani aveti?

- Cati ani au pdrintii vostri?

- Ce vd place la cartierul/satul scolii sau la cartierul/satul in care locuiti?

- Ce nu vd place?

Acum imaginati-va viitorul.

- In ce an ne vom afla peste 30 de ani?

- Ce vdrstd veti avea voi peste 30 de ani?

- Dar copiii vostri?

- In ce fel de casd veti locui?

- Dacd ati locui tot in acelasi cartier/sat, cum ati vrea sd fie peste 30 de ani?

n timpul discutiei li se arata elevilor 2-3 imagini cu spatii publice atractive — o piata
urbana mare, cu functiuni variate, cu cladiri siamenajari interesante/o zona de locuinte
colective Tnverzitd, cu amenajari atractive selectate din imaginile de la caietul Orasul
(C4.2.ppt, C4.3.ppt). Rolul imaginilor este acela de a le stimula imaginatia, de a-i ajuta
sa selecteze caracteristicile dezirabile ale ,viitorului” cartierului lor.

Discutia se finalizeaza cu cateva elemente de viziune urbana scrise pe tabla (vezi
exemplele oferite la Glosar).

2.JOC DE GRUP
Scopul jocului este acela de a experimenta succesiunea generatiilor care fac
schimbari intr-un oras.
ORGANIZARE:
Copiii se Tmpart in cele 3 echipe, in fiecare echipa vor exista cate doi reprezentanti ai
fiecarei generatii, ei vor purta un post-it lipit pe piept cu anii pe care li reprezinta, ex.:
2017, 2024, 2034, 2042, 2054 etc. Se imparte fiecarui grup harta cartierului scolii pe
format A3. Se folosesc elementele de viziune scrise pe tabla (flipchart).

DESFASURAREA JOCULUI:

Intro:

Noi suntem cei care facem schimbari in casa noastra, dar si in cartierul si orasul
nostru. Fiecare dintre voi, copii, reprezentati cate o generatie, fiecare aveti puterea de
ainterveni asupra cartierului atunci cand va vine randul. Scopul fiecaruia este sa aduca
cartierul cu un pas mai aproape de situatia pe care v-o doriti (exprimata prin viziunea
scrisa pe flipchart/tabla).

Se prezinta in plen interventiile posibile de tipul:
- propune constructie + o functiune pentru un teren liber,
- propune schimbarea functiunii unui spatiu sau a unei cladiri publice.

Misiunea fiecarei generatii este aceea de a propune una sau doua interventii in cartier.
Unul va desena pe harta, celdlalt va descrie in cateva cuvinte ce au propus pe fisa
atasata hartii. Generatiile se succed cronologic si intervin pe aceeasi harta.

Discutia se va purta cu hartile modificate + una curata afisate pe tabla.
Fiecare raspuns al copiilor trebuie sa contina si ,generatia” din care au facut parte.

intrebéri:

- Ce v-a placut cel mai mult la acest joc?

- Unde v-a fost mai greu?

- De ce fiecare harta rezultata e diferita si fiecare generatie a schimbat ceva avand
teluri diferite in minte?



- Cine se bucura de aceasta schimbare (copiii din cartier, familiile de tineri care merg
mult la serviciu, mamele cu copii mici, pensionarii etc.)? Pe cine incomodeaza?

Tndrumatorii vor urméri si dinamiza la nevoie succesiunea generatiilor, pentru o buna
incadrare in timp. La sfarsit un reprezentant al fiecarui grup va citi fisa cu succesiunea
interventiilor.

Explicatii:

Fiecare generatie a mostenit o anumita infatisare a cartierului/satului de la cei de
dinainte. Unii ati ales sa schimbati mai mult, altii mai putin. Unii nu au mai avut loc sa
schimbe prea mult, dupa interventii masive din partea celor dinainte.

Stiti sa jucati sah? Ei bine, schimbarile in oras se acumuleaza ca mutarile intr-o partida de sah.
Si pentru ca rezultatul sa fie o localitate placutd, indiferent in ce generatie ne aflam,
trebuie sa facem orice schimbare gandidu-ne, ca la sah, la mutarile urmatoare. Ceea ce
ati facut azi e ceea ce se intampla in zeci de ani intr-o localitate, iar totul se desfdasoara
ca o partida de sah in care mutarile sunt facute de generatii succesive.

Se enunta definitia sustenabilitatii (vezi concluzii).

3.JOC DE GRUP, CE INSEAMNA SUSTENABILITATEA
ORGANIZARE:
Se vor imparti in cele trei echipe. Fiecare echipa se incoloneaza in fata unei masute pe
care se afla 3-4 franzele sau baghete, un cutit ascutit, un sac pentru felii.

DESFASURARE JOC:

La semnalul de start al Tnvatatorului, fiecare elev taie o felie de paine, o pune in sac
si apoi trece la coada sirului, lasandu-| pe urmatorul sa taie paine la randul sau. Ideal
este ca fiecare sa ajunga sa taie cateva felii de paine Thainte ca timpul sa expire sau sa
se termine painea.

Atentie: se va Incerca pastrarea atentiei copiilor asupra ideii de “cat mai multi taietori”
(nu “cat mai multe felii de paine”).

Explicatii:

Analogia este cea a generatiilor care consuma pentru a-si satisface propria nevoie
dintr-o cantitate finitd a unei resurse greu regenerabile.

Succesiunea generatiilor: elevii care se succed in indeplinirea sarcinii. Faptul ca un elev
ajunge sa actioneze de mai multe ori le oferd tuturor posibilitatea Tntelegerii pozitiei
“celui din urma”.

Resursa: painea. Se consuma in mod vizibil, feliile mai groase de la Tnceput subtiindu-
se pe masura ce copiii realizeaza ca se apropie de momentul epuizarii painii. E greu
regenerabila pentru ca implica un drum la magazinul de paine atunci cand nu prea mai
e timp.

Miza anuntatad a jocului este aceea de a permite cat mai multor participanti — generatii
sa consume din pdine — resursa. Castiga echipa care permite celui mai mare numar de
generatii sa acceada la resursa.

Ti stimuleazd pe elevi s3 se concentreze simultan asupra sarcinii imediate (tdierea
feliei), asupra obiectivului de grup (cat mai multi “taietori”) pe termen lung: grija fata
de interesul de grup.

Sustenabilitatea este o regula de care tinem seama atunci cand dorim sa ne satisfacem o nevoie, pentru
ca actiunile noastre sa nu compromita posibilitatea generatiilor viitoare de a-si satisface propriile nevoi.
Definitia impreuna cu diagrama vor fi pe fisa rezumat C5.1.



Completati fisa de lucru C5.1.1 cu desene.

SUSTENABILITATEA este o regula de care tinem seama atunci cand dorim sa ne satisfacem o nevoie,
pentru ca actiunile noastre sa nu compromita posibilitatea generatiilor viitoare de a-si satisface propriile
nevoi.

EXEMPLE VIZIUNE DE DEZVOLTARE URBANA:
http://issuu.com/almihai/docs/concept_strategic_bucuresti_ 2035, pagina 83: viziunea pentru Bucuresti
2035

Un pol de dezvoltare regionala trebuie sa-si asume rolul de gestiune a resurselor locale si cel de generator
de dezvoltare economicd dominat de activitdti productive inovative, sa fie un loc de viata atractiy,
confortabil si nepoluat. Un oras deschis, conectat si competitiv care inoveaza si produce valorificand
identitatea sa culturala.

Daca orarul o permite, se recomanda ca acesta lectie sa se desfasoare pe parcursul a doua sedinte,
notiunile marcate cu rosu se pot face in a doua sedinta, ca aprofundare.



LOCALITATILE VERZI SI IMPACTUL LOCUIRIl ASUPRA MEDIULUI
INCONJURATOR*

OBIECTIVELE LECTIEI CuvinTE/ ? INTREBARI CHEIE
EXPRESII CHEIE

- sa identifice impactul propriilor - resurse naturale - Ce resurse consuma familia

comportamente asupra mediului regenerabile; mea intr-o sdptdmana?

natural si construit; - comportamente ecologice; - As putea schimba acest

- sd identifice cel putin un sistem - materiale si tehnologii lucru si de ce as face-o0?

urban cu impact asupra mediului verzi; - Ce inseamna energie verde?

natural; - amprenta de carbon; - Ce iInseamna o localitate

- sa cunoasca cel putin trei energie verde. verde?

caracteristici ale unei localitati verzi.

PREZENTARE ELEVI:
- In cazul unei expeditii la o cladire verde, analiza rapida a ei, ce va amintiti, ce ati
remarcat, prin ce se deosebeste de cladirile obisnuite.
-sau prezentareatemeidin lectia anterioard, cu reluarea conceptului de sustenabilitate.

1. JOC DE GRUP - ADUNARE DE IDEI

MATERIALE: fisa C5.2.1 (Ce consuma casa mea) pe care vor analiza locuinta lor.

DESFASURARE:
Se alege unul dintre momentele detaliate in fisa C5.2.1.

ETAPA 1: se noteaza pe tabla, pe doua coloane, IN si OUT.
Ce intra si ce iese dintr-o locuinta vreme de o saptamana pentru confortul familiei?



Se va urmari unul dintre momentele detaliate Tn fisa C5.2.1, ajutandu-i pe elevi sa
descopere ce se intdmpla in momentele importante ale fiecarei zile:

- pregdtirea din fiecare dimineatd: Tn locuintd intrd: apa curatd pentru spalat, sdpun,
pasta de dinti si periute, haine noi in ambalajele lor. Din locuinta ies: apa uzata,
ambalaje de sapun, pasta de dinti etc.

sau

- cina familiei: legume, fructe, carne, lactate etc, pungi si alte ambalaje, apa pentru
spalat si preparare, gaz si electricitate pentru aragaz, frigider, cuptor cu microunde,
servetele pentru masa, apad imbuteliata. Din locuinta ies: apd uzata, pungi, cartoane
de ou3, sticle de plastic, cutii goale de lapte, servetele folosite etc., caldura degajata
de becuri, aragaz, motorul frigiderului etc.

sau

- momente de relaxare Tn familie: lectura (carti, electricitate), muzica (ambalajele
discurilor, electricitate, daca nu e vorba de cantat sau un instrument ,,rece”), privitul la
TV (electricitate), jocuri (pe computer sau nu), animalul familiei, gradinarit etc.

ETAPA 2: indrumatorul scoate in evidenta resursele primare pentru fiecare element
din lista IN, respectiv impactul fiecdrui element din lista QUT.

De urmarit lantul de la resursa primara pana la efectul asupra mediului Tnconjurator.
Concluzia reia impactul pe care il are locuirea asupra mediului inconjurator.

2. PREZENTARE IMAGINI + EXPLICATI

Prezentare cu imagini: Cu suportul a maxim 10 slide-uri indrumatorul va vorbi despre
caracteristicile unei localitati verzi:

- respectandu-ti localitatea iti ajuti planeta;

- deseurile, reciclarea;

- trasportul;

- poluarea fonica;

- natura in localitate.

La fiecare slide prezentarea va atinge si un comportament familiar copiilor.

Cel mai important lucru pentru o localitate verde este o comunitate implicata, care stie sa creeze si sa
foloseasca proiecte pentru dezvoltare durabila. O localitate verde va sustine locuitorii sai in initiativele
care sunt menite sa reduca impactul asupra mediului natural si in plus, intr-o localitate verde primaria
va organiza n asa fel transportul public, reciclarea deseurilor, furnizarea de energie electrica incat sa
fie foarte atractiv pentru ca locuitorii sa aiba comportamente ecologice. Cateva din caracteristicile unei
localitati verzi sunt:

- Energie din surse regenerabile;

- Transport public si alternativ preferat de cetateni in defavoarea transportului cu masinile personale;

- Cladiri verzi;

- Reciclarea deseurilor;
- Zone verzi si spatii publice atractive pentru locuitori.

Adunati citeva idei ,verzi” pentru proiectul clasei voastre. Notati-le. Pot fi texte, imagini, desene.

Ganditi-va la elementele ce compun amprenta voastra de carbon, completati fisa C5.2.2.



CLADIRE VERDE: Cl3dirile in care locuim, invitim, lucrim sau ne jucim ne addpostesc, dar de asemenea,
ne afecteaza sanatatea si mediul inconjurator in multe feluri. Cladirile verzi - sau cladirile ecologice/
sustenabile sunt tipuri de constructii mai sanatoase si mai eficient consumatoare de resurse in timpul
construirii, renovarii, locuirii, intretinerii si demolarii lor.

ORAS VERDE: Un oras verde inseamna un oras prietenos cu mediul inconjurdtor, care nu provoacd
distrugeri ireversibile acestuia. Constructiile constituie sursa a 30% din emisiile de gaze cu efect de sera,
iar felul in care planificdm si proiectdm orasele in prezent va avea implicatii semnificative pentru cat de
rezistente, eficiente si prietenoase cu mediul natural vor fi in viitor. Un oras verde inseamna promovarea
dezvoltarii sustenabile/dezvoltarii durabile printr-un mediu construit gandit special pentru a micsora pe
cat posibil emiterea gazelor cu efect de sera.

http://www.dummies.com/how-to/content/leed-green-building-certification.html
http://www.generatiaverde.ro/co2/index.php
http://www.ampeco.ro/index.php/Demo-Articles/module-variations.html

Caracteristicile unei cladiri verzi si cum se poate certifica o cladire verde in America:
http://www.dummies.com/how-to/content/leed-green-building-certification.html

Calculati-va amprenta de carbon:

http://www.generatiaverde.ro/co2/index.php

Descarcati o poveste despre necesitatea economisirii apei:
http://www.natureeducation.org/wuweb1.html

Estimati consumul de apa al familiei voastre:
http://www.apanovabucuresti.ro/despre-ap-i-canalizare/despre-apa-pe-care-obem/consumul-apei/
http://miracle-kids.net/en/basic/ : How the Earth Works?
http://www.europeangreencities.com/pdf/publications/3577_ENG.pdf
http://www.siemens.com/press/pool/de/events/corporate/2009-12Cop15/European_Green_City Index.pdf



ATELIERUL




A5. IDEI PENTRU CARTIERUL/SATUL NOSTRU

A6. PLANIFICAREA CARTIERULUI/SATUL NOSTRU

A7. ASEZAREA CASELOR PE TEREN

A8. REALIZAREA CLADIRILOR CU FUNCTIUNI COMUNITARE

A9. DETALIEREA SPATIILOR PUBLICE SI VERZI

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 7 SAPTAMANI, 1 SEDINTA/SAPTAMANA
DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 9 SAPTAMANI, 1 SEDINTA/SAPTAMANA

NUMAI CLASA A IV-A

SCURTA DESCRIERE

Clasa noastra este o mica comunitate. Cum ar arata cartierul sau satul nostru? Cu ajutorul notiunilor
adunate pand acum putem sa ni-l imaginam, sa-l construim la o scara potrivita unui omulet de LEGO si
sa-l prezentam si altora.

Atelierul este partea practica care presupune lucrul la proiectul comun, rezultatul fiind o macheta.
Acum toata clasa este vazuta ca o comunitate care trebuie sa lucreze impreuna.

Activitatile sale sunt feedback-ul si aplicatia notiunilor Tnvatate, notiuni care vor fi completate cu alte
detalii practice de care au nevoie pe parcursul proiectului.

Daca lectiile din cele 5 Caiete au reprezentat Analiza cerintelor proiectului, lectiile Atelierului, A5-
A9, descriu urmatorii pasii din etapele unui proiect, (vezi prima lectie I1): Strdngere de idei, Planificare
(organizare), Design (proiectare), Realizare, iar in capitolul Prezentarea: Prezentare si evaluare.

Lectiile A1-A4 au fost inserate la sfarsitul caietelor Scara si proportiile, Spatiul si materialitatea, Locul,
pentru a putea aprofunda prin aplicatie practica notiunile invatate. Scopul lectiilor A1-A3 a fost realizarea
casei omuletului LEGO, la scara acestuia. Scopul lectiei A4 a fost descrierea locului unde va fi amplasat
cartierul/satul lor si realizarea sitului existent.

OBIECTIVELE INVATARII

- recapitularea notiunilor studiate anterior si operarea de conexiuni intre acestea;
- simularea creativitatii prin bricolaj;

- lucru n echipa;

- exersarea abilitatilor de dialog si negociere.

METODE

- bricolaj;

- desen, colaje foto;

- exprimare oral3;

- dezbatere, dialog, negocieri;




- exprimare 1n scris;
- critica constructiva;
- jocul cu instrumente de masurat.

REZULTATELE ASTEPTATE

- imbunatatirea aptitudinilor de observatie, perceptie si analiza;
- Imbunatatirea aptitudinilor de interpretare si a simtului critic;
- aptitudini de colaborare si comunicare in echipa;

- Imbunatatirea perceptiei spatiale;

- stimularea creativitatii.

AD.

IDEI PENTRU CARTIERUL/SATUL NOSTRU

UNDE: in clasa/atelier

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 1 sedinta

ACTIVITATI: discutii libere, discutii ghidate, adunare de idei, recapitulare notiuni

MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, markere, Caietul elevului,
omuletul LEGO

MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, flipchart, markere, post-it de 3 culori, panourile suport
macheta din lectia A4, selectie imagini din C4 si C5

LEGATURI CURRICULA: matematicd | geografie | educatie plastica | limba romana, exprimare | educatie
civica

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,2.2,3.3

OBIECTIVELE LECTIEI NO'[IUNI DE RECAPITULAT

- sa recapituleze si sa aplice - relief, peisaj, clima, Tnsorire, flora si fauna specifica locului, vant
notiunile din caietele Locul, dominant;

Orasul, Sustenabilitatea; - specificul locului, memoria locului;

- sa adune idei pentru - functiuni, profil locuitori, amestec/zonificare functiuni,
proiectul lor; incompatibilitate functional3;

- sa Tsi exerseze abilitatile de - infrastructura, trasee, mijloace de transport, accesibilitate;
dialog si negociere. - spatiu public, spatiu verde;

- reguli de construire/urbanism;
- resurse naturale regenerabile, comportamente ecologice,
materiale si tehnologii verzi.



INTRODUCEREA LECTIEI, IN PLEN ™

Se impart in cele 3 echipe, fiecare echipa va primi post-it-uri de culori diferite.
Panourile cu situl realizat in lectia A4 sunt expuse la tabla. Aldturi putem avea si
fotomontajul de imagini care i-a inspirat pentru povestea locului.

Recapitulam povestea locului nostru, lectia A4, urmarind:

- Asezarea geografica (de ex.: in interiorul continentului, la mare, pe o insula etc.);

- Relieful si hidrografia (de ex.: cdmpie, deal, munte, rdu/canale, lac, mare)

- Clima;

- Vegetatia si animalele specifice;

- Exista cladiri vechi sau totul este nou construit;

- Cu ce se ocupa oamenii care locuiesc in cartierul/satul vostru (referire la personajele

lor).
ACTIVITATILE LECTIEI &
1. RECAPITULARE CAIET 4 SI CAIET 5, DISCUTII GHIDATE PE BAZA IMAGINILOR G

Se aleg cateva imagini cheie din Biblioteca de imagini ppt C4 si C5, intrebari pe marginea
imaginilor: Ce vd mai amintiti despre...

2. ADUNARE DE IDEI PENTRU PROIECTUL NOSTRU Q
Pe flipchart este scrisa urmatoarea lista, fara explicatiile din paranteze:
a. De ce tip de functiuni au nevoie omuletii (LEGO) care locuiesc in cartierul/satul
vostru;
b. Cum se deplaseaza (de ex.: cu bicicleta, cu barca, pe jos, cu masina, cu tramvaiul,
autobuzul etc.);
c. Ce tip de energie folosesc;
d. Cum vor pune in valoare elementele naturale majore (de ex.: mal apd - promenadd,
deal - trepte/clddiri in terase, pddure - parc)
e. Cum vor pune in valoare si valorifica cladirile vechi existente pe terenul lor (de ex.:
vor utiliza ca locuintd, hotel, muzeu, scoald etc., o clddire veche)
f. Cum arata casele lor: materiale - culoare - tip detalii;
g. Care ar fi regulile de construire:
- Tndltimea maxima a cladirilor,
- distanta intre cladiri: individuale sau lipite,
- alinierea caselor la strada sau nu,
- fiecare casa are o gradina sau un acoperis plantat;
h. Ce spatii publice aveti (de ex.: piatd/promenadd/stradd comerciald);
i. Ce spatii verzi aveti (de ex.: grddind/parc/pddure/deltd).
Fiecare echipa va discuta Tn grup, iar coordonatorul ei va nota pe cate un post-it ideile
lor, acestea vor fi lipite pe flipchart in dreptul intrebarii corespunzatoare.

CONCLUZIILE, DISCUTII iN PLEN @

Revedem toate ideile adunate, le subliniem pe cele comune, propunem o negociere acolo unde sunt
foarte diferite. Putem nota separat, pe o alta foaie, regulile de construire obtinute.
Trebuie sd ajungem la un set de idei comune, complementare sau compatibile.

TEMA DE CERCETAT

Gasiti un nume pentru cartierul/satul vostru.




Ab.

PLANIFICAREA CARTIERULUI/SATUL NOSTRU

UNDE: in clasa/atelier

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 2 sedinte

ACTIVITATI: joc de grup+discutii ghidate, discutii libere, desen, recapitulare notiuni

MATERIALE ELEVI: creion de desenat + guma de sters, creioane colorate, markere, Caietul elevului,
omuletul LEGO

MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, A6 ppt, flipchart, markere, post-it de 3 culori, panglica,
pioneze, foaie flipchart lectia anterioard, panourile suport macheta din lectia A4

LEGATURI CURRICULA: geografie | educatie civica | limba romana exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,2.2,3.3

OBIECTIVELE LECTIEI NO'[IUNI DE RECAPITULAT

- sa recapituleze si sa aplice - relief, peisaj, clima, Tnsorire, flora si fauna specifica locului, vant
notiunile din caietele Orasul si  dominant;

Sustenabilitatea; - spiritul locului, patrimoniu construit, memoria locului

- sa exerseze abilitatile de functiuni, profil locuitori, amestec/zonificare functiuni,

dialog si negociere; incompatibilitate functional3;

- sa stabileasca de comun - infrastructura, trasee, mijloace de transport,accesibilitate;
acord un set de reguli minime - spatiu public, spatiu verde;

de buna convietuire. - reguli de construire/urbanism.



INTRODUCEREA LECTIE @)

Se impart in cele 3 echipe, fiecare echipa va primi post-it-uri de culori diferite.

Cu ajutorul foii de flipchart din lectia anterioara se reamintesc concluziile acelei lectii.
Notam pe ea si numele gasite de fiecare echipa.

Cele 3 panouri suport de macheta se aseaza la tabla, unul langa altul.

ACTIVITATILE LECTIEI @

1. PREZENTARE IMAGINI A6.PPT G
Alegem din fisier numai imaginile care se potrivesc cu tipul de localitate descris de ei.
Imaginile prezinta diverse orase cunoscute care au contexte naturale diferite. Discutii
libere despre acestea. Laptopul poate fi lasat la dispozitia elevilor pentru a fi consultat
pentru inspiratie sau imaginile puse sa ruleze la 30 de secunde, pe video-proiector.

2. PLANIFICAREA NOULUI CARTIER/SAT, JOC DE GRUP, DISCUTII GHIDATE O
Reamintim functiunile cladirilor notate anterior.
- Fiecare echipa isi alege o singura functiune comunitara, pentru care va face o cladire
noua. Trebuie sa fie cea de care crede ca au nevoie neaparat locuitorii lor, noteaza
FUNCTIUNILE denumirea pe un post-it.

CLADIRILOR - Pentru locuintele lor pot prevedea si spatii comerciale, de alimentatie publica, birouri,
ateliere etc. Fiecare elev va nota pe un post-it numele sau si functiunile casei sale (ex.:
locuintd + magazin).

Pe panouri vor pune post-it-urile in locul unde vor sa fie amplasate:

- casele lor;

- cladirile cu functiuni comunitare.

Vor marca traseele strazilor, astfel incat elementele majore ale planului sa fie toate

LO? AMPLASARE " 3ccesibile. Nu se recomand3 mai mult de 3 strizi. Aceasta poate fi facuta cu o panglica

CLADIRI 31 ; cu pioneze, ca sa poata fi modificatd, sau trasate cu creionul direct pe suportul

TRASEE STRAZI .
machetei.

Stabilesc amplasarea unui spatiul public de intalnire, pun un post-it cu denumirea lui
(de ex.: piatd/promenada/strada comerciala etc.).

Stabilesc si traseaza traseul unui mijloc de transport in comun, (de ex.: tramvai) daca
|-au prevazut.

CONCLUZIILE, DISCUTII IN PLEN 8

Revedem cele trei panouri, reamintim ce insemna sit existent si planificare urband.

TEMA DE CERCETAT

Completati cutia de materiale pentru machetd, cu materiale pe care le puteti recicla din diverse ambalaje.

GLOSAR

PLANIFICARE URBANA design-ul si reglementarea utilizirilor spatiilor urbane, se realizeaza de citre
urbanisti.




Al

ASEZAREA CASELOR PE TEREN

UNDE: in atelier /clasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 2 sedinte

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 2 sedinte

ACTIVITATI: prezentare imagini ppt + explicatii , joc de grup+discutii ghidate, negociere, discutii libere,
bricolaj

MATERIALE ELEVI: casele confectionate la A1-A3, cutia cu materiale bricolaj, creion de desenat + guma de sters,
creioane colorate, markere, rigla + echere, lipici, foarfeca, omuletul LEGO, Caietul elevului, FISA REZUMAT A7
MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, IMAGINI A7.PPT, flipchart, markere, post-it de 3
culori, foaie flipchart lectia A5, panourile realizate la A6, cartoane, dublu scotch

LEGATURI CURRICULA: geografie clasa a IV-a cap. 1 | educatie plastica | educatie tehnologica | limba
romana, exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,2.2,3.3

OBIECTIVELE LECTIEI NOTIUNI DE RECAPITULAT

- sd recapituleze si sa aplice - dimensiunile umane, modulorul, unitati de masura, ergonomia;
notiunile din caietele: Locul, - functiunea;
Scara si proportiile, Orasul; - reprezentari in arhitectur3;

- forme arhitecturale;
- relief, insorire, puncte cardinale, vant, clima;
- spatiu public, reper urban.



INTRODUCEREA LECTIE @)

Se Tmpart in cele 3 echipe, fiecare echipa va lucra pe suportul sau de macheta (sit).
Acestea pot fi dispuse impreuna, pe o masa comuna sau impartite pe echipe. Echipele
isi vor organiza spatiul de lucru.

La ce set de reguli de construire am ajuns? Cu ajutorul foii de flipchart din lectia A5
recapitulam concluziile lectiilor anterioare.

ACTIVITATILE LECTIILOR (VR

1.PREZENTARE IMAGINI, DISCUTII GHIDATE A7.PPT G
Imagini cu strazi cu cladiri individuale, cuplate, cu regim mare de inaltime, pe teren
in panta, pe tren plat, pe malul unei ape. Laptopul poate fi lasat la dispozitia elevilor
pentru a fi consultat pentru inspiratie, sau imaginile puse sa ruleze la 30 de secunde,
pe video-proiector.

2. JOC DE GRUP - DISCUTII GHIDATE, NEGOCIERE, AMPLASAREA CLADIRILOR O
Se poate face cu ajutorul casei construita Tn lectiile A1-A3 sau numai cu conturul
planului acesteia, pentru a se desfasura mai repede.

- Fiecare elev va amplasa casa sa/conturul planului casei sale pe teren, unde a pus
post-it-ul cu numele sau.

- Verifica dacd incape langa celelalte case/planuri ale colegilor.

Fiecare echipa va negocia in cadrul ei cum ar fi mai bine sa isi aseze casele, pentru ca
sa incapa optim pe terenul comun al echipei (situl/suportul de macheta) astfel incat:
- sa ramana suficient spatiu liber pentru strazi, spatiu public si spatii verzi;

- sa nu umbreasca prea mult casele invecinate;

- sa se aseze corespunzator pe teren, daca acesta este in panta sau ce detaliu arhitectural
ar trebui sa aiba daca sunt pe malul unei ape (terasare, casa ridicata de la sol pe stalpi).
Daca nu au loc suficient pot opta pentru a aseza casele lipite sau unele peste altele,
formand o cladire mai mare.

Fixeaza pe sit planurile caselor, asa cum au hotarat sa le amplaseze.

3.BRICOLAJ, DISCUTII LIBERE, ADAPTARE CASE EXISTENTE e

- Fiecare elev Tsi noteaza n fisa casei din portofoliu, facuta la lectia A3, ce modificari va
face acesteia, daca este nevoie.
Dacd considera necesar pot sa o faca din nou, dupa noile idei, dar respectand suprafata
initiald a planului, sau 2, 3 colegi pot decide sa locuiasca impreuna si vor face o casa noua.
- Pentru realizarea acestora, isi vor reaminti activitatile facute in lectiile A2 si A3,
volumul si detaliile casei.

CONCLUZIILE, DISCUTII iN PLEN @)

Tnainte de a construi o clidire trebuie si cunoastem foarte bine contextul in care se va amplasa (situl),
in special constrangerile acestuia. Acestea determina, dimensiunile si configuratia spatiilor interioare,
infatisarea casei, posibilitatile de asezare pe teren in relatie cu vecinii si cadrul natural.

n practici orice activitate de proiectare porneste de la sit, nu invers, o clidire nu poate fi inteleasi pe
deplin decat in relatie cu situl in care este amplasata.

TEMA DE CERCETAT

Ganditi-va la cladirea cu functiune comunitara a echipei voastre. Puteti sa faceti un desen sau sa aduceti
cateva fotografii cu cladiri cu aceasta functiune.




AS.

REALIZAREA CLADIRILOR CU FUNCTIUNI COMUNITARE

UNDE: in atelier /clasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 2 sedinte

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 2 sedinte

ACTIVITATI: prezentare imagini .ppt + explicatii, bricolaj, discutii ghidate, discutji libere

MATERIALE ELEVI: casele confectionate la A1-A3, cutia cu materiale bricolaj, creion de desenat + guma
de sters, markere, rigld + echere, lipici, foarfecd, Caietul elevului, omuletul LEGO

materiale indrumatori: videoproiector, laptop, flipchart, markere, foaie flipchart lectia A4, suporturile de
macheta (siturile), cartoane, dublu scotch, selectie IMAGINI A8.PPT

LEGATURI CURRICULA: geografie clasa a IV-a | educatie plastici | educatie tehnologica | limba roman3
exprimare

COMPETENTE PROGRAMA:1.1,1.2,2.2,3.1,3.3

OBIECTIVELE LECTIEI NOTIUNI DE RECAPITULAT

- sa recapituleze si sa aplice - dimensiunile umane, modulorul, unitati de masura, ergonomia;
notiunile din caietele: Scara - scara, plan, fatade, volum;

si proportiile, Spatiul si - functiunea;

materialitatea, Orasul; - forme arhitecturale;

-sd realizeze machetele a 3 - spatiu public, reper urban.

cladiri pentru functiunile

comunitare.

INTRODUCEREA LECTIEI @

Se Tmpart in cele 3 echipe, fiecare echipa va lucra pe suportul sau de macheta (sit).

Acestea pot fi dispuse Tmpreuna, pe o masa comuna sau impartite pe echipe. Echipele

isi vor organiza spatiul de lucru.

Care este functiunea cladirii comunitare a fiecarei echipe? Se prezintd tema pe echipe.
ACTIVITATILE LECTIILOR ‘
1.PREZENTARE IMAGINI, DISCUTII GHIDATE A8.PPT @

Alegem din fisier numai imaginile care se potrivesc cu tipul de cladire comunitara

descris de ei. Imaginile prezinta diverse cladiri care sunt: scoli, spitale, mica gara/port,

cluburi de sanatate/sportive, bisericd, centru cultural/cinematograf/teatru, muzeu,
biblioteca, centru comercial, primarie, politie etc. Discutii libere despre acestea.

Laptopul poate fi lasat la dispozitia elevilor pentru a fi consultat pentru inspiratie sau

imaginile puse sa ruleze la 30 sec., pe video proiector.

2. BRICOLAJ, REALIZAREA UNEI CLADIRI CU FUNCTIUNE COMUNITARA o

- Fiecare echipa va face o fisa a cladirii lor cu:

FUNCTIUNE:

AMPLASARE:



DIMENSUNE/SUPRAFATA SI NUMAR DE ETAJE:

CLADIRE VECHE/NOUA:

FACUTA DIN:

- Tn functie de cladirea aleasa indrumétorul arhitect va ajuta fiecare echipd s
aproximeze dimensiunea, forma planului si inaltimea acesteia.

- Fiecare echipa va realiza volumul cladirii, reamintindu-si activitatile facute in lectiile
A2 si A3, volumul si detaliile casei.

TEMA DE CERCETAT

Ganditi-va la spatiile verzi si la spatiile publice ale cartierului/satului vostru. Puteti sa faceti un desen sau
sa aduceti cateva fotografii cu spatii urbane si verzi care va plac.

A9.

DETALIEREA SPATIILOR PUBLICE SI VERZI

UNDE: in atelier /clasa

DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 sedinta

DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 2 sedinte

ACTIVITATI: prezentare tem elevi+ discutii ghidate, prezentare imagini ppt+ explicatii, bricolaj, discutji
ghidate, discutii libere,

MATERIALE ELEVI: casele confectionate la A1-A3 si A8, cutia cu materiale bricolaj, creion de desenat +
guma de sters, creioane colorate, markere, rigld + echere, lipici, foarfeca, Caietul elevului, omuletul LEGO,
fisa rezumat A9

MATERIALE INDRUMATORI: videoproiector, laptop, IMAGINI A9.PPT, flipchart, markere, foaie flipchart
lectia A4, suporturile de macheta (sit-urile), cartoane, dublu scotch

LEGATURI CURRICULA: geografie clasa a IV-a | educatie plastica | educatie tehnologic | limba romana,
exprimare

COMPETENTE PROGRAMA: 1.1,1.2,2.2,3.1,3.3




OBIECTIVELE LECTIEI NO'[IUNI DE RECAPITULAT

- sa recapituleze si sa aplice - spatiu verde, spatiul public;

notiunile din caietele: Scara si - mobilier urban, arta de for public;

proportiile, Spatiul si materialitatea, - peisaj, loc, relief, clima, vegetatie specifica;

Locul, Orasul, Sustenabilitatea. - resurse naturale regenerabile, comportamente ecologice,

- sa realizeze spatiile verzi si publice ~ materiale si tehnologii verzi, amprenta de carbon, energie verde.
(vegetatia, mobilier urban etc.).

INTRODUCEREA LECTIEI ™

Se Tmpart in cele 3 echipe, fiecare echipa va lucra pe suportul sau de macheta (sit).
Acestea pot fi dispuse impreuna, pe o masa comuna sau impartite pe echipe. Echipele
isi vor organiza spatiul de lucru si isi vor distribui sarcinile de lucru: cine realizeaza
strazile, cine mobilierul urban, cine se ocupa de vegetatie.

Cum sunt spatiile verzi si spatiile publice din proiectul vostru? Prezentare tema elevi,

pe echipe.
ACTIVITATILE LECTIILOR 99
1.PREZENTARE IMAGINI, DISCUTII GHIDATE A9.PPT (B

Imagini cu spatii publice diferite si cu diverse tipuri de spatii verzi insotite de discutii
ghidate referitoare la elementele care le dau calitate (le fac placute si utilizate).
Laptopul poate fi lasat la dispozitia elevilor pentru a fi consultat pentru inspiratie, sau
imaginile puse sa ruleze la 30 de secunde pe video-proiector.

2. BRICOLAJ, DISCUTII GHIDATE, SPATIILE PUBLICE 9
Fiecare echipa va realiza strazile si spatiile publice (piata urbana, promenada pe
malul apei, strada comerciald) de pe situl lor, prin pavaj si mobilier urban, pot utiliza
diverse materiale (hartie, autocolant, sau doar culoare etc.). Se recomanda ca toti sa
stabileascd de comun acord materialul din care fac strazile.

3.BRICOLAJ, DISCUTII LIBERE, SPATIILE VERZI O
- Dupad ce elementele de vegetatie au fost realizate, echipele amplaseaza: vegetatia
inaltd, gazonul, fac terasele verzi, piscine, daca au.

- Se recomanda ca toti sa stabileasca de comun acord materialul si maniera in care fac
vegetatia.

TEMA DE CERCETAT

Faceti impreuna cu colegii din echipa un plan de prezentare a proiectului vostru.

CONCLUZIILE, RECAPITULARE

Spatiu verde este numit orice teren dintr-o localitate care este acoperit complet sau partial cu iarba,
copaci, tufe etc. pot fi: parcurile si gradinile, pietele inverzite, aliniamentele de copaci de pe marginea
strazilor, malurile de apa cu vegetatie, cimitirele, locurile de joaca si terenurile de sport, terenurile de
golf, portiuni de padure din vecinatatea unei localitati amenajate cu trasee de parc, dar si locurile virane
cu vegetatie matura.

Spatiile verzi amenajate sunt create de om pentru a aduce cat mai multd natura in oras. Uneori portiuni



din cadrul natural aflate in oras sunt adaptate si amenajate astfel incat sa fie folosite de oameni. Mediu
urban este completat de natura si astfel devine echilibrat si placut.

Mobilier urban obiectele sau echipamentele care sunt instalate pe strazile si spatiile publice, ex: banci,
cosuri de gunoi, corpuri de iluminat, echipamente de joaca, cismele, fantani, bolarzi, suporturi de
biciclete, statii de autobuz, gratare de copaci, jardiniere, cutii postale, cabine de telefon, panouri de
afisaj, semne de circulatie, semne de orientare, semafoare, hidranti etc.

Arta de for public orice forma de arta care este expusa in spatiul public, accesibila tuturor, cu valoare
comemorativa sau decorativa.
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DURATA PENTRU 1 AN STUDIU: 1 SEDINTA
DURATA PENTRU 2 ANI DE STUDIU: 1 SEDINTA IN CLASA A IlIl-A SEMESTRUL Il $I 1 SEDINTA N
CLASA A IV-A, SEMESTRUL II

Este important ca elevii sa-si asume rezultatele muncii lor. Ei Tsi vor prezenta lucrarile intr-o expozitie,
le vor discuta si argumenta. Vor Tnvata sa le faca atractive pentru altii si sa raspunda la comentariile
despre ele.

Capitolul cuprinde o lectie practica de pregatire a prezentarii, prin definitivarea materialelor care vor
fi expuse, a ideilor principale ale micului discurs si prin stabilirea echipei care va vorbi.

Prezentarea proiectului se poate organiza in cadrul unei expozitii, in scoala sau impreuna cu alte clase
care fac acelasi curs optional in localitatea respectiva. Se va alege o zi numai pentru aceasta si se vor
trimite invitatii cadrelor didactice ale scolii, parintilor, altor colegii si chiar la primarie si mass-media.

Imagini de la prezentdri vor fi postate si pe site-ul web al scolii si al programului cultural De-a
arhitectura, www.de-a-arhitectura.ro.

Ganditi-va la acest moment ca la un fel de serbare - copiii vin la expozitie mandri, Tnsotiti de parinti
si alti membri ai familiei, pentru a-si prezenta, emotionati, munca lor de un an de zile. Incurajati copiii
sa observe si machetele celorlalte clase, chiar ale claselor mai mari. Poate fi un bun inceput de discutie
in anul scolar urmator. Cei care fac cursul in doi ani de studiu pot avea numai o singura prezentare n
expozitia comuna a claselor, la sfarsitul clasei a IV-a, dar e indicat sa viziteze expozitia celorlalti participanti
cand termina clasa a lll-a.

Va trebui sa tineti cont, la planificarea materiei, ca la inceputul lunii iunie ar fi bine sa aveti gata
macheta sau creatiile individuale cu care doriti sa participati la expozitie. Veti fi anuntati din timp, pe
email, unde se organizeaza expozitia Tn orasul dumneavoastra si cum ajung machetele in locatia respectiva

- asumarea si comunicarea rezultatelor muncii lor individuale si in echipa.

- prezentare orala;
- bricolaj;
- desen, colaj.

- sa exprime ideile comunitatii;
- sa argumenteze ideile lor;
- sa isi faca ideile atractive si pentru altii, sa fie convingatori.



1. Alegerea echipei care va face prezentarea, aceasta trebuie sa aiba elevi din toate
cele trei echipe formate in cursul anului.

2. Pregatirea unui scurt discurs de prezentare a proiectului clasei.
3. Impdrtirea rolurilor in cadrul discursului prezentarii.
4. Definitivarea machetei si a planselor (daca au).

5. Realizarea unei prezentari powerpoint cu imagini din timpul anului scolar (optional).

Regula de baza in realizarea machetei pentru expozitie: toatd lumea sa lucreze cu bucurie, respectandu-si
toti partenerii de joaca. Nu va ingrijorati daca produsul final nu arata estetic perfect sau daca proportiile
nu sunt ideale — e important ca macheta sa transmita bucuria si pasiunea cu care s-au jucat cei mici
alaturi de dumneavoastra.

Sugestie pentru invatatori: profitati de acest moment pentru a-i multumi public arhitectului care a lucrat
aldturi de dumneavoastra un an de zile.

Sugestie pentru arhitecti: prezentarea machetei e un moment special in care veti simti, poate mai mult ca
oricand, care e impactul muncii dumneavoastra in comunitate. Asigurati-va din timp ca puteti participa.

Atentie, nu trebuie pusa presiune pe pregatirea prezentdrii. Copiii trebuie [dsati sa se exprime liber, nu sa
fie stresati cu versuri, povesti croite sau dirijate de adulti (altfel se pierde mult din farmecul prezentarii)
nu e piesa de teatru, ci un moment de bilant, prin care copiii exprima ceea ce au inteles pe parcursul
anului scolar despre mediul construit.

Pentru inspiratie, pe youtube gasiti un film de prezentare realizat de clasa a IV-a E de la Scoala 150
din Bucuresti, Tn anul scolar 2014-2015, (prof. inv.primar Cezarina Psatta, arh. Lucian Calugarescu, arh.
Alexandra Mihalciuc), numit: Orasul Calator https.//www.youtube.com/watch?t=636&v=F_salkvJzDY






GHIDUL DE EXPEDITIE

Indrumdtorul arhitect va alege traseul si locul de desfdsurare a expeditiei astfel incdt toate cerintele
de mai jos sa fie indeplinite. Astfel se poate asigura desfdsurarea in conditii optime a expeditiei, spre
satisfactia elevilor si siguranta lor, dar si atingerea obiectivelor propuse.

ATENTIE: verificati impreund cu cadrul didactic modalitdtile in care se fac deplasdrile scurte in afara
scolii in respectiva unitate de invatdmdant. Pentru acestea trebuie respectatd legislatia in vigoare (pentru
2016-2017 vezi: OMEN 3060/2014, modificat prin OMENCS 3637/2016, privind aprobarea conditiilor de
organizare a taberelor, excursiilor, expeditiilor si a altor activitdti de timp liber in sistemul de invdtdmdnt
preuniversitar), dar este posibil ca in afara acestui act normativ fiecare scoald sG mai fi addugat alte
prevederi in Regulamentul propriu.

- VARIANTA 1: Numai in aceeasi zona din vecinatatea scolii.

Pentru ca elevii sa analizeze un loc familiar din diferite puncte de vedere si sa aiba
acces usor la acesta.

O zona de expeditie apropiata de scoald, inseamna maxim una sau doua strazi de
parcurs pe jos in ritm relaxat in cel mult 10 minute. Expeditia se va desfasura incepand
de la punctul de pornire —scoala pand siinclusiv la punctul de sosire — locul. intoarcerea
se va face direct fara opriri spre scoala.

- VARIANTA 2: Fiecare in alta zona.
in general se vor alege zone interesante de vizitat*, cu un caracter preponderent
urban, cu o mare varietate de cladiri si spatii publice.

* In cazurile in care un astfel de loc nu se gdseste in apropierea scolii, vd sugerdm sé optati pentru o
expeditie cu autobuzul, organizatd dupd toate regulile de siguranté a elevilor pentru activitdtile din afara
scolii.

(pentru fiecare expeditie zona aleasd va rdspunde la un set de caracteristici minime necesare)

C1. SCARA SI PROPORTIILE
Localizare:
- Tn apropierea scolii, maxim 1 sau 2 strazi de parcurs;
- 0 zona care cuprinde 2 strazi;
- dimensiunea din realitate a zonei alese sa corespunda cu dimensiunea viitoarei



C2. SPATIUL SI

C3. LOCUL

C4. ORASUL

machete (scara 1:32), adica o zona de aproximativ 33 m x 70 m;
Trebuie precizat acest lucru elevilor.

Caracterul zonei:

- preponderent construit (nu spatii virane sau parcuri);

- strazile analizate trebuie sa fie diferite ca largime si tip de trafic;

- zona sd cuprinda cateva cladiri de dimensiuni diferite de cele specifice ei;

- exercitiul cu distantele se va face pe o strada putin circulata, dar cu o lungime de
minim 100 m.

MATERIALITATEA

Localizare:

- 0 zona care cuprinde 1, 2 strazi, preferabil cu trafic redus sau pietonale;

- locul de stationare sa fie o piata, o zona pietonald, o incinta sau orice zona deschisa
care sa permita celor 3 echipe sa lucreze la o distanta de minim 20 m unul de altul
pentru a asigura intimitatea lucrului fiecarei echipe;

- VARIANTA 1:in apropierea scolii, maxim 1 sau 2 strazi de parcurs;

- VARIANTA 2: 0 zoné din alta parte a localitatii sau din altd localitate care corespunde
cerintelor;

- se va alege o zi insorita.

Caracterul zonei:

- preponderent construit (nu spatii libere sau parcuri);

- sa cuprinda cladiri cat mai variate ca forma, culoare, materiale, texturi si detalii
arhitecturale. Sunt de preferat fatadele cladirilor care au un ritm, o anumita compozitie
a detaliilor arhitecturale.

- zona trebuie aleasa astfel incat la ora stabilita a expeditiei o mare parte din fatadele
cladirilor sa fie luminate de soare.

Localizare:

- 0 zona care cuprinde 1, 2 strazi, preferabil cu trafic redus sau pietonale in vecinatatea
unui spatiu verde sau parg;

- VARIANTA 1:in apropierea scolii, maxim 1 sau 2 strazi de parcurs;

- VARIANTA 2: 0 zon4 din alta parte a localitatii sau din alta localitate care corespunde
cerintelor.

Caracterul zonei:

- preponderent construit, dar care sa aiba un element natural dominant (ex.: strazi in
pantd, un curs de apa etc.) si/sau sa fie in vecinatatea unui spatiu verde - parc;

- sa aiba cel putin 1, 2 cladiri mai vechi, daca este posibil chiar monumente istorice sau
de arhitectura.

Puteti invita un locuitor mai vechi al zonei sd vind sd se intdlneascd cu elevii si sd le
povestescd despre trecutul acesteia. (vezi film C3.1, pe site www.de-a-arhitectura.ro)

Localizare:

- 0 zona care cuprinde 1, 2 strazi, preferabil cu trafic redus sau pietonale, situate intr-o
zona centrala a localitatii;

- VARIANTA 1:in apropierea scolii, maxim 1 sau 2 strazi de parcurs;

- VARIANTA 2: o zona din centrul localitatii sau alta localitate care corespunde cerintelor.



Caracterul zonei:

- preponderent construit, preferabil o zona centrald de oras cu cladiri cu functiuni
diverse;

- locul de stationare sa fie un largo, scuar, piata sau un spatiu verde cu vedere catre
cladirile din jur;

- sa ofere diversitate prin spatiul construit dar si prin spatiul amenajat, sa nu fie
monoton. Sa aiba cladiri de diverse marimi, stiluri, tipuri.

- spatiul public sa fie pavat, dar cu trecere pe langa sau vedere cdtre un spatiu verde
sau macar un spatiu cu copaci si mobilier stradal;

- sa fie un spatiu agreabil, placut, curat;

- sd aiba mobilier urban sau locuri unde elevii sa se poatd aseza — poate fi si pavaj sau
gazon daca acestea sunt curate.

C5. SUSTENABILITATEA
Expeditia este optionala.
Se poate desfasura in cadrul unei vizite la o cladire verde sau a unei excursii la o statie
de tratare a apei etc. (vezi film C5.0, pe site www.de-a-arhitectura.ro)

Pentru o expeditie placuta este important sa fie aleasa o zi cu vreme placutad, care sa
fie:

- fara vant puternic;

- fara precipitatii;

- preferabil insorita;

- se vor prefera orele de pranz in anotimpurile reci si orele de dimineata in cele calde.

Expeditia se va programa din timp in sdptdmdna in care este prevdzutd, in una dintre
zilele care indeplineste conditiile de mai sus.

Dacd vremea este nefavorabild se pot face exceptii programénd expeditia intr-o altd
sdptdmand din timpul alocat caietului respectiv.

O altd exceptie poate fi vizita orasului de la indltime, vederea panoramicd a orasului
de la nivelul unei cladiri inalte din oras. Astfel de loc trebuie sd fie special amenajat
pentru vizite si sd ofere sigurantd.

Se pot cupla exercitiile din expeditiile C3 si C4 In cadrul unei excursii a clasei in centrul
orasului sau in altd localitate.

- Clasa va fi impartita in cele 3 echipe, stabilite n lectia |2, fiecare va fi insotita de catre
un adult (indrumatorul arhitect, Tnvatatorul si un insotitor). Se poate apela la parinti
pentru insotitori.

- Acestia vor purta semne distincte vizibile de departe - tip stegulet, astfel incat elevii
sa-i poata observa usor.

- Fiecare echipa va purta semne distincte - o bulina autocolanta colorata care se va lipi
pe haine sau veste reflectorizante.

- Elevilor si parintilor li se va comunica din timp ora si data expeditiei, precum si locul
acesteia. Elevii vor fi rugati sa aiba echipament corespunzator: sepci, incaltari potrivite
de plimbare, pantaloni pentru asezat pe jos etc.

- Fiecare echipa va avea o harta a zonei, iar daca este posibil, aceasta sa fie un plan



cadastral al zonei la o scara dat3;

- Fiecare elev trebuie sa aiba la el fisele de expeditie necesare lectiei, se pot decupa
foile respective din Caietul Elevului, un suport pentru foi, cateva foi A4 si un creion
de desenat.

- Se vor folosi aparate de fotografiat digitale. Elevii vor fi incurajati sa faca fotografiile
si sa le organizeze. Cu toate acestea indrumatorul si invatatorul vor face si ei fotografii
pentru back-up.

Zona aleasa si traseul pana acolo trebuie sa fie sigure pentru elevi, insemnand ca
deplasarea catre si stationarea in zona nu trebuie sa puna in pericol in nici un fel viata
sau sanatatea elevilor, precum si buna desfasurare a expeditiei. Pentru aceasta va
sugeram:

- sd evitati traversarea strazilor prin locuri nemarcate corespunzator pentru aceasta;

- sa evitati trecerea pe langa santiere;

- sa evitati strazile aflate Tn reparatii, strazile cu sapaturi;

- sa va deplasati doar pe trotuare, astfel alegeti numai trasee cu trotuare libere pentru
circulatie;

- locul de destinatie trebuie sa fie incapator astfel incat elevii sd poata stationa fara sa
fie n pericol;

- se vor evita zone supraaglomerate precum statiile de transport intermodale, pietele
comerciale sau intersectiile aglomerate;

- locurile cu trepte, scari, platforme, poduri si alte locuri de unde se poate cadea
trebuie sa fie prevazute cu balustrade sigure.

in Biblioteca de imagini de-a arhitectura, in folderele C1, €2, €3, C4, se afld scurte filme din expeditiile
fdcute in aplicatia pilot a cursului.




GHIDUL DE ORGANIZARE A
ATELIERULUI

Activitatea se va desfisura in atelierul scolii, dacd este posibil. in acesta trebuie s
existe un videoproiector.

Daca se desfdsoara in clasa se va prevedea un spatiu pentru depozitarea materialelor
si a machetei.

Deoarece orele de Atelier constau in activitdti de bricolaj este necesar un buget de
timp mai mare de o ora de curs, de aceea se recomanda cuplarea lor cu orele de
abilitdti practice, pentru a avea 2 ore la dispozitie.

Daca se doreste, activitatile din cadrul lectiilor A5-A9 se pot desfdsura si integral in cele
5 zile din Sdptdmdna Altfel, cu conditia ca materia sa fie terminata, vezi Planificarea.

- Se pastreaza organizarea elevilorin cele 3 echipe, punandu-se accentul pe organizarea
interna a acestora (coordonatorul si expertii).

- Daca este posibil, se recomanda aranjarea mobilierul in asa fel incat elevii sa lucreze
in grupuri de 4, fatd in fata, iar suporturile de macheta sa fie asezate central.

- In timpul atelierului elevii nu vor sta tot timpul in banca, vor vorbi intre ei, se vor
misca prin clasa.

- Indrumétorul si invatatorul vor trece pe la fiecare si le vor da sfaturi si ajutor practic.
Daca este nevoie, la ultimele lectii (A7-A9), arhitectul indrumator poate apelala 1, 2
ajutoare arhitecti sau studenti.

- Imaginile din prezentari se vor lasa sa ruleze pe videoproiector la 30 de secunde,
pentru inspiratie sau se poate lasa fisierul de pe laptop la dispozitia elevilor.

- Dupa fiecare sesiune de atelier una din echipele elevilor, prin rotatie, trebuie sa faca
curatenie (sa stranga materialele decupate, imprastiate, rechizitele, gunoiul).

Fiecare clasa va primi materialele de baza pentru realizarea machetei:
- 3 panouri rigide 70 x 100 cm din carton de grosime minima 5 mm;
- 24 coli de carton 70 x 100 cm.



Fiecare elev trebuie sa aiba la Atelier:

- creion de desenat si guma de sters;

- 2 echere, rigla, compas;

- creioane colorate/carioci/markere;

- foarfeca, lipici de hartie;

-2, 3 foi A4;

- un omulet LEGO sau asemanator, dacad nu au pot sa isi construiasca din plastilina sau
carton unul de dimensiunile: 4 cm Tnaltime x 1,5 cm latime (x 1 cm grosime).

Fiecare echipd va avea o cutie de carton in care isi va depozita materialele de lucru. in
cutia echipei se pot gasi:

- hartie colorata, creponata, autocolants;

- acuarele/tempera/pensule;

- cartoane colorate si texturate;

- scotch si dublu scotch;

- betisoare, sfori;

- crengute de copaci, flori uscate gen floarea miresei etc.;

- diverse materiale de bricolaj reciclate din gospodarie (de ex: reviste vechi, pahare de
plastic, polistiren de ambalaje, cartoane de ambalaje, plastice diverse etc.).

Tndrumatorii vor avea la ei:

- cutter, 1, 2 bucati, nu este indicata utilizarea acestuia de catre elevi;
- suport rigid de tdiat si rigla metalica;

- post-it de 3 culori diferite;

- diverse tipuri de materiale de bricolaj noi sau/si reciclate la alegere.

In Biblioteca de imagini de-a arhitectura, in folderul Atelier se afld un scurt film realizat la orele de atelier
in aplicatia pilot a cursului.

*Se vor asigura in functie de finatdrile primite in acel an scolar. Coordonatorul local le va distribui cdtre
clase.




GHIDUL ECHIPE|
ARHITECT+INVATATOR

Deschiderea directd, nemijlocita, a breslei arhitectilor catre societate este fara precedent prin
proiectele dezvoltate de Asociatia De-a Arhitectura, deschizand prin intermediul activitatilor noastre
educative canale de comunicare inaccesibile pana acum.

Tncepand cu De-a arhitectura in orasul meu, primul curs pentru scolarii din clasele a lll-a si a IV-a si
continuand cu cel pentru clasele 0, | si a ll-a, De-a arhitectura mini, in fiecare an scolar aproximativ 100
de arhitecti au ales sa lucreze, foarte serios, in fiecare saptamana, in mijlocul copiilor. Lucrul cu copiii,
dar si interactiunea cu sistemul de educatie, iesirea din zona de confort — sunt experiente care ii schimba
pe arhitectii ce se implica in proiectele De-a Arhitectura. Arhitectii participa in programele educationale
ca voluntari.

Pe de alta parte, scoala are valenta de a fi acel punct in care se construieste increderea in ceilalti, iar
profesorii sunt cei mai importanti Tn acest proces de crestere a unor oameni care sa stie sa isi foloseasca
cunostintele, sa colaboreze, sa inoveze. Deschiderea cadrelor didactice si incurajarea acestora sa includa
notiunisi principii legate de mediul construit durabil in materiile pe care le predau, ne ofera oportunitatea
sa contribuim la modelarea lumii in care traim. Dorim sa echipam profesorii cu concepte si materiale
didactice de cea mai buna calitate si sa le facilitdm accesul la strategii educationale noi, precum si la
persoane resursa din comunitate.

Pentru echipa cadru didactic + arhitect voluntar, colaborarea celor doi este esential3, fiecare aducand
n echipd un set de abilitati care le completeaza pe cele ale partenerului, in cel mai fericit caz. Pentru ca
o astfel de echipa sa functioneze la cei mai inalti parametri, este nevoie sa se aiba in vedere o serie de
lucruri:

SUBIECTE DE REFLECTAT PENTRU CADRELE DIDACTICE:

- Ce activitati ne asteptam sa faca arhitectul voluntar in pregatirea si sustinerea orelor?

- Arhitectul nu este familiarizat cu colectivul clasei, cand si cum il prezentam colectivului?

- Lipseste arhitectul voluntar pe termen scurt din motive intemeiate, se poate desfasura lectia fara
acesta?

- Avem nevoie de inca o persoana pentru indrumare (arhitect voluntar extra, student arhitect, parinte
etc.), la cine apelam?

- Intreruperea colaborérii arhitectului in mijlocul anului scolar: existd o persoand de rezervd sau
se continua cursul fara sprijin? Este nevoie sa fie anuntata Asociatia De-a Arhitectura urgent in orice
schimbare de dinamica a cursului pentru a putea oferi sprijin. Persoana de contact a Asociatiei De-a
Arhitectura pentru cei care participa la programele noastre este coordonatorul local, Thsa Tn cazuri
speciale vd rugam sa ne contactati si pe adresa Asociatiei, office@de-a-arhitectura.ro.

- Resurse materiale — ce facem dacd nu avem proiector, daca nu avem imprimanta etc.?



SUBIECTE DE REFLECTAT PENTRU ARHITECTII VOLUNTARI:

- Ce activitati ne asteptam sa faca cadrul didactic in pregatirea si sustinerea orelor?

- Cand am ajuns deja la ora cadrul didactic este fortat sa lipseascd pe termen scurt din motive
intemeiate, se poate desfdsura lectia fara acesta sau este mai bine sa o reprogramam?

- Avem nevoie de incd o o persoana pentru indrumare (arhitect voluntar extra, student arhitect,
parinte etc.), la cine apelam?

- Cadrul didactic paraseste clasa in mod constant si eu rdman singur/a cu copiii, ce se poate face?
Este nevoie sa fie anuntata Asociatia De-a Arhitectura urgent in orice schimbare de dinamica a cursului
pentru a putea oferi sprijin. Persoana de contact a Asociatiei De-a Arhitectura pentru cei care participa
la programele noastre este coordonatorul local, insa Tn cazuri speciale va rugam sa ne contactati si pe
adresa Asociatiei, office@de-a-arhitectura.ro.

- Resurse materiale — ce facem dacd nu avem proiector, daca nu avem imprimanta etc.?

Aveti in vedere ca raspunsurile nu vor fi intodeauna in linie cu asteptarile dumneavoastra si aici
intervine un element foarte important — comunicarea. Este important sa comunicati asteptarile si
nevoile, dar si sa fiti flexibili si sa actionati in asa fel Tncat sa ajungeti la un numitor comun, satisfacator
pentru ambele parti, si care in final sa serveasca interesului elevilor.

- DA, VOM FACE ASTA!
- PUTEM FACE ASTA, DACA...
-NU, NU PUTEM FACE ASTA, PENTRU CA...

Pornind de la discutia precedenta ganditi-va cum ati programa cat mai multe din activitatile de
pregatire a cursului pentru ca mai apoi sa le puteti discuta cu partenerul (mai tarziu in programul de
formare veti avea nevoie de aceasta tema):

- ganditi-va cand vi s-ar potrivi ora in program pentru ca mai apoi sa o puteti stabili Tn functie de
constrangerile fiecaruia;

- ganditi-va cand vi s-ar potrivi desfasurarea intalnirilor comune de pregatire a fiecarei ore pentru ca
mai apoi sa le puteti stabili in functie de constrangerile fiecaruia;

- ganditi-va unde se va putea desfasura expeditia recomandata (daca decideti de comun acord sd o
faceti) in functie de pozitia scolii in oras;

- ganditi-va cand va fi arhitectul prezentat conducerii scolii si cand va fi sedinta cu parintii in care sa
fie prezentat optionalul/extracurricularul in detaliu;

- ganditi-va cand ar putea sa participe arhitectul la cateva ore inainte de curs, sa cunoasca elevii,
pentru ca mai apoi sa puteti stabili vizitele in functie de constrangerile fiecaruia.

Activitatea voluntarului nu este remuneratd; el/ea va primi o adeverinta de voluntariat, iar timpul
petrecut Tn scoala si pentru pregatire, in baza contractului de voluntariat cu Asociatia De-a Arhitectura
si a raportului de activitate, este considerat activitate profesionald (conform Legii nr. 78/2014 privind
reglementarea activitdtii de voluntariat in Romania).

in programul de formare premergétor inceperii anului scolar (septembrie), arhitectul fsi infrunta
temerile legate de intalnirea cu o clasa de nazdravani, intelege ca rolul sau este acela de a-l sprijini pe
profesorul clasei, nicidecum de a-I inlocui, rolul profesorului fiind cel determinant in desfasurarea orelor
cursului. Am observat ca asteptarile in privinta felului Tn care vor interactiona copiii sunt, de cele mai
multe ori, exagerate. Dar ideea preconceputa despre copiii obraznici ,din ziua de azi” este Tnlocuita
rapid, Tn primele ore de clasa, cu uimirea si bucuria de a construi o relatie cu oameni vii, entuziasti, cu
interese diverse, toti sub 1,50 m Tnaltime.

Ora de curs De-a arhitectura se desfasoara o data pe saptamana, pe parcursul intregului an scolar.
Arhitectul pregateste ora impreuna cu invatatorul. Apoi, amandoi sustin lectia — iar dinamica echipelor
care se formeaza ar fi o frumoasa tema de cercetare.



Atunci cand echipa e disciplinata si conlucrarea fericitd, experienta pedagogica a cadrelor didactice
fmpreuna cu creativitatea profesionald a arhitectului fac minuni si schimba tot felul de automatisme pe
care copiii le-au dobandit deja. Poate nu pentru totdeauna, dar odata ce semintele sunt plantate, scolarii
vor tine minte ca o Intrebare poate avea mai mult de un raspuns corect, ca e foarte buna curiozitatea si
poate fi un catalizator puternic al formarii personale, ca e folositoare exersarea constanta a creativitatii,
la bricolaj, dar si la rezolvat probleme, ca dezbaterea si asumarea rolului fiecaruia presupun respect si
cunostinte.

Ora De-a arhitectura se desfasoara intotdeauna in prezenta si cu contributia activa a cadrului
didactic. Arhitectul aduce cu el viziunea specialistului, nu inlocuieste cadrul didactic!

PENTRU NOII INDRUMATORI ARHITECTI, DESPRE DISCIPLINA LA ORE SI DESPRE
LIMITE

Cum ne adresam copiilor, ce facem daca observam copii care Tncalca limitele in timpul orei?
Trebuie sa stiti ca:

- Toti copiii cu care lucrati au reguli la scoald; s-ar putea ca acele reguli sa fie afisate la vedere, in clasa.
Cele mai importante reguli vizeaza: siguranta, respectul reciproc (vorbesc pe rand), se ajuta, cer voie
fnainte de a parasi sala de clasd, nu se lovesc etc.

- Spre deosebire de copiii mai mari, cei mici au nevoie ca lucrurile sa fie bine definite; ii puteti lasa
sa fie creativi, insd asigurati-va ca stiu Tnhainte regulile jocului, ca sa fie in siguranta. Altfel, riscati ca o
foarfeca sa fie folosita creativ pentru a taia parul unui coleg, de exemplu. Cand le comunicati regulile,
evitati NU-ul. Spuneti-le mai degraba ce asteptati sa faca. Exemplu: Fiecare echipd va primi o foarfeca.
Dupd ce ai terminat de decupat, vei da foarfeca mai departe copilului de IGngd tine.

- Regulile unei clase sunt valabile pentru toti. Cadrul didactic este cel care se asigura ca sunt respectate.
O sugestie ar fi ca arhitectul sa vina mai devreme, inainte de prima ora De-a arhitectura si sa asiste n
clasa ca observator. Deja va avea o imagine despre cum sunt copiii obisnuiti sa comunice, regulile si
ritmul de lucru.

- De asemenea, daca aveti obiceiul sa folositi neologisme Tn comunicare, foarte bine, copiii va vor
iubi pentru ca stiti atat de multe. Trebuie Tnsa sa le explicati cuvintele mai dificile pe care le folositi. Fiti
atent la cum procedeaza cadrul didactic si, in foarte scurt timp, va veti pricepe de minune sa faceti asta.

CUM INVATA COPIII?

Copiii invata prin descoperire, ceea ce presupune explorare si experimentare pe cale inductiva. Ei
au posibilitatea sa observe diverse fenomene si obiecte, ca apoi, pe baza informatiilor culese, sa ajunga
la formularea unor generalizari. Rolul adultului este de a dirija procesul de observare si formulare a
concluziilor. Sau, invers, ei pot trece, deductiv, de la adevaruri generale (notiuni, legi) spre adevaruri
particulare, descoperind ce aplicabilitate au acestea intr-un context specific.

E important sa respectati particularitatile de varsta ale copiilor: sa nu utilizati idei abstracte, care nu
pot fi intelese, sa 1i implicati in activitati diverse, sa ii puneti in situatia de a dialoga, de a se contrazice
cu privire la opiniile lor sau de a se ajuta intre ei pentru efectuarea unor experiente. Cand se joaca,
copiii experimenteazd posibilitatea de a deveni mai flexibili Tn gandirea lor si in rezolvarea situatiilor
problematice.

,Lucrurile pe care trebuie sd le invdtdm inainte sd le facem, le invdatdm fdcdndu-le”, spunea Aristotel.
Am putea spune ca pe acest fundament s-a cladit si teoria invatarii experientiale a lui David Kolb.
Tnvatarea experientiald este invatarea care are loc in urma reflectiei asupra a ceea ce se face, ceea ce
se afld in contradictie cu invatatul ,pe de rost”. invitarea experientiald pune accentul pe procesul de
invatare individual si contactul direct cu realitatea.

Copiii nu Tnvata numai din carti sau imagini despre strazi frumoase, ci merg sa le vada, sa 1si faca



propriile observatii despre proportii, despre design-ul fatadelor si armonia cladirilor.

ELM — Modelul invatdrii experientiale sustinut de Kolb afirmd cd sunt 4 pasi ai invdtdrii. De exemplu,
dacd dorim sd ii invatdm pe copii care e proportia dintre un copac si o casd, pasii ar putea fi:

I. In stadiul experientei concrete, copiii experimenteazd in aici si acum, prin expeditia organizatd, cdt
de inalt este un copac, cdt de mari sunt casele;

Il. Aceastd experientd creeazd bazele pentru observatie si reflectie, iar elevul are posibilitatea de a-si
forma repere;

Ill. El se poate gdndi la metode de imbundtdtire pe care sd le aplice la urmdtoarea lucrare practica
de la ora De-a arhitectura (conceptualizare abstractd);

IV. Fiecare noud incercare de a reprezenta o casd inconjuratd de copaci va fi influentatd de modelul
ciclic alcdtuit din experienta anterioard, gdndire si reflectie (experimentarea activd).




PROGRAMA

Extras din Monitorul Oficial cu numarul 657 din data de 5 septembrie 2014:

ORDIN nr. 4422 din 28 august 2014 privind aprobarea programei scolare pentru disciplina optionald ,, De-
a arhitectura. Educatie pentru arhitecturd si mediu construit”, clasa a lll-a sau a IV-a, invdtamdnt primar
In baza prevederilor art. 42, 64 si 65 din Legea educatiei nationale nr. 1/2011, cu modificdrile si
completdrile ulterioare,

in temeiul prevederilor Hotdrdrii Guvernului nr. 185/2013 privind organizarea si functionarea Ministerului
Educatiei Nationale, cu modificdrile si completdrile ulterioare, ministrul educatiei nationale emite
prezentul ordin.

Art. 1

Se aprobd programa scolard pentru disciplina optionald ,,De-a arhitectura. Educatie pentru arhitecturd si
mediu construit”, clasa a lll-a sau a IV-a, invdtdmdnt primar, cuprinsd in anexa care face parte integranta
din prezentul ordin.

Art. 2

Programa scolard aprobatd prin prezentul ordin se aplicd incepdnd cu anul scolar 2014-2015.

Art. 3

Prezentul ordin se publicd in Monitorul Oficial al Romdéniei, Partea |.

Art. 4

Directia generald educatie si invdtare pe tot parcursul vietii, Institutul de Stiinte ale Educatiei,
inspectoratele scolare si conducerile unitdtilor de invatamadnt implicate duc la indeplinire prevederile
prezentului ordin.

NOTA DE PREZENTARE

Programa scolara pentru De-a arhitectura. Educatie pentru arhitecturd si mediu construit, reprezinta
o oferta curriculara de disciplind optionala pentru clasa a IV-a din Tnvatamantul primar, proiectata pentru
un buget de timp de 1 ord/saptamand, pe durata unui an scolar.

Structura programei scolare include urmatoarele elemente:
- Nota de prezentare

- Competente generale

- Competente specifice si exemple de activitati de invatare

- Continuturi

- Sugestii metodologice

- Recomandari bibliografice

Competentele generale reflecta caracterul interdisciplinar al disciplinei optionale propuse spre
studiu.
Competentele specifice sunt corelate cu exemple de activitati de invatare. Exemplele de activitati



de invatare constituie modalitati de organizare a activitatii didactice in scopul realizarii competentelor.
Programa scolara propune, cu caracter de exemplu, diferite tipuri de activitati de invatare. Cadrul didactic
are libertatea de a utiliza exemplele de activitati de invatare pe care le propune programa scolard, de ale
completa sau de a le inlocui, astfel Tncat acestea sd asigure un demers didactic adecvat situatiei concrete
de la clasa.

Continuturile fnvatarii sunt organizate pe domenii si reprezinta achizitii de bazd, mijloace
informationale prin care se urmareste realizarea competentelor.

Sugestiile metodologice au rol orientativ pentru proiectarea demersului didactic si realizarea
activitatilor de predare-invatare-evaluare, in concordanta cu specificul disciplinei si particularitatile de
varstd ale elevilor.

in elaborarea prezentei oferte curriculare au fost valorificate si recomandirile urmatoarelor
documente internationale:

- Recomandarea Parlamentului European si a Consiliului Uniunii Europene, privind competentele
cheie din perspectiva invatarii pe parcursul intregii vieti (2006/962/EC)

- Raportul catre UNESCO al Comisiei Internationale pentru Educatie in secolul al XXI-lea.

Prezenta programa scolara este rezultatul unui proces de proiectare, pilotare si revizuire a programei
scolare dezvoltate in cadrul proiectului educational ,,De-a arhitectura in orasul meu”, parte a programului
cultural ,,De-a arhitectura - deschiderea scolarilor cédtre arhitecturd si mediu construit” al Filialei
Teritoriale Bucuresti a Ordinului Arhitectilor din Romania si al Asociatiei De-a Arhitectura, elaborata in
parteneriat cu Departamentul de Stiintele Educatiei din Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei,
Universitatea din Bucuresti.

Realizata in perioada 2011 — 2012, programa a fost pilotata in cinci scoli din Bucuresti pe parcursul
anului scolar 2012-2013 si revizuita Tn iunie 2013 Tn urma strangerii de date prin monitorizare si evaluare.
Programa scolara pilotata a fost Tnsotita de suport de curs pentru cadrele didactice din invatamantul
primar si alte resurse curriculare auxiliare. Dat fiind caracterul interdisciplinar al acestei discipline
optionale, in etapa de pilotare, activitatile Tn scoli au fost realizate de echipe formate dintr-un cadru
didactic din Tnvatamantul primar si un arhitect indrumator sau un student la arhitecturd, voluntari in
realizarea activitatilor.

Programa scolara De-a arhitectura. Educatie pentru arhitecturd si mediu construit propune o abordare
interdisciplinara, care iTmbina elemente de educatie tehnologica, matematica, abilitati practice, limba
romana, alfabetizare digitald si istorie comunitard, subsumandu-le in acelasi timp unor elemente de
educatie civica.

Dincolo de tematica propusd, noutatea disciplinei vine din activitatile practice derulate. Abordarea
fnvatarii prin proiecte individuale (,casa mea”/,casa omuletului de jucarie”) si proiecte colective
(proiectul ,comunitatea noastra”), precum si activitatile in aer liber fac explicita legatura dintre ceea
ce invata elevii si scopul pentru care invata. Realizarea unor activitati tip proiect ii antreneaza pe copii
in exercitii de luare a deciziei, de propunere a unor strategii de rezolvare a unor probleme concrete ale

clasei si ale comunitatii in care traiesc.

1. UTILIZAREA UNOR NOTIUNI DE BAZA DIN LIMBAJUL SPECIFIC ARHITECTURII SI
MEDIULUI CONSTRUIT

2. EXPRIMAREA OPINIILOR CU PRIVIRE LA MEDIUL CONSTRUIT SI LA FACTORII CARE Il
DAU CALITATE

3. MANIFESTAREA RESPONSABILITATII FATA DE MEDIUL CONSTRUIT SI A CONDUITEI
MORAL-CIVICE



1. UTILIZAREA UNOR NOTIUNI DE BAZA DIN LIMBAJUL SPECIFIC ARHITECTURII SI
MEDIULUI CONSTRUIT

- jocuri didactice, individuale sau in perechi, pentru descoperirea intuitivd a unor notiuni, de exemplu
reducerea la scara: elevul isi masoara Tnaltimea cu o sfoara, pe care apoi o va impaturi in doua de mai
multe ori, pana cand sfoara impaturita ajunge la dimensiunea unui omulet de jucarie, tip LEGO, 4 cm;

- jocuri didactice de grup, de tip ghicitoare, de exemplu pentru identificarea notiunii de texturad a
materialului (un material necunoscut trebuie identificat folosind numai simtul tactil);

- realizarea de mici machete (din hartie, plastilind, materiale textile etc.) pentru imbunatatirea vederii in spatiu;
- desen liber dupa o cladire, de exemplu observarea si desenarea umbrelor pe fatada unei cladiri;

- exercitii de orientare in localitate cu ajutorul unei harti, prin marcarea pe aceasta a traseului, a diverselor
cladiri reper, a spatiilor publice si a spatiilor verzi;

- activitati care implica folosirea calculatorului si a dispozitivelor mobile (smartphone, tableta) pentru
urmarirea unui traseu pe o harta.

- interpretarea unor imagini prin formularea de enunturi folosind notiuni specifice arhitecturii si
urbanismului (scara, proportie, plan, fatada, perspectiva, simetrie-asimetrie, armonie, textura, spatiu
public, spatiu verde, spatiu construit etc.)

- discutii prin care elevii isi exprima puncte de vedere asupra unor aspecte ale mediului construit (ex:
analiza mediului construit al strazii de langa scoald);

- exersarea limbajului specific in realizarea machetelor individuale si a machetei proiectului comun al
clasei;

- desenarea planului clasei la o scara data, pe hartie de matematica;

- prezentarea proiectului clasei.

2. EXPRIMAREA OPINIILOR CU PRIVIRE LA MEDIUL CONSTRUIT SI LA FACTORII CARE Il
DAU CALITATE

- jocuri de grup, organizate Tn aer liber, intr-o zona preponderent construita, pentru dezvoltarea cat mai
multor tipuri de perceptie senzoriala (vizuala, auditivd, olfactiva, tactild);

- fotografiere, desen, notare, colectionare de obiecte, in cadrul activitatilor din clasa sau din afara clasei;
- exercitii de masurare (cu palma, cotul, pasul, bratele, mai multi elevi care se tin de mana etc.) pentru
identificarea legaturii dintre masurile corpului uman si ale elementelor mediului construit interior si
exterior;

- discutii despre utilitatea si/sau aspectul estetic al unor elemente ale mediului construit.

- prezentare de imagini (fotografii, carti postale, .ppt etc.), insotite de explicatii, pentru exemplificarea
unor notiuni specifice arhitecturii si urbanismului;

- documentarea individuala prin selectarea unor imagini relevante pentru continuturile abordate la clasa
(de ex: materiale si culori in arhitectura, personalitati din domeniu - Leonardo da Vinci, Le Courbusier
etc.);

-colectionarea unorimaginiale cladirilor sispatiilor urbane favorite, prezentarea acestora siargumentarea
optiunilor;

- scriere creativa pe o tema data (de ex.: Povestea unui loc imaginar sau real);

- fotografie si colaj foto pe o tema data (de ex.: carte postala care descrie specificul unui loc), cu sau fara



utilizarea de softuri specifice pentru computer sau alte dispozitive.

3. MANIFESTAREA RESPONSABILITATII FATA DE MEDIUL CONSTRUIT SI A CONDUITEI
MORAL-CIVICE

- realizarea unor scurte interviuri cu membrii familiilor si cu locuitori ai cartierului lor, pentru identificarea
problemelor cu care se confrunta comunitatea in care traiesc;

- brainstorming pentru identificarea de solutii la problemele comunitatii in care traiesc;

- vizite in comunitatea locala pentru a evalua efecte ale actiunilor oamenilor asupra mediului natural si
a celui construit existent.

- monitorizarea consumului de resurse in familie (de ex.: apa calda si apa rece, caldura, energie electrica
etc.) si a gestionarii deseurilor (de ex.: prin completarea de chestionare);

- monitorizarea efectelor comportamentului unor persoane, sesizate in spatiul public;

- discutii despre felul in care se armonizeazad elementele mediului construit, sub aspect estetic, utilitar,
cost-eficienta etc.;

- propunerea unor masuri de amenajare/reamenajare a spatiului public;

- jocuri de rol, negociere si argumentare, pe diverse teme, de exemplu despre modul in care se stabilesc
regulile urbane ale unei localitati.

- explorarea mediului construit al comunitdtii locale, in vederea realizarii propriului proiect privind
comunitatea in care doresc sa traiasca;

- realizarea unui desen creativ de grup pentru ilustrarea ideii de mediu construit ca un produs al tuturor;
- scriere creativa despre viitorul localitatii lor sau despre localitatea in care isi doresc sa trdiasca;

- discutii referitoare la proiectarea comunitatii in care vor sa trdiasca (de ex.: la proiectarea spatiilor
publice, avand care repere: reabilitarea estetica a acestor spatii; reflectarea identitatii comunitatii; modul
in care aceste spatii pot contribui la schimbarea mentalitatilor, individuale si de grup, la incurajarea
comportamentului civic);

- realizarea machetei unor proiecte individuale (,,casa mea”/,,casa omuletului de jucarie”) si proiectului
comun al clasei (,Comunitatea noastra”).

- Despre arhitecturd si mediu construit, meseria de
arhitect si de urbanist;

- Relatia dintre dimensiunile mediului construit si
dimensiunile oamenilor, reducerea la scarg;

- Proportiile omului si ergonomia;

- Uneltele arhitectului.

SCARA S| PROPORTIILE

- Spatiul in arhitectura;

- Lumina-umbra si culoarea;
- Materialele si texturile;

- Detaliile arhitecturale.

SPATIUL SI MATERIALELE



- Cadrul natural, geografic si climatic al unui loc;

LOCUL e ) - .
- Specificul si memoria unui loc.

- Repere in localitate, orientare;
- Alcdtuirea unei localitati;
LOCALITKTI MARI SI LOCALITKTI MICI - Cum functioneaza o localitate mare (de ex.: oras);
- Cum functioneaza o localitate micd (de ex.: sat);
- Regulile localitatilor.

- Ce iInseamna dezvoltarea echilibrata;

LOCALITATI VERZI s . . -
- Localitatile verzi si energia regenerabila.

Programa scolara pentru disciplina optionala De-a arhitectura. Educatie pentru arhitecturd si mediu
construit, urmareste sa asigure orientarea activitatii cadrului didactic in ceea ce priveste atat formarea
competentelor specifice la elevi, cat si proiectarea unui demers didactic adecvat nivelului de varsta al
elevilor si contextelor de Tnvatare diferite.

Pentru acest tip de disciplina, este foarte importanta valorificarea tuturor contextelor de invatare
(formale, nonsiinformale), imbinarea activitatilor curriculare si extracurriculare, valorificarea explorarilor
urbane realizate cu profesorul sau cu parintii, bricolajul si expozitia proiectelor clasei. Daca este posibil,
se recomanda invitarea unui arhitect ca persoana resursa in desfasurarea unor activitati. Acesta poate
ghida observarea sau analiza unor caracteristici ale mediului construit.

STRATEGII DIDACTICE

Disciplina are un pronuntat caracter practic-aplicativ si presupune respectarea unor exigente ale
fnvatarii durabile, printre care:

- utilizarea unor strategii didactice care permit alternarea formelor de activitate (individuala, in
perechi si in grup) si care pun accent pe abordari flexibile si parcursuri diferentiate;

- utilizarea unor metode active, prin intermediul carora este creat acel context educational care
fncurajeaza interactiunea pozitiva, motivarea si implicarea elevului in procesul de tnvatare.

Activitatile realizate Tmpreuna cu elevii sunt organizate potrivit Tnvatarii experientiale si urmeaza
structura OBSERV + ANALIZEZ, CONSTRUIESC + PREZINT reflectata corespunzator la nivelul demersului
didactic:

- demersul educational axat pe observare si analiza urmareste, pe de o parte, explorarea mediului
construit si dobandirea de catre elevi a unor achizitii, indeosebi prin experienta directa (vizite, excursii,
activitati in aer liber, prezentari vizuale), iar pe de altd parte, reflectia critica asupra mediului construit
din localitatea in care traiesc;

- demersul educational axat pe constructie si prezentare urmareste, pe de o parte, punereain practica
a achizitiilor dobandite anterior de elevi, exersarea de catre elevi a lucrului in echipa pentru realizarea
proiectului individual si a celui comun, iar pe de alta parte, prezentarea acestora.

n primul semestru, fiecare elev este implicat intr-un proiect individual (,,casa mea”/, casa omuletului
de jucdrie”). In cel de-al doilea semestru, proiectul devine colectiv, cisutele realizate individual formand
o comunitate (,comunitatea noastra”).



Prin intermediul activitatilor in care sunt implicati, elevii isi pot dezvolta: aptitudinile de observatie,
precum si capacitatea de analiza critica a mediului construit din localitatea in care traiesc; cultura vizual3;
abilitati de lucru in echipa (prin stabilirea de roluri si asumarea de responsabilitati, prin exersarea
comunicarii, negocierii, cooperarii); abilitati practice de bricolaj, de exprimare prin desen si colaj;
capacitatea de prezentare a proiectului realizat; creativitatea; spiritul civic.

PROIECTAREA ACTIVITATII DIDACTICE

Proiectarea demersului didactic pentru o unitate de fnvatare incepe cu lectura personalizatd a
programei scolare. Lectura se realizeaza in succesiunea urmatoare: de la competente generale, la
competente specifice, la continuturi, de la acestea din urma la activitati de Tnvatare. Este important sa
raspundem succesiv la urmatoarele intrebari:

- Tn ce scop voi face? (identificarea competentelor specifice de format in cadrul unei activititi
didactice);

- Ce continuturi voi folosi? (selectarea continuturilor);

- Cum voi face? (stabilirea activitatilor de invatare);

- Cu ce voi face? (identificarea resurselor necesare, a materialelor didactice);

- Cat s-a realizat? (stabilirea modalitatilor de evaluare).

Exemplificand, proiectarea demersului didactic pentru o unitate de invatare la clasa a IV-a implica
urmatoarele raspunsuri la intrebarile formulate:

- In ce scop voi face? — poate fi vizatd competenta 3.3. Proiectarea unei comunitdti in care isi doresc
sd trdiascd.

- Ce continuturi voi folosi? — sunt selectate, de exemplu, continuturile: Alcdtuirea unei localitdti sau
Specificul si memoria unui loc.

- Cum voi face? — pentru exemplul considerat, pot fi alese trei dintre activitatile de invatare propuse
de programa scolara: explorarea mediului construit al comunitatii locale, in vederea realizarii propriului
proiect privind comunitatea in care doresc sa trdiasca; discutii referitoare la proiectarea comunitatii in
care vor sa trdiasca; realizarea machetei proiectului comun al clasei (,Comunitatea noastra”).

- Cu ce voi face? pot fi, de exemplu, seturi de imagini (.ppt), fotografii realizate de elevi; resurse de
timp: 3 ore; forme de organizare a clasei de elevi: in perechi, pe grupe;

- Cat s-a realizat? — pentru exemplul considerat, se pot evalua produsele (machetele) realizate de elevi.

n proiectarea activititilor didactice se recomand3 valorificarea experientelor dobandite de elevi atat
in contextul invatarii formale, din clasa, cat si in contexte non si informale. Un exemplu de activitate
mixta, care imbina activitatile din curriculum cu cele extracurriculare, folosindu-le pe acestea din urma
ca sprijin pentru dobandirea de catre elevi a unor achizitii complexe, in contexte ale vietii reale. Astfel, se
poate sustine motivatia si interesul elevilor, poate creste atractivitatea invatarii si se poate accentua in
mod firesc dimensiunea integrata a cunoasterii. Este necesar ca exemplul de activitate inclus in sectiunea
de Sugestii metodologice sa fie valorificat ca tip de demers: implicarea activa a elevilor, cu roluri si sarcini,
discutarea permanenta a impresiilor copiilor, stimularea creativitatii, includerea parintilor in anumite
sarcini, valorificarea observatiilor elevilor in cadrul unor prezentari, incurajarea reflectiei.

EVALUAREA

La disciplina De-a arhitectura. Educatie pentru arhitecturd si mediu construit, accentul este pus pe
evaluarea formativa, importanta atat pentru cadrul didactic, cat si pentru elev. Pentru cadrul didactic,
evaluarea este utila din perspectiva efectelor reglatoare pe care le are pentru activitatea didactica
desfasurata cu elevii: arata eficienta activitatilor de invatare desfasurate, ofera repere pentru proiectarea,
n continuare, a activitatii didactice si pentru realizarea unui proces de invatare de calitate. Pentru elev,



evaluarea contribuie la valorizarea progresului obtinut, la incurajare si motivare in raport cu activitatile
pe care urmeaza sa le realizeze. La disciplina De-a arhitectura. Educatie pentru arhitecturd si mediu
construit, sunt recomandate cu prioritate metode ca: observarea sistematici a comportamentului
elevilor (cu accent pe comportamentele de observare, analiza critica, lucru in echipa, creare de machete,
comunicare in public), finalizarea si prezentarea proiectului clasei si autoevaluarea elevilor.

Pe parcursul derularii activitatilor, cadrele didactice discutd cu elevii despre modul de derulare a
activitatilor, incurajandu-i pe elevi sa isi exprime parerile cu privire la achizitiile dobadndite, la relevanta
demersului intreprins, la temele de interes etc.

Procesul de evaluare va pune accent pe recunoasterea experientelor de invatare si a competentelor
dobandite de citre copii in contexte non-formale sau informale. in intreaga activitate de invitare si
evaluare va fi urmarit, incurajat si valorizat progresul inregistrat de fiecare copil in raport cu el insusi pe
parcursul dobandirii competentelor prevazute de programa scolara.

Activitatile sunt prezentate in ordine cronologica si au loc pe parcursul a 2-4 saptamani. Se recomanda
proiectarea in manierd integrata:
geografie + matematica + stiintele naturii + limba romana + educatie civica

Vizita pentru explorarea unei zone din apropierea scolii, doua portiuni de strazi, daca
este posibil, cu clddiri diferite ca dimensiuni.
Se va cduta ca dimensiunea din realitate a zonei alese sd corespundd cu dimensiunea
viitoarei machete a proiectului colectiv. De exemplu, dacd macheta va avea 100 x 210
cm, la scara 1:30, scara omuletului LEGO (4 cm), va fi o zond de aproximativ 33 m x 70
m. Trebuie precizat acest lucru elevilor. Ei trebuie sd facd conexiunea intre dimensiunile
reale ale mediului construit si cele micsorate la scara machetei lor si sd folosescd o
metodd simpld de apreciere a dimesiunilor clddirilor si strdzilor. De aceea vor mdsura
1.1.,1.2,2.1 tindndu-se de mand (compardnd prin numdrul de copii), pentru a putea aprecia apoi in
proiect dimesiunile caselor si strdzilor prin numdrul de omuleti (LEGO) care incap.

Organizare:

Pentru primul exercitiu elevii se Tmpart in 3 echipe care vor explora anumite aspecte.
Fiecare echipa (7-10 elevi) isi va alege un reporter si un fotograf, cel care va nota in fisa
vizitei exploratorii si va marca traseul si reperele pe harta si cel care va face fotografii.
Elevul reporter al fiecarei echipe va primi o harta cu zona de explorat pe care va marca
traseul si cladirile fotografiate.

Echipa 1 are misiunea de a cduta cea mai mare cladire din zona si va face cu aceasta doua
fotografii din acelasi loc, prima cu tot grupul langa ea, a doua cu o singura persoana. Va
face apoi aceleasi 2 tipuri de fotografii langa o cladire care are dimensiunile medii ale zonei.

Echipa 2 va cauta cea mai mica cladire din zona, ii va face doua fotografii din acelasi
2.1.,2.2. loc, prima cu tot grupul, a doua cu o singura persoana. Va face apoi aceleasi 2 tipuri de
fotografii langa o cladire care are dimensiunile medii ale zonei.

Echipa 3 va fotografia 2 strazi de dimensiuni diferite, o strada mica (va face cu aceasta
doua fotografii din acelasi loc, prima cu tot grupul langa ea, a doua cu o singurd
persoana) si o strada mai mare (aceleasi tipuri de fotografii).



2.1, 1.1.

1.1,2.1.

2.1,2.2

1.2,2.2,, 3.1, 3.2

- Pentru cele 2 exemple, echipa 1 si echipa 2 incearca sa mdsoare dimensiunile n
plan tinandu-se de mana, de cati copii e nevoie pentru a masura fatada la strada? Pot
aprecia Tnaltimile, cum? Elevii noteaza in fisa de observatie a grupului.

Ce observa, ce probleme intdmpina? Noteaza observatiile.

Fiecare grup va nota in foaia de observatie ce percepe dupa modelul:

Ce vedem?, Ce auzim?, Ce simtim?, Ce mirosim?, Cum interactionam cu oamenii?:

1. Ce simtim de foarte departe? >100 m (de ex.: 150 m):

- vedem/putem identifica: siluetele cladirilor unde se afld colegii nostri;

- auzim: nu putem sa-i auzim pe colegii nostri si nici zgomotele locului unde sunt;

- contact social: distingem siluetele de oameni, nu stim cine sunt.

2. Ce simtim de departe 100 m - 35 m (de ex.: 50 m):

- vedem/putem identifica: volumele cladirilor, observam culorile generale, alternanta
plin/gol a fatadelor si lumina/umbra locului unde se afla colegii nostri;

- auzim: putem sa-i auzim daca tipa la noi;

- contact social: distingem siluetele oamenilor, putem sa-i identificam pe colegi.

3. Ce simtim de aproape (35 m - 5 m) (de ex.: 15 m):

- vedem: distingem nuantele culorilor si detaliile cladirilor (usi, ferestre, balcoane,
decoratii mari etc.), intuim materialele din care sunt facute;

- auzim: zgomotele specifice locului, fara a le putea identifica exact decat pe cele
puternice, putem sa-i auzim daca strigd la noi;

- contact social: Ti recunoastem pe colegi, le putem face semne.

4. Ce simtim de foarte aproape < 7 m:

- vedem: detalii si decoratii marunte (apropiate de scara noastra), identificam texturile;
- auzim: o conversatie, muzica, zgomotele locului le putem identifica;

- mirosim: mirosurile specifice locului le putem identifica;

- simtim: temperatura locului unde se afld ei (datorata umbrei, soarelui, vantului);

- contact social: putem vorbi cu colegii nostri.

5. Ce simtim si cand putem atinge:

simtim: texturile materialelor, temperatura lor.

Pentru activitatea urmatoare membrii fiecdrui grup organizeaza fotografiile,
comenteazd datele culese si realizeaza o sintezd a observatiilor grupului.
Fiecare grup din expeditie va desemna o persoana sau mai multe care vor face o
prezentare a datelor culese.
Se poate da ca tema si sa studieze urmatoarea problema:
Tncercati sé parcurgeti un traseu cu bicicleta si cu masina (de exemplu, drumul de
acasd la scoald sau un alt traseu pe care il pot parcurge in timpul liber, impreund
cu pdrintii).
Ce ati observat din traseu mergdnd cu bicicleta? Ce nu ati observat? Dar ce ati
observat cdnd ati mers cu masina si ce nu ati observat?
Aceasta se poate ilustra cu text, desene, fotografii sau se pot purta discutii orale in
cadrul jocului de grup din ora urmatoare.

Echipele 1 si 2 prezinta fotografiile si observatiile referitoare la dimensiunile cladirilor,
observa daca ambele grupuri au gasit aceeasi cladire de dimensiuni medii, daca nu, de ce?
Echipa 3 prezinta fotografiile si observatiile referitoare la dimensiunile strazilor. Discutii
ghidate, folosind diverse criterii de analiza a cladirilor si a spatiului urban:

- Se potriveau cladirile mari/mici cu dimensiunile strazilor?

- Cand vi se par mai mari sau mai mici cladirile/strazile: in fotografiile cu un grup de
oameni sau in cele cu unul singur?

- Cum v-ati simtit 1anga..., dar langa..., v-a impresionat ceva, unde v-ati simtit mai bine,
pentru cine e potrivita acea constructie/strada, era potrivita pentru un grup mare de
oameni sau mic etc.



Joc de grup, discutii ghidate:

Prima echipa va povesti traseul cum |-a vazut, auzit si simtit mergand pe jos. A doua
1.2,2.2 daca ar fi mers cu bicicleta, iar a treia daca ar fi mers cu masina.

Cat de repede s-a derulat filmul, care simturi nu au folosit, cu ce impresie au ramas,

puteau comunica cu oamenii de pe strada?

Studii de caz:

Echipele prezintd colegilor potrivit fisei de observare principalele caracteristici ale
traseului sau cladirilor fotografiate. Prezentare de imagini (.ppt) insotite de explicatii.
Discutii ghidate pe marginea imaginilor: Ce ne sugereazd, de ce au aceste dimensiuni?
Elevii formuleaza aprecieri cu privire la marimea cladirilor si la impactul asupra
comunicdrii dintre oameni.

2.2,3.2

Joc, activitate in perechi

Zona pe care am explorat-o are dimensiunile aproximativ egale cu cele ale viitoarei
noastre machete. Cum facem sd o micsordm ca sd ajungd la dimensiunea lumii
omuletului LEGO pentru care vom construi casele din proiectul nostru?

-Tsi masoara inltimea cu o sfoard apoi o impaturesc/ indoaie de 5 ori, notand de fiecare
data dimensiunea aflata pentru: 1:1 (lungimea initiala) 1:2, 1:4, 1:8, 1:16, 1:32, pot afla
astfel de cate ori trebuie sa se micsoreze ca sd ajunga la dimensiunea omuletului LEGO.
(Scara 1:32. Un omulet LEGO =4 cm, la scara 1:32 inseamna 1,28 m, care este inaltimea
medie a unui copil de 9 ani)

- Afla cat inseamna un metru in lumea omuletului lor. Pot folosi regula de trei simpla
(daca o cunosc) sau metoda intuitiva mdsurand pe sfoara un metru, apoi impaturind-o
de 5 ori ca mai fnainte (1 m = 3,125 cm, vor aproxima 1 m = 3 cm si scara machetei 1:30).

1.1,1.2.

Tema ca introducere pentru activitatea urmatoare: Dimensiunile mobilei din camera

mea si dimensiunile mele.

- VeerificG dacd mobila din camera ta este pe mdsura ta, o poti folosi confortabil (ex.:

fdrd sd te sui pe un scaun, ca sd deschizi un dulap). Care obiecte de mobilier mi se
1.2,2.1,3.3 potrivesc si care nu, pe care le pot folosi confortabil? De ce? Noteazd.

- Construieste din hdrtie o rigld de 10m (1 m =3 cm) pentru omuletul LEGO, cu care

acesta sd-si poatd mdsura casa lui.

- Simularea unei comunitdti ideale pentru omuletul LEGO (identificarea principalelor

caracteristici ale mediului construit)

e Mina Sava, Catdlina Ulrich, Corina Croitoru, Miruna Grigorescu, Claudia Pamfil, Eliza Yokina si Mario
Kuibus (2013) Ghidul cursului De-a arhitectura (inclusiv biblioteca de imagini DVD), Editura Universitara
lon Mincu, Bucuresti

¢ Mina Sava, Corina Croitoru, Miruna Grigorescu, Vera Marin, Claudia Pamfil si Eliza Yokina (2013) Caietul
elevului De-a arhitectura, Editura Universitard lon Mincu, Bucuresti

Site-uri web cu resurse educationale pe tematica arhitecturii si a mediului construit.
www.de-a-arhitectura.ro

www.archkidecture.org

www.engagingplaces.org.uk

www.playce.org

www.spacespot.ch

http://fncaue.fr/pedagogie

conf. univ. dr. Catalina Ulrich, arh. Mina Sava, arh. Vera Marin, dr. Mihaela Stingu



PLANIFICAREA

NUME OPTIONAL: De-a arhitectura
ARIA CURRICULARA: interdisciplinar (arte, abilitati practice, educatie tehnologica, matematica, geografie,

istorie, educatie civica)

CLASA:alV-asauclasaalll-asialV-a
NR. SEDINTE PE SAPTAMANA: 1

SEMESTRUL |

1. Introducere 1.1,1.2,2.1, - Despre arhitecturd si mediu S1-S7 Expeditie,

+ Scara si 2.2,3.1,33 construit, meseria de arhitect si prezentari .ppt
proportiile de urbanist. pe aceasta tema,
1.1, 1.2, - Organizarea unei echipe, jocuri didactice,
Cl1.1,C1.2, etapele unui proiect. activitati de
C1.2,A1, - Relatia dintre dimensiunile bricolaj.
A2 mediului construit si dimensiunile

oamenilor, reducerea la scara.

- Proportiile omului si ergonomia.

- Uneltele arhitectului.

2. Spatiul si 1.1,1.2,2.1, -Spatiul in arhitectura. $8-513 Expeditie prezentari
materialele 2.2,3.1,3.3 - Lumina-umbra si culoarea. .ppt pe aceasta
C2.1,C2.2, - Materialele si texturile. tema, jocuri
C2.3, - Detaliile arhitecturale. didactice, activitati
C2.4,A3 de bricolaj.

3. Locul 1.1,1.2, - Cadrul natural, geografic si $14-518 Expeditie,
C3.1,C3.2, 2.1,2.2, climatic al unui loc. prezentari .ppt pe
C3.3,Ad 3.1,3.2,3.3 - Specificul si memoria unui loc. aceasta tema, jocuri

didactice, activitati
de bricolaj.
SEMESTRUL Il

4, Orasul 1.1,1.2, - Repere in localitate, orientare 7 S$19-S25 Expeditie,
C4.1,C4.2,C4.3, 2.1,2.2, - Alcdtuirea unei localitati. prezentari .ppt
C4.4,C4.5 3.1,3.2,3.3 - Cum functioneaza o localitate pe aceasta

mare (de ex.: oras). tema, jocuri
- Cum functioneaza o localitate didactice.
mica (de ex.: sat).

- Regulile localitatilor.

5. Sustenabilitatea 1.1,1.2,2.1, -Ceinseamna dezvoltarea 2 S$26-527 Prezentari .ppt
C5.1, C5.2 3.1,3.2,3.3.  echilibrata. pe aceasta tema,

- Localitatile verzi si energia jocuri didactice.

regenerabild.



6.  Atelierul (aplicatia 1.2,3.3

- Idei pentru strada noastra. 7 $28-S34

Prezentdri .ppt

practica) - Planificarea strdzii noastre. pe aceastd

A5, A6, A7, A8, A9 - Asezarea caselor pe teren. tema, activitati
- Cladirile cu functiuni de bricolaj.
comunitare.
- Detalierea spatiilor publice
si verzi.

7. Prezentarea finala 1.2, 3.3 - Prezentarea proiectului 1 S35 Evaluare

clasei. proiect clasa,

prezentare orald
elevi in fata unui
public.

CURS DESFASURAT iIN DOI ANI DE STUDIU, CLASA A 11I-A SI A IV-A

SEMESTRUL | - CLASA A 1lI-A

Unitati de Competente

Continuturi : Saptamana

Observatii

invdtare specifice

1. Introducere  1.1,1.2,2.1, - Despre arhitectura si mediu 8 S1-S8 Expeditie,

+ Scara si 2.2,3.1,3.3  construit, meseria de arhitect si prezentari .ppt
proportiile de urbanist. pe aceastd tem3,
1.1,1.2,C1.1, - Organizarea unei echipe, jocuri dicactice,
C1.2,C1.2 etapele unui proiect. activitati de

- Relatia dintre dimensiunile bricolaj.

mediului construit si dimensiunile

oamenilor, reducerea la scara.

- Proportiile omului si ergonomia.

- Uneltele arhitectului.

2. Atelierul 1.2,3.3 -Proportiile omului si ergonomia - 6 $9-S14 Prezentari .ppt
(aplicatia interiorul casei. pe aceastd tema,
practicd) - Uneltele arhitectului- realizarea jocuri didactice,
Al, A2 volumului casei. activitati de

bricolaj.

SEMESTRUL Il - CLASA A 1l

3 sedinte de rezerva S15-S18

[-A

Unitati de Competente | Continuturi : Sdaptamana | Observatii
invatare specifice

2. Spatiul si 1.1,1.2,2.1, - Spatiul in arhitectura. 7 $19-S25 Expeditie
materialitatea 2.2, 3.1,3.3 - Lumina-umbra si culoarea. prezentari .ppt
C2.1,C2.2, - Materialele si texturile. pe aceastd tema,
C2.3,C2.4 - Detaliile arhitecturale. jocuri didactice.

3. Atelierul 1.2,3.3 - Detaliile arhitecturale- 4 $26-S29 Prezentari .ppt
(aplicatia detalierea volumului casei. pe aceastd tem3,
practicd) - Gradina din jurul casei. jocuri didactice,
A3 activitati de

bricolaj.




4, Locul 1.1,1.2,2.1, - Cadrul natural, geografic si 5 S30-S34 Expeditie,

C3.1,C3.2,C3.3 2.2,3.1,3.2, climatical unuiloc. prezentari .ppt
33 - Specificul si memoria unui pe aceastd temd,
loc. jocuri didactice.
5. Prezentarea 1.2,33 - Prezentarea proiectelor 1 S35 Evaluare proiect si
finala individuale. prezentare orala
elevi in fata unui
public.

SEMESTRUL | - CLASA A IV-A

Unitatide | Competente | Continuturi : Saptamana | Observatii
invatare specifice

1. - Recapitulare notiuniclasaalll-a. 3 S1-S3

2. Locul 1.1,1.2,2.1, - Cadrul natural, geografic si 4 S4-S7 Prezentari .ppt pe
C3.2,C3.3, 2.2,3.1,3.2, climatical unuiloc. aceasta tema, jocuri
A4 3.3 - Specificul si memoria unui loc. didactice, activitati

de bricolaj.

3. Orasul 1.1,1.2,2.1, -Reperein localitate, orientare 11 $8-518 Expeditie, prezentdri
c4.1,Cc4.2, 2.2,3.1,32 - Alcatuirea unei localitati. .ppt pe aceasta tema,
C4.3,C4.4 - Cum functioneaza o localitate jocuri didactice.

micd (de ex.: sat).
- Cum functioneaza o localitate
mare (de ex.: oras).

SEMESTRUL Il - CLASA A IV-A

Unitati de Competente | Continuturi .| Saptamana | Observatii
invatare specifice
3. Orasul 1.1,1.2,2.1, - Regulile localitatilor 2 $19-S20 Prezentari .ppt pe
C4.5 2.2,3.1,3.2 aceasta tema, jocuri
de rol.

4. Sustenabilitatea 1.1,1.2,2.1, -Ceinseamnad dezvoltarea 4 S21-S24 Prezentdri .ppt pe

C5.1,C5.2 3.1,3.2,3.3. echilibrata. aceasta tema, jocuri
- Localitatile verzi si energia didactice.
regenerabila.

5. Atelierul 1.2,3.3 - Idei pentru strada noastra. 9 $25-S33 Prezentari .ppt
(aplicatia - Planificarea strazii noastre. pe aceasta tema,
practicd) - Asezarea caselor pe teren. activitati de bricolaj.
A5, A6, A7, A8, - Cladirile cu functiuni
A9 comunitare.

- Detalierea spatiilor publice
si verzi.

6. Prezentarea 1.2,33 - Prezentarea proiectului 2 S$34-S35 Evaluare proiect
finala clasei. clasd, prezentare

orala elevi in fata
unui public.




Anul scolar are 35 de saptamani de cursuri, pentru clasele primare I-IV.

Pentru orele de atelier (A) se recomanda cuplarea acestora cu cele de abilitati practice (educatie
tehnologica).

Activitatile de la Atelierul A5-A9 pot fi desfasurate integral si in Sdptamana Altfel.

Se recomanda ca prezentarea proiectului si vernisajul expozitiei sa nu fie programate chiar in ultima
saptdmana de scoala.

MAI JOS CATEVA DIN MOTIVATIILE CADRELOR DIDACTICE CARE AU ALES ACEST
OPTIONAL:

,Cred ca acest curs va suscita interesul elevilor mei si in egald masura va contribui la dezvoltarea
creativitatii lor. Va fi un mediu propice pentru ca unii dintre ei sa-si descopere talente ascunse, pasiuni,
contribuind la cresterea stimei de sine ceea ce este un factor esential in dezvoltarea personalitatii lor.”
Laura Dima, Scoala Gimnaziald nr.6 ,,lacob Muresianu”, Brasov.

»M-am inscris |la acest curs deoarece am constatat cd activitatea desfasurata in anul scolar 2015/2016,
in cadrul optionalului De-a arhitectura,este foarte interesanta, formativa, informativa, asigura formarea
si dezvoltarea gustului pentru frumos. Elevii au avut posibilitatea de a-si cunoaste mai bine orasul si
istoria acestuia. Le-au fost dezvoltate abilitatile artistice si am realizat interferente cu alte domenii de
studiu-matematica, fizica, geografia, artele vizuale, istoria etc. Parintii elevilor au fost influentati si ei
pozitiv, realizandu-se si o formare a lor pentru frumos, pentru o educatie in spiritul salvarii monumentelor
istorice. Cursul dezvolta copiilor si abilitati de munca in echipa, de colaborare, in vederea obtinerii unui
produs finit.” Gabriela Cocan, Scoala Gimnaziald ,, Ovid Densusianu”, Fégdras, Brasov

,Caracterul nonformal al programului este principalul motiv pentru care vreau sa desfasor in
continuare cursul inceput in clasa I, an scolar 2015-2016! Elevii asteaptd cu atata nerdabdare intalnirea
saptamanala cu arhitectul nostru voluntar incat m-au convins ca am facut o alegere minunata in 2014
cand m-am inscris pentru clasa I. Pare ca doar ne jucam, desi exista atata transdisciplinaritate n acest
program! Sper sa fim parte a acestui program pana in clasa a IV-a!” Elena-Cristina Petrescu, Scoala
Gimnaziald nr.192, Bucuresti

,Am pilotat cu seria anterioara ,De-a arhitectura Tn orasul meu”, lucrez cu seria aceasta ,De-a
arhitectura mini”, le-am prezentat oferta parintilor si copiilor pentru anul viitor si, din trei oferte, au ales-o
pe cea care le oferd ,altceva” decat programa scolara obisnuita, 1i Tnvata sa descopere si sa inteleaga
pas cu pas mediul construit, rostul lui si sa exprime 2D, 3D ideile lor cu privire la acesta. Multumesc
intregii echipe , De-a arhitectura” si arhitectilor voluntari pentru sprijinul acordat pe parcursul derularii
programelor.” Victoria Pdduraru, Scoala Gimnaziald ,,Mircea Sdntimbreanu”, Bucuresti, sector 5.



DESPRE VOLUNTARII
PROGRAMULUI

Cursurile De-a Arhitectura se afla in scoli din intreaga tara si multumita sutelor de voluntari care
ni s-au alaturat, vreme de un atelier, vreme de un an scolar sau mai multi, pe vreme rea sau buna, cu
dedicare si maxima seriozitate, ele devenind o experienta complexa pentru scolari, mai ales datorita
prezentei unui specialist la ore. Dincolo de bogatia cunostintelor sale, arhitectul voluntar aduce in fata
celor mici pasiunea sa pentru profesie si un mod inedit de a-i aborda, in joaca, pe teme serioase. Scolarii
gasesc, invariabil, Tn arhitectul care vine la fiecare ora De-a arhitectura, un model, pe care au ragazul
vreme de un an scolar, sa il observe, sa il chestioneze, sa il cheme in ajutor atunci cand se impotmolesc
in greutatile lucrului Tn echipa. lar arhitectul simte greutatea acestei investitii de incredere si, aproape
fara exceptie, se ridica la indltimea asteptarilor ,copiilor sai”.

in anul scolar 2015-2016, de exemplu, vorbim despre aproximativ 130 de persoane, majoritatea
arhitecti, dar si urbanisti, studenti la arhitectura, peisagisti, ingineri care au activat ca voluntari. De la
debutul in scoli, Tn 2012, a programului educational De-a arhitectura in orasul meu au fost implicati circa
300 de arhitecti.

Privind printr-o alta lentila, putem discuta munca arhitectului voluntar De-a Arhitectura prin prisma
interesului orasului. Da, pentru ca la asemenea scara vedem noi lucrurile. Aproximativ 7 500 de copii,
care au trecut prin cate cel putin un an de cursuri De-a arhitectura pana acum, vor vota la alegerile locale
din anul 2024, adica peste 8 ani. Ei vor fi adultii care vor fi trecut in cursul educatiei lor printr-o jucdusa
alfabetizare 1n ale locuitului in oras si vor sti sa se uite la probleme, la atuuri, vor sti ca problemele sunt
rezolvabile, cd exista parghii, actori si institutii care pot misca lucrurile in directia care rezulta dintr-o
veritabild dezbatere in comunitate. in iunie 2017 vom avea 10 mii de ,absolventi”. Si tot asa, pand la
masa critica.

Implicarea arhitectilor voluntari Tn numar atat de mare aduce beneficii profesiei in ansamblu,
lucru sesizat de organizatiile breslei, Ordinul Arhitectilor din Romdnia (OAR) si Uniunea Arhitectilor din
Romdnia (UAR) sustinand acest proces de transformare. Vizibilitate. Constientizarea de catre un public
larg (nu uitati ca vorbim de copii plus familiile lor) a rolului arhitectului. Noi, ca profesionisti, ,coboram in
cetate”, ne infatisam celor mai curiosi si mai deschisi membri ai comunitatii. Redescoperim si regandim,
pe masura ce re-inventam conceptele de baza ale arhitecturii si orasului, pentru a le infatisa copiilor pe
intelesul lor. Exersam comunicarea cu un ,beneficiar” atent, interesat si istet.

lata cateva motivatii ale voluntarilor arhitecti care au decis sd ia parte la programele De-a Arhitectura:

,Cum am ajuns sa fiu arhitecta voluntara in programul De-a arhitectura? Care este povestea? Nu
este nicio poveste. Este o realitate si o necesitate: realitatea ca arhitectura este o disciplina care invata
oamenii sa traiasca mai bine ei insisi, intre ei si In comuniune cu natura, si necesitatea ca oamenii sa afle
acest lucru si sa profite de el, cat mai curand si cat mai mult.

De ce voluntard? Pentru ca voluntariatul salveaza situatiile de criza si a venit si la noi in tara vremea
voluntariatului asumat. Povestea este: cum s-a ajuns sa se puna problema unui astfel de curs optional
pe baza de voluntariat, care nu este singurul curs nou introdus Tn scoli, si este poveste lunga. Alaturi de
optionalul De-a arhitectura au fost sau inca sunt in derulare, de la clasa zero pana la liceu, o multime
de alte cursuri, de la Religie, Educatie civica, Filosofia pentru copii, Educatia financiara, Educatia pentru



societate, Joc si miscare, Educatie pentru prevenirea riscului rutier, Educatie pentru dezvoltare, Sah,
Jazz, pana la Educatie pentru drepturile de proprietate intelectuala, Drepturile omului, Managementul
proiectelor, fara a le enumera pe toate.

M-am angajat sd particip ca voluntara la cursul De-a arhitectura pentru ca sunt arhitecta, aceasta este
meseria si formatia mea, asta stiu eu cel mai bine sa fac din cat stiu si a venit vremea sa impartasesc si
altora din ceea ce stiu. La participarea la acest curs imi este foarte utila si formatia de urbanist. M-am
fnscris Tn urma cu doi ani si sper sa continui si in anii urmatori sau cat va fi nevoie, pentru ca Imi place
cursul, slujesc cu smerenie arhitectura, iubesc copiii si imi pasa de oameni, cei de acum si cei de peste
multi, multi ani Thainte de acum incolo.

Si inca ceva: copiii nostri meritd tot ce-i mai bun. Sunt daruiti cu frumusete, inteligenta, imaginatie,
sinceritate, cinste, incredere si fiecare are cate un talent. Nu trebuie sub nicio forma dezamagiti. Din
pacate nu suntem noi, ca parinti, ca indivizi, ca dascali, ca societate, intotdeauna capabili sa facem cat
ar trebui pentru ei, dar, cu rabdare, cu incapatanare, trecand peste obstacole cu stoicism, cu mult suflet,
cu multa iubire si daruire cat cuprinde, vom izbuti sa le fim de folos si sa-i ajutam sa porneasca in viata
de la un nou nivel, superior, formati pe multiple planuri si inarmati cu informatii utile si temeinice pentru
a-si construi un viitor durabil. Sunt convinsa cd acest curs ne face pe toti mai buni. Sunt dedicata cursului
in continuare.” arhitect voluntar Ana-Karyna Dornescu, clasa a lll-a B, Scoala Gimnaziald ,,Colonel C.
Langa”, Miroslava, judetul lasi

JInscrierea mea in program a venit fird prea multe ezitari, chiar daca anul trecut vorbeam de o navet3
de 75km la Pascani, tinand cont ca asteptam demult un astfel de program educational destinat grupei
lor de varsta inca de la primele contacte cu beneficiarii de dupa absolvirea facultatii, cand in gluma ne
doream sa apara chiar si o carte de colorat despre arhitecturd, neimaginandu-ne posibila aparitie a unui
program dedicat. Neavand niciun fel de experienta didactica anterioard, iar rabdarea nefiind unul din
punctele mele forte, am crezut ca voi avea nevoie de o perioadd de acomodare. Din fericire nu a fost
deloc asa, copiii reusind aproape de fiecare datd sa ma surprinda si sa Tmi confirme ca fiecare este unic
in felul sau si ca merita o sansa indiferent de mediul din care provine.

Tn cei aproape 2 ani am realizat c3 elevii isi doresc un mod interactiv de invitare, atata timp cat
de fiecare data am reusit sa dezmortesc elevii prin activitatile practice de la curs, iar expeditiile s-au
demonstrat a fi explozii de energie.” arhitect voluntar Florin Bodnar, clasa a lll-a, Scoala Gimnaziald
Poieni, Schitu Duca, judetul lasi

»Am descoperit ca De-a arhitectura este mai putin un joc despre arhitectura, este un joc care trezeste
reactii sdnatoase, de uimire si curiozitate, un joc care nu are reguli stricte si care se poate calibra de catre
binomul arhitect voluntar-invatator pe profilul fiecarei clase in parte.

Joaca De-a arhitectura stimuleaza creativitatea prin incurajarea unor metode de exprimare libera si,
totodata, pune bazele unor deprinderi responsabile ce vizeaza raportarea umanului la mediul natural,
construit si construibil.

Ma bucur sa pot contribui la formarea unor copii si cred ca prin acest optional acestia se vor raporta
diferit la ceea celiinconjoara, mai atent si mai responsabil.” arhitect voluntar Alexandra-Maria Garomfir,
clasa a lll-a, Liceul Teoretic ,,Nikolaus Lenau”, Timisoara

,Stiam despre activitatea De-a arhitectura inca din facultate, dar motivatia realda a venit odata
cu intrarea n program a unei foste colege de birou si de facultate care, povestind cate putin despre
experienta ei ca indrumator, mi-a atras atentia!

A urmat momentul in care mi-am dat seama cat de important este acest program pentru societatea
in care trdim. Mi-am dat seama ca acesta are un rol extrem de important in familiarizarea oamenilor cu
niste notiuni de baza legate nu numai de arhitectura, ci si de comunitate si de responsabilitate Th cadrul
unui oras. Asa ca decizia de a intra Tn familia indrumatorilor a venit fard nici o ezitare, urmand doar sa
astept inscrierile.

Prin urmare m-am aldturat echipei, impreuna cu inca doi prieteni apropiati care au impartasit aceeasi
nevoie de a se implica intr-o activitate capabild sa aduca un plus de calitate vietii noastre, ca locuitori ai
orasului si ca arhitecti.” arhitect voluntar Cristina Caragheorgheopol, clasa a Ill-a, Scoala Gimnaziald



»Mircea Santimbreanu”, Bucuresti

,in cei aproape 5 ani de cand sunt student3 a Facultitii de arhitectura, nu am gasit o alt3
experientd care sa ma bucure mai mult decat De-a Arhitectura. Cred cu tdrie ca doar educatia poate
schimba ceva si vreau sa mai am parte de entuziasmul si bucuria copiilor atunci cand invatd ceva nou,
atat de benefic pentru dezvoltarea lor.” Stud. arh.Alexandra Trofin, Timisoara
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CUVANT INAINTE LA PRIMA
EDITIE 2013

“De-a Arhitectura” un Program cultural cu valente strategice al OAR Bucuresti.

Sub egida OAR Bucuresti se desfasoara de peste doi ani Programul Cultural “De-a Arhitectura”, un
program cultural cu veleitati educationale deosebite si o proiectie temporala nelimitata.

“De-a Arhitectura” este acel tip de proiect care pentru OAR Bucuresti este posibil sa devind unul
dintre principalele motoare ce va putea produce mutari ale unor perceptii si atitudini Tn societate si chiar
constientizarea unor noi potente vocationale.

Una dintre multiplele probleme cu care se confrunta Ordinul Arhitectilor astazi Tn Bucuresti este
cea a inexistentei unui interes major asupra valorilor orasului, atat la nivelul individului cat si la cel al
comunitatii.

Fara o asumare a sinelui, a propriilor valori nu putem sti niciodata “cine suntem?” si “cum suntem?”
intr-o pozitionare reala fata de lumea in care trdim si ale carei valori culturale urbane le vedem afirmate
pretutindeni.

Avem valori identitare declarate, dar avem de asemenea si un potential identitar urias care
asteapta sa fie (re)descoperit, (re)interpretat, (re)nascut. Ne lipsesc oamenii din societate intr-o masa
criticd corespunzatoare care sa aiba aceasta cultura in cunoasterea acestor valori si in identificarea
oportunitatilor existente legate de acestea.

Concetatenii cu constiinta urbana nu trebuie sa fie parte a unei bresle ca sa poata identifica si apara
aceste valente, ei trebuie sa fie cetateni obisnuiti ai comunitatii noastre - generice care, in situatiile
limita de decizie la care pot fi pusi vis-a-vis de o interventie in oras a unei vointe politice si nu numai,
sa poata, cu buna stiintd, din ipostaza de coproprietari morali ai acestori valori, consimti sau impotrivi
asupra situatiei propuse.

Incultura urbana duce la indiferenta fata de actiunile si situatiile ce apar in oras si rezultatul se
intoarce Tn timp ca un boomerang asupra noastra, punandu-ne pe noi in ipostaza unor barbari, sau chiar
am putea zice: ai unor “caldi” de destine.

Un oras cu multe valori si cu o constiinta a acestora dusa prin actiune si determinare, devine din ce
in ce mai atractiv la nivelul strazii si nu face decat sa se impuna ca un potential de crestere, ca un loc de
unde nu “se pleacd” ci “se vine”... Din aceasta ipostaza putem spune ca hotaram asupra unor viitoare
destine chiar acum, daca sa plece sau sa ramana aici...

“De-a Arhitectura” tocmai asta face, creaza premizele cresterii bagajului cultural urban prin
calea directd, catre elevi si cadrele didactice, si cea indirecta, catre parintii elevilor, si totodata creaza
0 noua, dar atat de necesara deschidere, catre o atitudine corectd, activa, asupra valorilor si cat si o
activare deschisa spre o posibild vocatie.

De aceea, pentru OAR Bucuresti, Programul cultural “De-a Arhitectura” este considerat ca fiind
un program prioritar al sau, program ce detine valente speciale Tn a produce rezultate deosebite in timp
la nivelul atitudinii si aprecierii comunitare asupra valorilor urbane pe care le detinem si pe care vrem sa
le promovam la toate nivelurile comunitatii.

Mario Kuibus
Vicepresedintele Filialei Teritoriale Bucuresti a Ordinul Arhitectilor din Romdnia
Bucuresti, 2013



CUVANT DEINCHEIERE DIN PARTEA
AUTORILOR

Echipa De-a Arhitectura a pornit la drum din dorinta de a ajuta cat mai multi copii sa devina
consumatori avizati de arhitectura si, deci, ca adulti, promotori ai unui mediu construit de calitate. Vrem
sa sadim Tn mintea copiilor cateva principii de baza care sa i ajute sa descifreze, sa analizeze, sa inteleaga,
sa aprecieze mediul construit care 1i inconjoard avand un minim de elemente care lipsesc acum din
cultura generala. Nu ne-am dorit nicio clipa sa 1i transformam in ,,mici arhitecti”!

Ca arhitecti-educatori in cadrul programelor educationale De-a arhitectura, satisfactiile sunt legate
de energia pozitiva pe care o transmit copiii, dar si de convingerea ca am deschis niste ferestre si ca
vor fi mai atenti ca adulti la o serie de lucruri care ar fi trecut altfel neobservate. Speram si ca poate
contribuim la o reforma atadt de necesara a sistemului de invatamant, aducand un exemplu cat se poate
de concret pentru metode interactive si principii ale Tnvatarii prin proiect. Este acum general acceptat
faptul ca trebuie Tncurajata si ocrotita creativitatea copiilor care s-ar putea sa fie un avantaj pretios in
viitorul incert.

Schimbadrile atat de necesare se realizeaza cel mai eficient prin exemple pozitive, cu ajutorul unor
oameni dedicati care nu si-au pierdut speranta si nu vad totul prin ochelarii ,cauzelor pierdute”, ci care
isi aduc suportul si isi rup din timpul pretios pentru a educa si a modela viitorul nostru, al tuturor.

Echipa De-a arhitectura



DESPRE NOI

Asociatia De-a Arhitectura dezvoltd, implementeaza si promoveaza programe educative pentru copii
de educatie non-formala despre arhitectura si mediu construit, care se desfdasoara in scoli, muzee si in
cadrul evenimentelor de arhitectura si design. in 2016 Echipa De-a arhitectura este formata din 24 de
arhitecti, 6 cadre didactice, peste 100 de voluntari arhitecti si colaboratori in stiintele educatiei, grafica,
film, fundraising. Mai multe despre programele si activitatile noastre pe www.de-a-arhitectura.ro

,De-a arhitectura in orasul meu - curriculum optional pentru clasele a lll-a si a IV-a” este un proiect
editorial al programului cultural: ,De-a arhitectura — educatie pentru arhitecturd si mediu construit”
al Asociatiei De-a Arhitectura, dezvoltat in parteneriat cu Departamentul de Stiintele Educatiei din
Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei, Universitatea din Bucuresti, program cultural prioritar al
Ordinului Arhitectilor din Romania si al Uniunii Arhitectilor din Romania.

Programul include, pe langa predarea cursurilor ,,de-a arhitectura” in scoli, cursuri de formare pentru
arhitecti si profesori, conferinte inspirationale pentru copii si adulti precum si numeroase ateliere
creative pentru copii.

Activitatea Asociatiei este sustinuta de cei doi parteneri strategici, Ordinul Arhitectilor din Romania
si Uniunea Arhitectilor din Romania, prin fondul Taxa ,Timbrul Arhitecturii”, precum si de numerosi
sponsori, donatori si campanii de crowdfunding.

de-a arhitectura

CONTACT:
office@de-a-arhitectura.ro
www.de-a-arhitectura.ro
facebook/de-a arhitectura

MULTUMIRI

Autorii cursului multumesc celor 276 de cadre didactice si 290 de arhitecti voluntari din intreaga tar3,
care au participat Tn program intre 2012-2016 si ale caror observatii si indrumari i-au ajutat sa aduca
materialul cursului Tn forma finald, precum si celor peste 7300 de elevi care s-au jucat de-a arhitectura.
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